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her ami et joueur, vous découvrez notre déja (!) troisieme supplément a SimulaereS.

Autant vous le dire tout de suite, il est a I'opposé de Cyber Age. Ce dernier comporte 20

pages de régles et concerne un sujet « dans le vent » alors qu’Aventures Extraordinaires &

Machinations Infernales n’en a que deux (de pages de regles) et vous fera découvrir un
univers encore inconnu du jeu de réle. Au sujet des régles, je vous rappelle que vous étes libre d’en
rajouter, d’en retrancher ou de les modifier ; notamment, lorsque vous jouez en campagne et non
pas un seul scénario, en rendant les actions plus difficiles aux personnages qui n’ont pas les Talents
appropriés. Si vous étes fan de Chill™, de L'appel de Cthulhu® ou de Maléfices©, servez-vous de la
partie historique pour compléter vos connaissances sur I’époque 1850-1880, des années encore
peu explorées par les ludophiles. En espérant que vous verrez bientét un quatrieme supplément, je
vous souhaite d’aimables soirées de jeu.

Bien a vous. Pierre Rosenthal
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CHAPITRE 1— REGLES SPECIFIQUES

REGLES SPECIFIQUES A
AVENTURES EXTRAORDINAIRES

& MACHINATIONS INFERNALES

CREATION DE
PERSONNAGES

Pour créer vorre personnage, utilisez les régles générales de
Simulacres (voir au centre du livret) et choisissez-vous un méder. En
plus des talents donnés avec chaque « profession », choisissez-en trois
dans la liste générale (essayez de rester logique, un Noble aura plus
besoin de Bonnes maniéres que d'Argort...). Une personne qui essaye
d'employer un walent qu'clle ne possede pas se voit affecter un malus
allant de -2 4 —4.

Les métiers

Voici quelques stéréorypes, avec les talents qui y sont associés,

Policier

Considéré avec haine par les malfrarts, et avec répulsion par les
wbraves gens» qu'il est chargé de protéger. .

Talents associés au métier: Argor, Combar 2 mains nues,
Conndissance du Milieu.

Noble

Riche, oisif et voué a la réparation des injustices. Redresseur de torts,
charitable, aime A s'entourer de mystere. Exemple: le Prince Rodolphe
des Mystéres de Paris, )

Talents associés au métier: Gotha, Langue éurangere, Equitation,
Chasse.

Aventuriére

La place faite aux femmes sous le¢ Second Empire est moins que la
portion congrue. C'est un peu anachronique, mais on peut considérer
que certaines femmes ne se sont pas contentées d'étre de bonnes
¢pouses... Ce type de personnage dispose d'une fortune confortable et
la dépense en vayages lointains et dangereux.

)

Le bas-bleu
Alnsi nomme-t-on « ces
femmes indignes gui
refusent de devenir de
bonnes épouses et pen-
sent qu’elles peuvent
égaler les hommes
dans les domaines de
I'esprit. » Il fallait du
courage a cette épogue
pour &tre une George
Sand.

Talents associés au métier: Coutumes exotiques, Chasse, Langue
érrangére, Equitation.

Ingénieur

La profession reine dans un pays qui construit des voies ferrées et
découvre I'architecture mérallique. Les meilleurs exémples en sont,
dans la réalicd, Eiffel (qui commence sa carriere dans les années 60) et
dans [a fiction, Cyrus Smith, de Lile mystérieuse. Esprit posidf, peu
enclin aux abstractions, I'ingénieur est inégalable dés quiil sagit de
réaliser quelque chose.

Talents associés au métier: Chimie, Botanique, Mathématiques,
Science Appliquée.

Journaliste

On voit apparaitre au cours de cette période (surtout dans les pays
anglo-saxons — la censure francaise reste érouffante) une nouvelle sorte
de journaliste : le «correspondant de guerre», qui a pour fonction
d'ére'sur le champ de bataille et doit faire parvenir le plus vite possible
un maximum de nouvelles a sa rédaction. Sur le terrain, il passe
I'essentiel de son temps & essayer de «doubler » ses confréres.

Talents associés au métier: Géographie, Equitation, Langue
érrangére, Photographie.

Missionnaire
en Chine
11 est courant pour le mission-
naire de porter une tenue « lo-
cale » afin de mieux persuader
les aurochtones;

Missionnaire

Prétre altruiste voué a la propagation de la Foi et de la Civilisation
dans les contrées paiennes. S'éronne d'érre requ & coups de sagaie. Ses
démélés avec les indig&nch entrainent souvent 'intervention de 'armée
~ et I'annexion du territoire —, ce qui fait dire aux mauvaises langues
que tous ces bons péres sont aussi agents secrets (surtout les Anglais).

Talents associés au métier: Courumes exoriques, Discussion,
Médecine, Armes a feu.
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Faux baron

Ainsi appelle-t-on ce
type d'aventurier qui
va de table de jeu en
table de jeu, expert au
bacearat et au lans-
quenet,

Prompt & se faire des
amis, issu d'une no-
blesse improbable, il
n’est pas d'une con-
fiance A toute épreuve
mais ne renacle pas de-
vant un peu d'imprévu,

Homme du Peuple
«Titi parisien » plein d'esprit et de bon sens. A uriliser de préférence
dans des scénarios situés en France. Tourtefois, ses réactions face a des
paysages exotiques et des sauvages bizarres sont amusantes & érudier
(exemple: Passepartout dans Le Tour du Monde en Quatre-Vingts Jours)
Talents associés au métier: Argor, Boxe frangaise, Armes blanches,
Résistance 4 'alcool.

Honnéte Homme

Bon bourgeois nanti de rentes confortables et de beaucoup de temps
libre qu'il occupe en s'instruisant sur un peu tous les sujets. Lennui
aidant, peut s'aventurer dans des endroits ol il n'a rien 2 faire, Exemple
eflebre : Phileas Fogg.

Talents associés au métier: aucun, mais tous les jets de dés faisant
appel A des compétences intellectuelles ou & des connaissances se font
avec un malus de — 1 seulement.

Risque Tout

Le contraire du précédent. A passé l'essentiel des dernieres anndes a
courir le monde. A beaucoup vu, beaucoup vécu, et a appris & réagir
rapidement.

Talents associés au métier: aucun, mais tous les jets de dés faisant
appel au « physique» du personnage se font avec un malus de — 1
seulement.

Quelques autres suggestions :
Aruiste, Colon, Explorateur, Médecin, Professeur d'université. ..

Liste des talents

Acrobaties, Ambidextrie, Anthropologie, Archéologie, Argor,
Astronautique («pilotage» de ballon), Astronomie, Bonnes manieres,
Botanique, Boxe francaise (savate et canne), Bricolage, Camouflage,
Chant, Chasse au... (tigre, renard, éléphant, etc), Chimie, Combat 4
I'arme blanche, Combat avec armes & feu, Conduire un artelage,
Connaissance de I'étiquerte, Coutumes exotiques de... (lieu au choix.
Permet d'avoir une ample provision d'anecdotes sur les autochtones, et
de savoir 3 quelle sauce ils ont I'habitude de manger les éurangers),
Cuisine, Danse (valse, polka, quadrille, etc.), Déguisement, Dessin,

Dressage de..., Droit, Eloquencc, Equ,itation, Fortune**, Géographie,
Gotha (avoir en tére le swho's who» de la Cour et de la noblesse
étrangtre), Grande Fortune™*, Héraldique, Histoire, Imitateur (voix),
Jongler, Langue étrangere, Langues anciennes, Lire sur les levres,
Lirtérature, Médecine, Musique, Natation, Navigation, Péche,
Pickpocket, Pister, Photographie (nécessite un matériel encombrant,
un temps de pose d’environ une heure er un laboratoire de
développement), Poésie, Prestidigitation, Résistance & I'alcool,
Résistance aux maladies, Science Appliquée™**, Secourisme, Survie,

Zoologie, etc.

* Fortune permet de ne pas avoir de probléme d'argent pour toure
action courante. La somme possédée est suffisante pour venir 2 bout
d’un ou deux graves coups durs.

** Grande Fortune est choisi 4 la place de deux talents et impose un
défaur mineur (du genre collectionneur invétéré), En dehors d'étre a
I'abri de tout besoin, un personnage avec une Grande Fortune peut
acheter un bateau, si cela est nécessaire pour traverser l'océan, et que
celui de la ligne réguli¢re vient d'appareiller.

*#** N'assure pas une connaissance « pointue» des principes de base
d’un domaine scientifique mais permet de I'exploiter, & un niveau
inférieur. Méme ignorant tout des principes de la Chimie, un individu
avec ce talent peut connaitre la formule de la nitroglycérine et en
fabriquer avec des chances raisonnables de survie. ..

Défauts

Il est possible de prendre un talent supplémentaire par défauc choisi
dans la liste ci-dessous. Attention, ne prenez pas plus de deux défauts.

Alcoolisme, Caractere désagréable, Collectionite (2 choisir),
Couardise, Hémophilie, Ilettré, Jaloux, Joueur invétéré, Lubie (3
choisir), Maladroit, Maniaque, Myopie prononcée, Naif, Sourd, Trés
gros, Tres laid, Trés petit, Tres vieux.

LES ARMES

Les armes a feu font pratiquement les mémes dommages qu'indiqué
dans les régles de Simulacres (voir I'écran). Seul perit changement, les
fusils. Les armes modernes (en service i partir des années 1860 dans la
plupart des armées d'Europe et aux U.S.A.) ont une cadence de tir
normale. Les anciens fusils & chargement par la gueule ne tirent qu'une
fois toutes les 3 passes d’armes,

Maitre de chausson
La savate s"appelle aussi
‘chausson au XIX® sigcle.
‘Elle devient a la mode et,
de moyen de défense des
VOYOUSs, passe au statut
d'art de combat, au
méme titré gue les-
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LE MONDE, TEL OU’IL EST,
DE 1850 A 1880

LA FRANCE

Un peu d’histoire

Le Second Empire prend naissance dans la peur du désordre. Apreés
la chute de Louis-Philippe en février 1848, la République est
proclamée. Pour la bourgeoisie et les paysans, cela signifie désordre,
guerte civile, difficultés financiéres — bref tous les mauvais souvenirs
des années 1790. Les émeutes ouvrieres de juin 48 ne contribuent pas
4 les rassurer. Et cest tour 3 fait logiquément qu'ils élisent i la
présidence de la République un candidat dont le nom est, lui,
synonyme de puissance et de prospérité: le prince Louis-Napoléon
Bonaparte, neveu de Napoléon ler. Le passé et la personnalité du
nouveau Prince-Président méritent un instant d'examen.

Fils de I'ex-roi de Hollande, il commence sa carriere politique
comme conspirateur en ltalie. 1l participe notamment 2 Uinsurrection
de 1831 contre I'Autriche = son frére ainé y trouve la mort, e il
devient le prétendant impérial. Tout au long de la Monarchie de

——

Juillet, il tentera de prendre le pouvoir en soulevant I'armée — une
premigre tentative 4 Strasbourg, puis une plus sérieuse i Boulogne en
1840, qui lui vaut d’étre condamné a la détention a perpétuicé au fort
de Ham. 1l s'en évade en 1846, se fixe 4 Londres et en revient pour
sinstaller & I'Elysée, aprés une campagne remarquablement floue et
démagogique. Il parait réveur, distrait, perdu dans ses chiméres, .. Les
hommes politiques «en place» depuis Louis-Philippe ont tendance 4 le
sous-estimer. Thiers le considére comme un «crétiny. Clest en fait un
cerveau brillant, machiavélique, plein d'idées novatrices et fermement
résolu & conserver le pouvoir au-dela des quatre ans fixés par la
Constitution. Il tente d"abord de convaincre I'Assemblée de la modifier
pour lui octroyer un second mandat — puis, devant la résistance des
députés, il se décide au coup d'Erar. Le 15 aofit devient féte nationale,
la Marseillaise est interdite (lhymne national est: En Partant pour la
Syrie). Le 2 décembre 1851, la Constitution est suspendue, les chefs de
Fopposition arrétés. La II° République est morte. Contrairement  ce
que l'on pouvait supposer, Paris ne réagit pas violemment. Il y aura
bien des barricades er quelques combats, mais la plupart des meneurs
potentiels avaient éré neutralisés depuis longtemps (et la répression trés
dure des émeutes de chomeurs de juin 48 avait appris la prudence aux
émeutiers potentiels). Bilan & Paris: & peine 300 morts... Les choses se
passent moins facilement en province. Le sud et le centre du pays
réagissent vivement. Un an aprés le coup d'Erar, le bilan est vite fait:
27 000 arrestations, 10000 déportés en Algérie (plus quelques
centaines en Guyane), 10000 autres expulsés de France. Aux yeux des
conservateurs et de la bourgeoisie, Louis-Napoléon apparait
maintenant comme un sauveur, qui a épargné au pays une guerre civile
que les « Rouges» (voir encadré) auraient allumée lors des élections
présidentielles de 1852. 1l profite de ce climar favorable pour se faire
nommer Président pour dix ans, puis, le 2 décembre 52, il rétablit
I'Empire. (La population, consultée par plébiscite, approuve par 7
millions de «oui» contre 500000 «non».)

Le nouveau Napoléon III s'entoure d’un groupe de ministres
dévoués (une vingtaine de personnes tout au plus, parents ou
compagnons de route. Les mauvais esprits diraient un «gang»). 1l leur
demande d’éwre compétents, fidéles au régime, si possible honnétes, et
surtout pas trop indépendants d'esprit. Il se soucie fort peu de leurs
convictions politiques — tout ce qu’il veut, ce sont des agents

Rouges
Cette expression date de cette épogue et méme si la police et
I'opinion publique faisaient difficilement la différence, il
convient de séparer:
— Les anarchistes. Tolérés; ils n'en sont pas encore a poser des
bombes.
— Les socialistes. Le groupement socialiste regroupe une foule
de tendances et d'opinions différentes, de Proudhon a Marx (qui
commenee 4 se faire un nom|. Tous sont d’accord pour améliorer
les conditions de vie des ouvriers mais sont en désaccord sur les
moyens 3 employer (Proudhonistes, Blanquistes et Marxistes
s'entendent comme chiens et chats): depuis des aspirations
généreuses venues d’En Haut (Napoléon 111 se disait socialiste)
jusqu’a la lutte armée, Police et propagande amalgament le tout,
et traquent tout le monde. Qui dit socialiste dit aussi républicain
et donc « conspirateur potentiel ». Il existe des sociétés secrétes
républicaines (la Marianne dans les années 50).
— Enfin il y a les républicains «installés «. Grande bourgeoisie
conservatrice qui a compris que la République étaitun argument
€lectoral (Thiers, Ollivier au début de sa carrieére). L'Empire les
toleére et essaye d'obtenir leur ralliement (de les « acheter » en fait).
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Napoléon III
Né a Paris en
1808,de Louis
Bonaparte et
d'Hortense de
Beauharnais.
Président de la
I république
frangaise (1848 -
1852), puis em-
percur [1852 -
1870), il doit se
retirer en 1870
en Angleterre,
on il mourra,

d'exécution. Comme il le dit lui-méme: « Quel gonvernement que le
mien! L'lmpératrice est légitimiste, Napoléon-Jérdme (son cousin) est
républicain, Morny (son demi-frére et éminence grise) est orléaniste, je
suis socialiste, il w'y a que Persigny (alternativement ministre de
['Tntérieur et ambassadeur & Londres) qui soit bonapartiste, mass il est
foun. Au fur et 2 mesure que le temps passe, son entourage vieillit ou
disparait, et sa propre santé se dégrade — mais nous n'en sommes pas
a... Tout au long des années 50, 'Empire se comportera comme une
dictature brutale, sappuyant sur la police et 'armée (et aussi sur la
majorité de la population, ravie d'avoir  la fois ordre et prospérité).
Républicains et socialistes sont confondus en une seule classe d’érres
abominables: le « partageux». La chasse aux «rouges» est poussée trés
loin. Police et justice sont séveres et passablement injustes. Comme
disait un contemporain: « 5 on maccusait d avoir volé les tours de
Notre-Dame, je commencerai par prendre la fuites. La presse est
surveillée, censurée, Les journaux peuvent étre interdits sur simple
décision administrative. Quant aux réunions, elles sont systéma-
tiquement soumises 4 ['autorisadon préalable de la police. Dans un
registre un peu plus léger, deux anecdotes: les professeurs se voient
interdire, sous peine d’exclusion... le port de la barbe, considéré
comme «symbole de l'anarchie». Et, en 54, on arréte un industriel
coupable d'avoir repeint les portes de son usine... en rouge. Il se
défend en faisant remarquer que la peinture rouge était le moins cheére
du marché. On l'acquitte, mais il est prié de choisir une autre couleur
la prochaine fois.

Quant aux élections 4 la Chambre des députés (qui a survécue sous
le nom de Corps Législatif et est réduite 3 un réle d’enregistrement),

inutile de dire qu'elles ne se déroulent pas dans des conditions
particulierement réguli¢res. Les anciens partis ont été dissous et on ne
manque pas une occasion de dénoncer «'anarchie du régime des
partis». L'Empire désigne des candidars «officiels», qui sont
systématiquement appuyés par I'administration du département.
Autrement dit, ils ont des salles pour parler et un public pour les
écouter, leurs affiches sont imprimées et collées  temps (& propos des
affiches justement : le candidat «officiel » est le seul 3 avoir droic a des
affiches sur fond blanc — les autres candidars se voient attribuer des
affiches de couleur, si possible une couleur qui les rend difficilement
lisibles). Malgré cela, & chaque élection, les candidats de 'opposition
gagnent des si¢ges. Trés vite, les sept députés de Paris sont tous
républicains.

En effer, & mesure que la peur de I'anarchie s'estompe, la privation
de liberté devient de moins en moins supportable. La peur d'une
insurrection «rouge» est reléguée au magasin des accessoires périmés
{elle y restera jusqu'a la Commune). Politicien lucide, 'empereur
commence 2 licher du lest 4 partir de 1859. Le régime s humanise tout
au long des dix années suivante. (Sans grand succés: il se coupe de ses
bases conservatrices sans pour autant rallier I'opposition républicain.)
Et début 70, on en arrive i la tentative «d’Empire démocratiques,
balayée par la guerre huit mois plus tard.

Comme beaucoup de tyrannies, le Second Empire cherche a
anesthésier la contestation en éblouissant les foules. C’est la
restauration d'une monarchie fastueuse, le rérablissement d'une Cour
qui se veut héritiere des traditions d’Ancien Régime. Tout le protocole
est calqué sur celui de Louis XV (les observateurs étrangers y voient
quant a eux une copie de mauvais gotit). La « politique de prestige»
nous vaut également deux Expositions Universelles, un Paris
complétement transformé... et un cerrain nombre d’aventures
guerritres dont le pays se serait bien passé. Tout cela marche
parfaitement jusqu'a I'échec de 'expédition du Mexique en 1867 (et
méme aprés. Linauguration du Canal de Suez, en 69, est encore un
succes dans le genre),

Un pays qui se transforme

Les changements touchent toutes les classes sociales et tous les
domaines, mais leur importance varie de place en place; Les campagnes
sont les moins touchées. Les paysans continuent & vivre comme
autrefois, dans des maisons inchangées depuis le Moyen Age. Le patois
et les veillées au coin du feu, avec routes leurs légendes locales, sont
toujours bien vivants. La viande continue 3 éwre un aliment de fére. Le
reste du temps, on se contente de pain er de légumes. Il n'y a pas
encore d'instituteurs dans tous les villages, c'est le curé qui apprend 2
ses jeunes paroissiens les rudiments de la lecture et de I'écriture — plus,
bien entendu, une bonne dose des Saintes Ecritures. Soit dit en
passant, la situation de 'Eglise est meilleure qu'elle ne I'a jamais été
depuis la Révolution. Constructions d'églises, pelerinages, vocations
nombreuses, et méme des miracles a4 Lourdes, la France est toujours la
«Fille Ainée de I'Eglise». Une bonne partie de la bourgeaisie s'est
remise A fréquenter les églises (plus par réflexe «conservateur» que par



CHAPITRE 11 — LE MONDE TEL QU’IL EST

- \ \% 4 _.-:'~ A |
NN Ko =5l
S AN & g - Q /,




CHAPITRE II — LE MONDE TEL QU'IL EST

2 s e e e

w7 T NA \ i S AN

4 ; Vreviermont: A\ . . M -

\ \>'; IS ~"““:i~‘9:\‘;"
L ‘ b ‘;r

2 {\/.

BAGNOLET
T
L s

¥
i s

L




10 CHAPITRE 11 — LE MONDE TEL QU’IL EST

Cimp Hages du momde parisian

foi, d'ailleurs). L'enseignement supérieur est & peu prés toralement
contrdlé par les congrégations religieuses. Seul point noir: les
problemes du pape Pie IX avec les Italiens (tant que I'empereur
soutientle pape et maintient des troupes 4 Rome, il peut étre assuré du
soutien des catholiques. Ce sera 'un des problemes les plus épineux du
régne, Napoléon 111 étant plutér porté & aider les Italiens),

La partie «visible» de I'activité artistique évolue également fort peu.
Clest le triomphe du «gofits bourgeois, ol |'étroitesse d'esprit et le
dogmatisme voisinent avec la volonté frénétique d'imposer ses valeurs.
(Ce qui nous vaut une floraison de tableaux insignifiants, d'ccuvres
insipides qui glorifient morale, honnéteté, pudeur, etc, Sans parler
d'opéras immensément soporifiques, de sculptures ot il ne manque pas
le moindre muscle, mais complétement dépourvues de grandeur, et
ainsi de suite). Il serait faux de dire que toute cette production est

dénuée de valeur: de loin en loin, on trouve un artiste talentueny,
méme §'il s¢ conforme aux canons académiques. Et puis, le «goiits
bourgeois n'est pas suffisamment intolérant pour interdire qu'on le
raille et qu'on le caricature. Offenbach er Labiche, chacun dans leur
domaine, en font la preuve. Tous deux obtiennent d'immenses succes.
Offenbach, au plus fort de sa vogue, était  'affiche dans trois théitres
différents — et les souverains en visite & Paris s'arrangeaient pour assister
aux trois représentations,

Par contre, pour les lictérateurs qui ne se soucient pas de finir leuss
jours & I'’Académie, ou pour les peintres qui s'obstinent  ne pas
représenter scénes de barailles et allégories, il existe un wés réel danger
de mourir de faim... sans parler du risque d’étre trainé en
correctionnelle, comme Baudelaire ou Flaubert, au nom du «bon goiit
et de la morale publiquer. (Ce ne sont pas des procts politiques. Au
contraire, & chaque fois, il sc trouve des gens pour se plaindre que la
censtire n'a pas été assez sévere.) Le cliché de «l'artiste maudit» reste
parfaitement vrai pour les écrivains (Victor Hugo, proscrit volontaire
sur son rocher de Guernesey; étant un cas A part). La situation des
peintres est un peu moins pénible. A partir de 1863, ils obtiennent
I'autorisation d'exposer leurs ceuvres au «Salon des Refusés». Manet,
Courbet, Pisarro, tous les premiers impressionnistes y exposent des
toiles que les critiques du temps qualifient unanimement «d'horreurs».

Les changements les plus profonds de la vie quotidienne sont
apportés par les progrés techniques. Ainsi, le train. La longueur des
voles est multipliée par dix sous 'Empire. En 1870, la plupart des
«grands axes» actuels sont réalisés. Du coup, les gens et les
marchandises circulent plus vite. Pour les riches, c'est la vogue des
stations balnéaires (Nice et Biarritz supplantent la cote normande).
Pour les autres, c'est 'apparition des « trains de plaisir», qui permettent
d’aller passer le dimanche a la mer pour une somme modique. Le
télégraphe réalise des prodiges similaires dans le domaine des idées et
des nouvelles — on passe des messagers ou du télégraphe i bras de
Chiappe 4 la transmission électrique. Europe et U.S.A. sont reliés par
le «cible» sous-marin dés 1858 (mais de fréquentes coupures font que
le service ne sera vraiment fiable qu'a partir de 1866). En comprant les
retards de transmission, une information importante venant de, par
exemple, Chicago, met moins d'une heure 4 arriver dans le Vieux
Monde. En 1877, un Américain nommé Graham Bell, cherchant
créer une prothese auditive pour sourds, invente un «jouect sans
avenir» qu'il baptise téléphone.

La durée des voyages 4 tendance 4 se raccourcir — et ils sont
relativement plus strs —, bien que la Lloyd’s recense chaque année un
nombre impressionnant de navires « perdus corps et bien» (les raisons les
plus fréquentes: tempétes, mutinerics, incendies & bord et « causes
inexpliquées»), Les bateaux & vapeur paraissent voués i remplacer les
voiliers. Dans les années 60, 'hélice tend a supplanter les énormes roues
a aubes, et 'acier remplace le bois dans la fabricadion des coques. Ce sont
les innovations les plus importantes, mais elles sont loin d'étre les seules,
Citons en vrac: le vélo, le métro (d Londres, et & vapeur), 'homéopathie
(en vogue dans la bonne société parisienne, 4 la place du médecin
tradidonnel), architecture mérallique (dont le spécialiste frangais est
Baltard, auteur entre autres des Halles et de I'église St-Augustin 4 Paris),
les ballons (qui restent impossibles & diriger efficacement, mais qui
deviennent de plus en plus gros et vont de plus en plus haut)...

Largent prend une importance encore jamais égalée, La Bourse est le
meilleur barometre de la santé du pays. Corruption et trafic y régnent
en maitres. A Paris et dans le reste du pays, tous les grands rravaux sont
confiés & des compagnies privées — pour le grand bénéfice de certains
personnages proches de la Cour, qui vendent au plus offrant
informations et influence. Les pires scandales politico-financiers de
notre époque ne sont quaimables broutilles & coté de certains trafics qui
sétalent & peu prés au grand jour sans que personne n'y trouve i redire,
Avec un peu d'intelligence, pas de scrupules et de bonnes informations,
n'importe qui peut devenir millionnaire en quelques mois. 11 est vrai
que, les tentations de Paris aidant, il peut se ruiner tour aussi vite...

Paris est sans doute la ville qui profite le plus des transformations,
dans tous les domaines. Plus que jamais, cest la Cité des Plaisirs, le lieu
magique dont révent les provinciaux er les érangers qui ont un ou
deux millions a dépenser en folies. 11 en arrive de partout. Quelques
semaines ou quelques mois de «vie parisienne ont raison de leurs
économies. 1l ne leur reste plus qu'a repartir... jusqu'a la prochaine
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fois. Ce qu'ils viennent chercher? Du
mouvement, des spectacles, des fétes et
des femmes ~ rien que de trés ordinaire,
mais il semble que province et éranger
en soient dépourvus. Mais Paris est
d'abord er avant rout un immense
chantier. Louis-Napoléon est rentré d'exil
avec une idée bien arrérée: faire de Paris
une capitale qui surpasse Londres. Il ne
lui restait plus qu'a trouver un agent
d'exéeution efficace. 1l le trouve en 1851,
en la personne du baron Georges-Eugéne
Haussmann, préfer de la Seine tour
puissant de 52 a4 69. Avec une
remarquable énergie et une compléte
absence de scrupules, il entreprend de
raser Paris pour le reconstruire en mieux.
Des quartiers entiers sortent de terre,
d’autres disparaissent — il y aura trois
«réseaux» (voir encadré sur les grands
travaux). Les deux premiers financés
conjointement par la Ville et I'Erat, le
troisiéme entidrement par la Ville, Le
bilan est vite fait: un Paris nouveau, dans
lequel nous vivons encore aujourd’hui
pour une bonne parde, et 2,5 milliards
de «trows dans le budger de la Ville, qui
n'épongera ses derniéres dettes quien...
1928. Ce n'est pas par hasard que
l'opposition fera tomber Haussmann en
parlant de ses « comptes fantastiques ».

Tout cela s'accomplit & peu prés en méme temps, et dans tout Paris.
On ne peut pas faire cent métres sans tomber sur un chantier. Une
caricature de Daumier obtient un grand succés : elle mongre un Anglais
se promenant au milien des travaux et disant a sa femme: « Clest
singulier, le Times ne nows a rien dit de ce tremblement de terres.

La encore, spéculation et affairisme sont de la partie. Avec les
chemins de fer, les travaux de Paris sont P'un des moyens les plus
simples de faire fortune sans effort. Parmi les malhonnétetés les plus
rentables ; obtenir d’'un ami bien informé le tracé d'une nouvelle rue
{ce que nous appellerions «délit d’initié»). Racheter en bloc i des
propriétaires qui ne se doutent de rien les immeubles voués i étre rasés.
Er les revendre beaucoup plus cher 2 la Ville {(ou roucher une juteuse
«prime d'expropriation », selon les cas).

e e e

Les grands travaux

Entre parentheéses, les noms actuels.

Premier réseau: achévement de la rue de Rivoli. Percement du
boulevard de Sébastopol et de "avenue de I'Impératrice (Foch),
construction des Halles, aménagement de la place du Chitelet et
du bois de Boulogne, qui devient la promenade a la mode.
Second réseau: pont des Invalides, avenues Rapp et Bosquet,
boulevards du Port-Royal et St-Marcel, bd St-Michel,
« nettoyage » des taudis de la Cité, aménagement du bois de
Vincennes. Quartier du Chateau d'Eau (République), boulevard
du Prince-Eugéne (Voltaire), rue du Turbigo, boulevard Magenta,
houlevard de I'Empereur [Trocadéro) et place du Roi-de-Rome
(Trocadéro), boulevard Malesherbes et parc Moneeau.

Troisiéme résean : avenue des Amandiers (République), place du
Trone (Nation), quartier St-Lazare avec la destruction de la
« Petite Pologne » [la Cour des Miracles de I'époque), liaison avec
les communes annexées en 1860 : boulevard d’Ornano, Avenue
daumesnil, rue Jeanne d’Are, parcs Monsouris et Buttes-
Chaumont, début du boulevard St-Germain, rue de Rennes, rue
La Fayctte, quartier de 1'Opéra (inachevé en 1870), aménagement
des Champs-Elysées et de la Place de V'Etoile {ont changé de
nom: avenue Joséphine/Marceau, av. de la Reine
Hortense/Hoche, du Roi-de-Rome/Kléber, du Roi Jérdme/Mac
Mahon).

Il ne sagit a que du plan général, du squelette. Dans la foulée,
églises, écoles, casernes, squares, sortent de terre partout.

Bien siir, beaucoup de vestiges pittoresques du vieux Paris
disparaissent dans les «embellissements». Plus grave, on assiste 3 un
«découpage» de la ville entre quartiers pauvres et quartiers aisés, qui
nexistait pas auparavant.

Conditions de vie

Rarement les disparités auront éré plus importantes — on peut
légitimement se demander si 'aristocratie et les ouvriers vivent
vraitment sur la méme planéte,

La Cour
Un petit monde clos, quelques centaines de personnes 2 peine, qui
lance les modes et s'amuse. On y trouve des survivants du Premier
Empire, des nobles ralliés, quelques artistes, des ministres, et beaucoup
de jolies femmes (I'empereur en fait une grosse consommation, et
n'oublie pas de faire de confortables situations 4 ses anciennes
maitresses et 4 ses birards). Tous les soirs ou presque, il y a fére aux
Tuileries. Bals, réceptions, célébrations de victoires... Une frénésie de
distraction voulue pour éblouir la population et la distraire de la
politique... Régulitrement, la Cour part 4 Fontainebleau ou 2 St-
Cloud ou 3 Compidgne pour quelques semaines. Etre invité 2 'une de
ces « parties de campagnes» est un honneur recherché. Les femmes du
monde dépensent des sommes colossales pour leurs toilettes. Tout au
long de la période, la mode est au décolleté plongeant et
abondamment garni de bijoux, aux crinolines et aux dentelles.

A Paris, la vie élégante quitte les Boulevards et s'installe sur les
Champs-Elysées. Tous les jours, & trois heures, les badauds y voient
passer l'attelage de l'impératrice entourée d'un peloton de lanciers. Sa
Majesté se rend au bois de Boulogne pour sa promenade quotidienne. ..
Parmi les personnalités de la « fére impériale » citons en vrac:

— le duc de Grammont-Caderousse («le duc des Halles». 1} dépensait
environ un million par an...).

— le Dr Véron, ex-directeur de 'Opéra, aimant la danse er les
danseuses.

— le prince d'Orange (surnommé « Citron»).

— Khalil Bey (dont on disait «la Turquie nous a envayé un sanglier,
nous lui renverrons un cochon»).

— Nestor Roqueplan (éphémere directeur de I'Opéra, arbitre des
élégances. Toujours habillé a la monde du lendemain).

— Villemesan (fondateur du « Figaro »),

— le prince Lubomirski.

— le duc de Morny, demi-frere bitard de 'empereur. Personnage
d’une toute autre envergure que les précédents, Selon les périodes, joue
le role d'éminence grise, ou est tenu & I'écart. Extrémement intelligent,
cynique et malthonnéte. Il est partout — 4 la Bourse en particulier. Sa
mort en 1865 marque le début du déclin du régime.

Bien s(r, tout ce monde est entouré de jolies femmes.

Clest I'dge d'or des « lionnes », vaguement actrices ou chanteuses, qui
passent leur temps & chasser le mari richissime et qui, en attendant,
assurent leurs fins de mois d'une fagon quil est inutle de préciser. Ici
encore, quelques noms:

— Léonide Leblanc, favorite du duc
d’Aumale

— Anna Deslions.

— Esther Guimond. IHertrée, elle
tient un salon ot elle regoit tous les
grands éerivains du temps. ..

— Marguerite Bellanger. Ex-
écuyere de cirque, maitresse en ({
titre de I'empereur pendant
plusieurs années.

— Blanche d'Antigny.

— Céleste Mogador (Céline Venard
pour |'érat civil).

— Cora Pearl. Passionnée ﬂ
d’équiration, elle dépense des
fortunes pour ses écuries.

— La Paiva, fille de moujik qui
consomma trois maris et se fit
construire un immense hérel

e
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La Presse

Elle survit tant bien que mal malgré interdictions, perquisitions,
censure et autres joyeusetés. Il est de notoriété publique que les
rédacteurs de la plupart des journaux sont i vendre au plus
offrant — et ¢a ne choque pas grand monde.

Parmi les principaux journaux, on peut citer: Le
Constitutionnel et Le Moniteur, ouvertement favorables au
régime; le Journal des Débats et la Revue des Deux Mondes, de
coloration légérement plus libérale. Viennent ensuite des
journaux d’opposition tolérés, et menacés de disparition a la
moindre incartade. Titres marquants: L'Univers, organe de la
droite catholique, qui sera suspendu quelques mois pour cause
d'hostilité a la politique italienne de Napoléon IIT; Le Siécle et
La Presse, qui sc situent a gauche et ne perdent pas une occasion
d'attaquer les « grenouilles de bénitier » en général et L'Univers
en particulier; et le Courrier, qui se présente comme l'organe du
monde ouvrier. A la fin des années 60 apparait Le Temps, libéral,
Il y en a beaucoup d'autres, mais d’influence moindre... Tous
coutent 5 centimes. Il existe également une presse régionale
puissante. La plupart de ses journaux ont des noms gqui
paraissent comiques, 4 100 ans de distance. Citons L'Espérance
Bretonne (légitimiste), Le Phare de la Loire (républicain), Le
Progrés de Lyon, Le Sémaphore de Marseille (ot Zola commence
a se faire un nom). De leur c6té, colporteurs et bibliotheques de
gare diffusent de petits journaux édifiants, publiés par des
associations religieuses (les Dimanches Illustrés sont un bon

exemple de ce type de littérature, bien que n'apparaissant
seulement dans les années 70). II

La rédaction d’un journal parisien

particulier sur les Champs-Elysées. Principal meuble: un monstrueux
lit d’une ronne et demie...

Et des dizaines d'autres, moins chanceuses ou moins intelligentes,
qui finirent mal. .

A Pécart de tout cela, le « grand monde» orléaniste ou légitimiste. 1]
se compose pour I'essenticl de familles de vieille noblesse, qui passent
I'été sur leurs terres de province et hiver dans leurs hétels particuliers
du faubourg St-Germain. Ils ont tendance 4 dédaigner 'Empire et 3
trouver « mauvais genre» 4 la Cour.

La bourgeoisie

Elle est loin de former une classe homogene. On y trouve de tour:
depuis des industriels de province qui se sont taillés de véritables petits
royaumes ol ils sont tous puissants (Schneider au Creusot...),
jusqu’aux boutiquiers enrichis en bas de ["échelle. D’une facon
générale, méme avec des revenus moyens, on vit bien. Les plus riches
sachetent de petits chiteaux en province, les autres s'installent dans les
« beaux quartiers» du Paris rénové (particulitrement cotés: tout le 8, 2
I'exception des Champs-Elysées et du parc Monceau jugés trop chers,
une bonne partie du 16° et plus généralement tout 'ouest de la ville),
Un couple de rentiers « moyens» peut sans difficulté posséder un
appartement de cing pitces et s'assurer les services d'au moins un
domestique (il n'est pas rare de trouver des familles qui en ont huirou
dix, bonnes d’enfants, valets, chauffeurs, etc.).

Tous paraissent mener une bonne petite vie bien «correctes...
Inutile de préciser qu'ils sont aussi débauchés que le commun des
mortels — mais tout est feutré et obéit & I'impératif « pas de scandales,
Si un parent s'est rendu coupable d’une faute grave ~ meurtre,
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détournement de fonds — on ne prévient pas la police si on peut
I’éviter. Mieux vaut réunir un conseil de famille, qui décidera
comment résoudre la question — envoyer le coupable «aux colonies»
pour y refaire sa vie, ou le pousser au suicide... Un autre moyen de
résoudre un différend sans avoir recours 2 la justice, c'est le duel.
Officiellement interdit, il reste toléré. 11 obéit a tour un ensemble de
rites : témoins, choix des armes... [l s'agit rarement de duels 2 mort —
ceci dit, pour un bon escrimeur ou un bon tireur, un duel est un
excellent moyen de se débarrasser «accidentellement» d'un adversaire.

Les ouvriers

Les ouvriers spécialisés (nous dirions «artisans») ne vivent pas mal —
en tout cas mieux qu'autrefois. Des traditions comme le Tour de
France et le compagnonnage survivent encore. Le pouvoir se méfie
d'eux... Les quartiers raditionnellement wagités» de Paris sont ceux
ol ils sont en majorité — et c'est dans ces quartiers, comme par hasard,
qu'Haussmann fera de belles percées rectilignes favorisant les tirs au
canon. Tant qu'a faire, il y installera aussi des casernes... Petit & petir,
artisans et ouvriers se regroupent dans I'est de Paris. La raison en est
bien simple : les loyers des quartiers oucst sont devenus trop élevés.

Enfin, reste ce que I'on commence 4 appeler le « prolérariaty,
autrement dit les ouvriers sans qualifications, voué & travailler en
aatelier». Les écrits de I'époque regorgent de descriprions
apocalyptiques des conditions de travail en usine. Il semble que la
réalité ait été encore pire, tout étant en réalité laissé au bon vouloir du
patron (un des articles du Code du Travail stipulaic qu'en cas de
contestation avec un employé devant les tribunaux, le patron est
présumé avoir raison), Certains sont assez humains, mais ir y en ade
monstrueux. Dans les cas les plus sombres, les ouyriers travaillent 14
heures par jour, six jours par semaine. La journée commence vers 5
heures; et s'achéve vers 20 heures. Pas question de pause déjeuner. Si
vraiment 'ouvrier veut manger, il devra le faire devant sa machine. A
propos de ces derniéres, inutile de préciser qu'il nexiste rien qui
ressemble A des consignes de sécurité. Les machines sont des monstres
d'acier pleins de griffes et de crocs, qui vous arrachent un bras i fa
moindre inattention. En cas d'accident, I'ouvrier « fautif» est renvoyé
sans indemnités. D'ailleurs, ¢'est le sort qui 'artend A la moindre
bévue, La paye est dérisoire. U'employeur s'arrange souvent pour la
verser en retard, ou pour rogner quelques francs dessus (amendes,
weotisations» etc.). Il y a méme certains endroits en province ot elle
n'est pas versée du tout. On la remplace par des tickets, qui donnent
droit & de la nourriture et aux objets de premiére nécessité. Les patrons
présentent ¢a comme une initiative «sociale» destinée i lutter contre le
«fléau de l'alcoolismes. En effet, beaugoup d’ouvriers consacrent
I'essentiel de leur paye 4 tenter de se procurer un peu d’oubli, Aux
abords des usines fleurissent d'infimes caboulots, tenus par des
profiteurs rusés (parfois i la solde du propriétaire de I'usine, qui a
trouvé ce moyen pour récupérer une partie de 'argent qu'il verse a ses
employés). Le tenancier posstéde généralement un alambic dans sa
cave, et distille ses propres et infimes
mixtures & partir de Dieu sait quoi
(fréquemment A partir d’ordures récupérées,
acoupées» avec de l'alcool & 90° ou de 'éan
de Cologne). Evidemment, I'espérance de vie
des ouvriers n'est pas trés élevée. Ca ne
tracasse pas les propriétaires d'usine: cest

ue¢, voyez-vous, ils sont nombreux... Ils
?(mt énormément d’enfants (environ une
dizaine par couple), et les campagnes
fournissent régulierement des contingents de
nouveaux candidats  'esclavage.

'

L'armee

Les conscrits sont tirés au sort parmi les
hommes en age d'étre appelés. 1l est possible
d'éviter de partir, & condition de payer un
remplagant qui fera, & vorre place, les sept
ans de service. Environ 400000 hommes
sont sous les drapeaux en permanence. Tout
le monde vit sur I'illusion que l'armée

Revenus et Prix

1 F 1870 = 13 F 1990. Attention, ce n'est qu'une équivalence
grossiére. Beaucoup de produits que nous considérons comme
parfaitement banals ne sont pas encore disponibles, ou le sont a
des prix prohibitifs pour une qualité médiocre.

Revenus

Sénateur : 30000 F/an

Haut fonctionnaire : Entre 10 et 20000 F/an, plus les « douceurs »
(pots de vins, dessous de table, ete.) qui peuvent doubler le total.
Pour ces deux catégories, il convient d’ajouter des revenus
personnels qui peuvent éure extrémement élevés. ..

Petit bourgeois : 2 @ 3000 F/an

Employé de bureau, fonctionnaire : 1000 4 1 500 F/an

Prétre : 850 F/an

Quvrier: selon qualification, de 3 4 10F par jour. Pour les
ouvrieres, diviser par 2.

Prix

Logement et nourriture

Petit appartement a Paris ; a partir de 20 F/mois

Garni : 6 F/mois

Repas d'ouvrier (soupe, viande, vin) : 30 centimes

Repas « normal » (hors d’eeuvre, potage, plat, formage, dessert]:
1,50F

Bon repas dans un grand restaurant: 5 F

Boureille de Chateau-Yquem d’une bonne année : 25F et plus
Une nuit dans un hotel de luxe: de 5 4 20F

Une nuit dans un hotel de 2° catégorie: de 34 5F

Une nuit dans un hotel (« garni») de 3e ordre: 50 centimes
{mansarde avee lit dur, papier peint déchiré et pas de chauffage.
Par contre, les propriétaires posent rareinent des questions
indiscretes).

On trouve aussi des garnis 4 20 centimes la nuit, Ce sont des
dortoirs infestés de vermine, 2 la clientéle douteuse. On y trouve
généralement au moins un indicateur de police...

Transports et communization

A Paris, place d’omnibus: a l'intérieur 30 centimes, sur
l'impériale 15 centimes.

Train : selon la compagnie et la classe, de 3 4 10 centimes le km.
Télégramme : 10F pour une dépéche de moyenne longueur entre
Paris et Marseille.

Bateau Le Havre/New York : 2 partir de 100 F.

frangaise est la meilleure d'Europe, et par conséquent du monde,
Hllusion entretenue par les victoires de Crimée et d'ltalie. En fait, dans
ces deux cas, ¢érait seulement la moins mauvaise, face 2 un ennemi
encore moins bien équipé et encadré, En Crimée, une épidémie de
choléra fera plus de morts que toute 'armée du tsar: les Alliés avaient
aublié d’embarquer des médicaments et des médecins (ils avaient aussi
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omis de prévoir un équipement adapré i I'hiver russe. Cest A se
demander comment ils ont pu gagner cette guerre). Plus drdle encore :
lors de la guerre d'lralie, I'état-major n'avait fait aucun préparatif, pour
ne pas donner I'éveil 4 lennemi — du coup, les soldats n’avaient ni
matériel, ni vivres, ni munitions, ni encadrement sanitaire, ni... bref,

ils n'avaient rien. Toute 'intendance fur improvisée sur place. Pendant

ce temps, les Prussiens organisaient méticuleusement leur armée,
construisaient des chemins de fer pour transporter leurs troupes et
accélérer la mobilisation (une idée que personne ne semble avoir eue
en France...), etc.

Les plus hauts postes de la hiérarchie militaire (jamais il n'y a eu
autant de maréchaux) sont occupés par de vieux soldats qui ont faic
leur apprentissage en Algérie et qui sont remarquablement formés & la
guérilla — mais absolumenr pas 4 la guerre moderne, ni méme 2 la
guerre telle quielle éuait pratiquée sous I'autre Napoléon — aprés tout, &
part les affaires de Crimée et d'ltalie, I'Europe vient de connaitre un
demi-siécle de paix...

De juillet & septembre 70, il fallur six semaines aux Prussiens pour
arriver aux portes de Paris en ayant capruré la plus grande partie de
I'armée, empereur en tére...

LES COLONIES

Contrairement i la Grande-Bretagne, la France ne méne pas encore
de politique coloniale concertée et systémarique. Ce qui ne 'empéche
pas de s'emparer de territoires un peu partout dans le monde, au gré
des occasions et des nécessités. ..

»

Algérie

La conquéte a commencée en 1830. Elle s'est poursuivie tout au
long de la Monarchie de Juillet, et est viruellement achevée lors du
coup d’Erat. Abd el-Kader, I'ancien «grand ennemi de la Frances est
prisonnier depuis plusieurs années. Lempereur finit par le gracier, er
['envoie finir ses jours 4 Constantinople. La Kabylie est définitivement
soumise en 1857. En quelques années, le pays est transformé en
dépendance de la métropole — les grandes villes sont bities 4
l'occidentale, le frangais simpose partout, etc. A deux jours de bateau
de Marseille, 'Algérie fait plus figure de « province d'outre-mer» que
de colonie. D'ailleurs, on la découpe en départements, comme la
métropole {ce qui n'empéche pas le véritable pouvoir d'étre détenu par
le Gouverneur Général — généralement un militaire en fin de carridre).
La situation politique est simple : une oligarchie financiére freine les
tentatives de réformes pro arabes
venues d’en haut. Uempereur considére
en effet que I'Algérie est d'abord un
«Royaume arabens, dont il est le
souverain. Au grand scandale des
colons, les Algériens regoivent la
nationalit¢ frangaise aprés la seconde
visite de Napoléon III, en 1865. Plus
on s'enfonce dans le pays, plus les
populations se raréfient, Au Sahara,
larmée frangaise commence a chescher
le ralliement des tribus nomades. En
lisizre du désert, on trouve une
institution originale: les villages de
colons de 1848. La II° République a en
effer envoyé des milliers de volontaires
en plein nulle part, avec pour tiche de
“ créer des villages prosptres. Ces
ouvriers qui tentent de se faire fermiers
avee des borheurs divers vivent dans
. une ambiance qui n’est pas sans
rappeler celle du Far West. Ils vivent 2
la «frontiere du monde civilisés, et
labourent leurs champs le fusil &

Le Spahi , R
¢ 5P o I'épaule, préts a faire le coup de feu
Cavali dol'aniice contre les Touaregs... 1l y a tour de
frangaise algérienne.

méme une importante différence avec

les U.S.A. : ces villages sont placés sous le contrdle de I'administration
militaire, qui n'est pas tendre avec les délinquants...

Indochine

Petit & perit, la France grignote I'Indochine et place le Cambodge
sous sa protection. Dans ce pays, de longues luttes d'influence
oppostrent Frangais et Siamois (soutenus par les Anglais) autour du
trone du roi Norodom I —qui, & tort ou A raison, s'est acquis une
réputation de despote mégalomane.

Sénégal
La France s'en empare pour assurer la sécurité de I'tle de Gorée et de
ses érablissements de St-Louis. On s'y intéresse encore assez peu.

Guyane

Un territoire de 10000 km?, revendiqué & la fois par le Brésil et la
Hollande. Sous le régne de Louis XV, on décida de le mettre en valeur
en envoyant 15000 colons & Kourou, sans aucune préparation. La
fievre jaune en tuera 10000. Depuis, impossible de trouver des
volontaires... Napoléon III décide donc d'y envoyer des gens qui n'ont
pas le choix: les forgats, Ils purgeront leur peine en défrichant, en
tragant des routes, etc. A la fin de leur détention, I'Administration
pénitentiaire doit leur procurer un terrain & cultiver ec une épouse. ..

Deés les premiéres années, I'expérience tourne mal. Les bagnards sont
traités en esclaves plus quen colons, les conditions sanitaires sont
désastreuses, I'argent manque pour les grands travaux. Le bagne est
surnommé « guillotine séches par les forgats, Lévasion est & peu prés
impossible (il v a des cenraines de kilométres de mer et de forér avant
d’arriver & la civilisation). Elle n'en reste pas moins la premitre
distraction des condamnés (et un moyen rapide et élégant de se
suicider, pour ceux qui n'en peuvent plus). Repris, I'évadé est mis au
« régime sévére s, ce qui signifie deux ou trois ans dans un cachot de 2 x
2m, sans lumidre (par « mesure d’humanité», on leur permer de passer
un jour par semaine dans une cellule éclairée. Sinon, ils deviennent
aveugles...).

Toutefois, I’Administration
pénitentiaire @ son apogée ne
arégnes que sur la bande coritre,
avec un petit établissement 2
Cayenne, un autre 4 Kourou —
dont dépendait les Iles du Salu,
ol I'on relegue les « politiques»—
et un immense domaine a St-
Laurent-du-Maroni.

Lintérieur des terres est
abandonné i la forét vierge er aux
Indiens. C'est le domaine des
Jivaros coupeurs de rétes, entre
autres... En 1855, on y découvre
de Por. En quelques années,
20000 prospecteurs vonr se
précipiter a E\ recherche de la
fortune. Ils s'entassent dans des
«villes-champignons», s'entre-
tuent pour une concessiomn,
meurent de faim... quelques
personnes finiront immensément
riches. Ce sont généralement les
profiteurs qui parasitent les camps
et vendent alcool, outils, etc.
jusqua 200 fois leur prix
normal... i

Bref, la Guyane est un excellent cadre d’aventure.

Océanie

La France s'installe en Nouvelle-Calédonie er & Tahiti dans les
années 50. Pas d’incidents violents A signaler.
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LE RESTE DU MONDE
L'Europe

En dehors de la France, I'Europe (et par conséquent le monde)
comptent deux grandes puissances.

L'Angleterre

Elle s'achemine doucement vers son apogée sous le régne de
Victoria. Lindustrie anglaise est la premiére du monde, les chemins de
fer sillonnent les Iles Britanniques (y compris le sous-sol londonien:: le
premier métro du monde y est inauguré en 1860) 'Empire s'agrandit
sans cesse malgré des «troubles mineurs» comme la Révolre des
Cipayes (que les Anglais s'obstinent 4 appeler « mutinerie»). En
ajoutant des institutions démocratiques qui fonctionnent (un adulte
masculin sur trois a le droit de vore) avec I'alternance régulitre au
pouvoir des conservateurs (Disragli) et des libéraux (Galdstone), et une
relative tolérance religieuse pour les catholiques, on obtient le portrai
d'une Angleterre « heureuse et gloricuse ... 3 un dérail prés: I'lrlande.
Opprimée depuis plusieurs si¢cles par son grand voisin, I'Eire est en
1845 la proie d'une terrible famine qui fait des centaines de milliers de
victimes et pousse des millions d’autres personnes 4 I'exil. Les
survivants révent encore plus d'indépendance et se révoltent une
nouvelle fois contre Londres. Manifestations, boycotts (le terme date
de certe époque) et, plus tard, tentatives de soulévements. Echecs, bien
sir, mais qui conduiront les Anglais a se montrer plus tolérants. La
question irlandaisc est, en France, I'un des nombreux aliments de
I'anglophobie (les deux pays sont officiellement amis et alliés, et la
reine Victoria visite méme Paris en 1855 — du jamais yu depuis la
Guerre de Cent Ans. N'empéche que six siecles passés a se considérer

réciproquement comme «l'ennemi héréditaire » ont laissé des traces

dans les mentalités).

La Russie

Clest l'autre grande puissance i l'est. Ici, pas question
d'industrialisation ou de démocratie: Le tsar Nicolas 1™ prend son rdle
d'autocrate tres au séricux, et il a décidé que le passé érait le modéle &
suivre, Il déclare que s'il réussit «a figer la Russie pendant une
génération», il n'aura pas régné en vain. Résultat: la police est
omniprésente, Les réfractaires « disparaissent» sans laisser de traces du
jour au lendemain, en direction des bagnes de Sibérie. La censure a
qualité pour intervenir «dans absolument tous les domaines». Les
peuples déja conquis sont russifiés de force (puisque la Russie est le
meilleur modele qui soit), et 'Empire se lance dans une politique de
conquéte tous azimues. Bilan: les Polonais se révoltent deux fois (en
1830 et en 1864, deux échecs sanglants), la Russie s'adjuge d’énormes

rtions d'Asie centrale et simplante au Caucase (qui résiste tout au
[:)ong des années 60). Quant aux vues du tsar sur Constantinople et les
Balkans, elles conduisent a la Guerre de Crimée. L'avénement
d'Alexandre I1, e fils de Nicolas, souléve beaucoup d'espoir. Dans un
premier temps, il semble s'employer A les justifier : abolition du
servage, relative libéralisation de la société. Puis, au bourt de quelques
années, il revient aux bonnes vieilles méthodes autoritaires. Les fortes
tétes reprennent le chemin de la Sibérie. (A propos de Nicolas[*:
certaines rumeurs courent, selon lesquelles il ne serair pas more. 1l
aurait quité le trone pour se faire ermire, quelque part en Russie du
Sud. D'autres prétendent qu'il se serait empoisonné).

Au sud de la Russie, une grande puissance moribonde ; la Turquie. 11
lui faudra le secours de la France et de I'Angleterre pour résister aux
empiérements russes. Les unes aprés les autres, ses plus lointaines
provinces lui échappent (notamment I'Egypre, officiellement
administrée par un vassal, mais en fait parfaitement indépendante).
Elle laisse aussi sortir de son orbite la Moldavie et la Valachie (qui
deviennent la Roumanie, amie et protégée de la France). La Serbie (oi
deux grandes familles, les Obrenevich et les Georgevich, sentretuent
autour du trone) et la Gréce sont indépendantes depuis longremps.

La situation de 'Espagne n'est guére meilleure. Le pays ne s'est pas
remis de la perte de son empire colonial au début du siecle. Depuis, il
sest enfoncé dans une longue guerre civile. La vie du pays est poncruée
de coups d’Etat, pour ou contre la reine Isabelle I1, libéraux ou
conservateurs. A noter aussi 'influence prépondérante de 'Eglise, qui

Les monnaies

Taux de change des principales monnaies mondiales dans les
années 1 860.

Livre sterling: 25F

Dollar US.:5F

Réal (Espagne): 0,50F

Cruzade (Portugal): 3,70 F

Florin (Hollande): 2,15F

Florin (Autriche et Confédération Germanique): 2,40 F

Thaler (Prusse|: 3,75F
Rouble (Russie): 4 F
Rixdale [Suede et Norvege): 5,60 F
Piastre turque : 0,25 F

Piastre mexicaine : 5,25 F

Taél (Chine): 7F

Francs belge et suisse: env. 1 F
Roupie indienne: 2,50 F

e
freine de son mieux tout ce qui peut ressembler & un progrés (on
continue de briler des livres en place publique...). Le PortugaF en esta
peu prés au méme point.

Reste deux imbroglios majeurs, qui dominent toute fa vie politique
européenne : I'Allemagne et 'ltalie. -

L'Ttalie

Le cas iralien est relativement simple. Depuis 1815, le nord-est de la
péninsule est placé sous la domination des Autrichiens, directement
(Lombardie er Vénérie), ou indirectement (duchés de Parme, de
Modéne et de Toscane). Reste trois érats indépendants: au sud, le
Royaume des Detix-Siciles (capitale Naples), avec une administration
véwuste et un roi bourbon (Frangois II) aux capacités limitées; au
centre les Etats du Pape ot régne Pie X, un conservateur intransigeant
protége par les Francais; et au nord-ouest, le Piémont-Sardaigne. Clest
aurour de ce dernier que |'ltalic va se construire (aprés un certain
nombre de tentatives avortées au cours des premigres années du siécle,
allant de l'insurrection ponctuelle 4 la guerre entre le Piémont et
I"Autriche en 1848. Louis-Napoléon commence sa carritre de
conspirateur chez les «carbonaro v, dans les années 30).

Le Premier ministre du Piémont, Cavour, str de 'appui de la
France, déclenche la guerre contre I'Autriche début 1859. Larmée
frangaise intervient, bat I'Autriche & Magenta et i Solférino, puis
arrange un armistice au terme duquel le Piémont annexe la Lombardie,
la Toscane, Modene et Parme... Pour sa peine, la France récupére Nice
et la Savoie. Il y eut une « bavure» ; 'annexion de [a Romagne (le nord
de I'Etar Pontifical) par le
Piémont, qui met les catholiques
frangais en fureur.

En mai 60, un aventurier
célebre, Garibaldi, débarque en
Sicile en affirmant haurement
vouloir conquérir le pays pour le
roi du Piément (qui le
soupgonne fortement de vouloir
une République iralienne). Avec
quelques milliers de personnes,
Garibaldi conquiert le sud de
['Tralie en six mois. Du coup,
pour réunir Naples et le
Piémont, Cavour se¢ voit
contraint d’envahir la moitié est
des Erats du Pape (réduits 2 une
enclave autour de Rome). Le
Royaume d'ltalie est né. If ne lui
reste plus qu'a reprendre la
Vénitie 2 I"Autriche (ce sera
chose faite en 1866) et Rome au
Pape (en 1870, quand les
Frangais auront, pour cause de
guerre, retiré ['armée qu'ils
avaient placé & sa disposition).
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L’Allemagne

Son cas est plus complexe. Le pays est divisé en 38 Erats
indépendants, dont les princes nont pas le moindre désir de renoncer &
leur souveraineté, Tout au plus, sous la pression populaire; se¢ sont-ils
décidés 2 créer une Union Douanitre, et une Confédération
Germanique, en pratique dépourvue de toute autorité,

® Les Frats en présence

LAutriche. Membre principal de la Confédération, le vieil Empire
d’Autriche est assez mal en point: grave crise financiére, guerres
extérieures, minorités remuantes (les Italiens, bien str, mais aussi les
Hongrois). Il sera complétement évincé par la Prusse.

La Prusse. Deuxiéme « gros morceau» de la Confédération, le pays a
la particularité d'étre divisé en deusx : la Prusse proprement dite, et une
« province rhénane» qui recouvre & peu prés la Rhur, 'instrument de sa
puissance industrielle. Le pays posséde une armée parfaitement
entrainée et équipée (pour ne pas mentionner un éat-major aux idées
stratégiques originales). De plus, depuis 1862, il est dirigé par un
politicien génial er dépourvu de scrupules: Orro von Bismarck,

La Baviére. Un petit Etat pro-autrichien. Louis I monte sur le tréne
en 1864 : il & demi-fou, et beaucoup plus préoccupé d'archirecture (ses
chiteaux baroques) et de musique (Richard Wagner) que de politique.

Quatre Etats de second rang: les Royaumes de Saxe, du Hanovre, du
Wurtemberg et le Grand-Duché de Bade. Leur population dépasse le
million d’habitants, mais leur poids politique est faible.

Onze Erats « mineurs»: Oldenbourg, Mecklembourg-Shwerin et
Mecklembourg-Strelitz, Brunswick, duchés de Saxe-Weimar, de Saxe-

Cobourg-Gotha, de Saxe-Altenbourg et de Saxe-Meiningen, I'Electorat
d'Hesse-Cassel, les Duchés d'Hesse-Darmstadt et de Nassau.

Quatre « villes-état »: Bréme, Hambourg, Lubeck et Francforr.

Et pour finir, treize micro-Etats dont les noms n'ont guére
d'importance. Vu de la France, rour cela parait folklorique, amusant,
Offenbach parodie les petites cours allemandes dans /e Grande
Diuchesse de Gérolstein.

@ La stratégie de la Prusse

Elle est simple: faire I'unité face & un ennemi commun. Pour
commencer, ce sera |'Autriche. En 1864, la Prusse et ['Autriche,
mandatés par la Confédération, battent le Danemark et récupérent les
deux duchés du Schleswig et du Holstein, 4 population allemande.
Leur-administration « provisoires est partagée entre les deux
vainqueurs. L'Autriche ne tarde pas 4 demander & y renoncer...
rompant ses accords avec la Prusse er fournissant le casus belli dont
Bismark avait besoin. Deux mois plus tard, en aotr 1866, I'armée
autrichienne était anéantie. La Prusse annexe les alliés de 1'Autriche
(Hanovre, Nassau, Francfort, Hesse-Cassel et Hcsse-Hombourg) et
impose aux autres princes d'Allemagne du nord une « Confédération
d’Allemagne du Nord» qui équivaur & une annexion déguisée.
L'Autriche renonce & s'occuper de I'Allemagne et se «recentre» sur les
territoires qu'elle possede déja: elle devient I"Autriche-Hongrie en
1867.

Reste 'Allemagne du sud, pour laquelle Bismarck va avoir recours i
la collaboration involonraire de la France. Le prétexte viendra de la
candidature d’un prince prussien au tréne d’Espagne. La Prusse
décline I'offre, sans offrir de garanties suffisantes. La demande frangaise
de précisions va étre repoussée dans des termes volontairement
offensants. Il n'en faudra pas plus pour que la France déclare la guerre.
Six semaines plus tard, la défaite est totale, 'Empire frangais cesse
d'exister. ..

L'Afrique

Pour les Européens d'alors, 'Afrique est un pays immense et
inhospitalier, peuplé de sauvages plus ou moins cannibales. Cest le
temps des explorateurs, pas encore celui des colons.

L'Afrique du Nord compte une colonie, I'Algérie; et des royaurnes
indépendants: Maroc, Tunisie et Egypre. Les chrétiens sont assez mal
vus dans les deux premiers. I'Egypte est un cas 4 part. France et
Angleterre la courtisent assidiment. La France obtient du khédive
l'autorisation de percer le canal de Suez. Lentreprise dure des années,
coiite des milliards et se termine bien, en dépit des réricences des
Anglais. Ceux-ci désirent garder le contrdle de leur Route des Indes, e
font tout pour stopper les travaux ou au moins sassurer qu'ils seront
effectués sous controle britannique. UEgypre est également le premier
pays d'Afrique 4 posséder un chemin de fer (Suez-Le Caire).

A part ces trois royaumes, il y a assez peu d'Ewats indépendants au
sens «occidental » du terme. L'Ethiopie, royaume chrétien depuis tres
lonigtemps, est décadent et fermé aux Européens (ce qui n'empéche pas
les voyageurs d'y pénétrer sous divers déguisements). Sur la cote
occidentale, le Liberia est un Erat peuplé danciens esclaves américains.
A lorigine colonie US, ils se sont proclamés indépendants dans les
années 40. Washington ne les reconnaitra qu'en 1861. Pour ['instant,
les Libériens sont trés occupés 2 massacrer leurs fréres indigénes, qui
n'ont pas connu les délices de la civilisation, Enfin, 4 I'extréme sud, il y
a les républiques boers du Transvaal et d'Orange. Les boers descendent
des colons hollandais installés au Cap depuis les années 1600. Au
début du XIX® siecle, quand I'Afrique du Sud est tombée aux mains
des Anglais, les boers se sont exilés au nord. Ils sont tombés en plein
pays zoulou, et ont passé les trente années suivantes 3 soutenir une
guerre épuisante, qui laissera des rraces durables dans I'inconscient des
deux belligérants. Les Anglais, aprés une ou deux tentatives, ont
renoncé provisoirement A les annexer. (Malheureusement pour eux, les
boers ont installé leurs Républiques juste au-dessus des plus grands
gisements d'or ¢t de diamants du monde. Les Anglais mettront
quarante ans, mais ils finiront par s'en emparer.)

En dehors de cela, les Européens possédent des comptoirs un peu
partour sur les cores. Pour des raisons de sécurité, ils entreprennent
parfois de conquérir la zone avoisinante, Mais tout 'intérieur du
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Aventures a développer
Les aventures africaines, telles qu'elles se sont

développées a partir de Rider Haggard, font
\ fréquemment appel aux ingrédients suivants:
/ @ Civilisation perdue, généralement issue d'une
colonie antique (grecque, phénicienne, romaine. ..)
qui a perdu le contact avec la mére patrie et s'est
taillée son propre empire; Plus le temps passe et plus la connaissance
de I'Afrique progresse, plus I'endroit est petit et inaccessible. Detx
sortes de souverains: la belle reine {avec ou sans pouveirs
«magiques», mais ayant toujours tendance d tomber amoureuse des
explorateurs), ot le décadent-cruel-débauché.
@ N'importe quoi qui soit susceptible de rapporter de I'argent: mine
de diamants, cimetiére des éléphants...
@ Aventuriers et irafiquants en tous genres, de l'ivaire aux esclaves.
Corrompus et pervers, se déplacent généralement en duo: le petit-
vicieux-et-rusé (qui peut, éventuellement, étre un gentleman déchu), et
la grosse-brute-stupide. Egalement, dans les établissement cOtiers, tout

@ Cannibales, pygmées et autres «mauvais sauvages»

un choix de « petits Blancs » minables, officiers déchus, déserteurs...

@ Contrepartie exacte des précédents, les indigenes qui ont été a
'école chez les missionnaires. Les Noirs (on dit «négres» a I'époque)
ont tendance A étre réduits aux seuls roles d’adversaires ou de faire-
valoir, mais il y aurait d’excellents scénarios & faire a partir des
comptes rendus d'expéditions de 1'époque, autrement plus réalistes, ..
® Attendrissante jeune fille, généralement a la recherche de son
pere/frére, disparu quelque part a l'intérieur des terres.
@ Abondante garniture d'animaux sauvages, parfois complétament
atypiques. (brontosaures, etc.)
@ Missionnaires qui font leur travail la Bible dans une main et le fusil
dans l'autre...
@ Espion étranger qui se prépare 4 faire passer la région sous le joug
despotique de son pays, alors qu'il serait si bien sous la direction
éclairée de (pays d'origine du personnage).

Tout cela, servi avec beaucoup d'action, marche encore trés

continent est encore vierge sur les cartes. On y trouve des royaumes
tribaux plus ou moins importants, musulmans ou animistes selon la
proximité des cotes, plus ou moins tolérants et
amicaux selon la personnalité des chefs. ..

Bien sdr, il circule des rumeurs de cités
fabuleuses et d'immenses trésors, cela fait partie
de la tradition des terres inconnues (et s'appuic
en partie sur des faits réels. Les ruines de
Zimbabwé sont découverres en 1846).
Toutefois, la plupart des premiers explorateurs
sont mus par des motifs parfaitement
respectables — généralement une mission bien
précise confiée par une société géographique
quelconque (elles pullulent & I'époque), jointe &
une solide dose de curiosité personnelle.
Beaucoup meurent en route, de maladic ou
d'épuisement, ou disparaissent pendant des
mois ou des années (cest par exemple le cas de
Livingstone en 69-70; Stanley ne le retrouvera
que isien plus rard...). Les découvertes
effectuées soulévent parfois I'incrédulié ec
encore plus souvent des rivalités féroces entre
découvreurs (le cas de Burton er Speke se
disputant la paternité de la découverte des
sources du Nil est resté célebre). Lexploration
est une bonne carritre pour les Risque-Tout.
§ils sont intelligents et chanceux, ils verront
des choses que nul Européen n'a contemplé
avant eux. $'ils ne le sont pas, ils périront de manigres variées,
originales, mais toujours déplaisantes...

' L'Asie

lci aussi, beaucoup de «videw sur les cartes
d’époque. Le Tibet et la Mongolie, vassaux de la
Chine, sont encore pratiquement inconnus. La
Sibérie est officiellement russe, mais beaucoup
de régions sont encore inexplorées. Méme chose
pour I'Asie Centrale, que la Russie grignote
progressivement. Les Européens sont surtout
préoccupés par les régions suivantes :

L’Inde

Les Anglais y sont depuis prés d'un siecle, et
ils en achévent la conquéte dans les années 40
(date d'une premiere défaite contre
I"Afghanistan). La Compagnie des Indes régne
sur le pays. Elle construit des chemins de fer,
envoie des missionnaires, interdit certaines
coutumes «barbares» (suicides rituels,
crémation des veuves sur le biicher du mari),
intervient dans la politique des princes vassaux
et menace de toucﬁer au systéme des castes. Le
tout, bien entendu, au nom de la «grande
mission civilisarrice» de 'Europe. Du cété
hindou, les ranceeurs s'accumulent. Lexplosion
se produira en 1857, pour une raison
parfE:li[ement furile: la mise en service d’un
nouveau fusil chez les Cipayes (I"armée indigéne avec encadrement
britannique). Le bruit court parmi les musulmans que les cartouches

Aventures & développ
Méme en dehors des annéed de troubles, les

o Indes font un excellent cadre d‘aventure. Sur une

surface équivalente 2 une dizaine de fois celle de la

 France, c’est par excellence le pays ot tout est
possible — de I'extréme misere aux prodiges d'une

" divilisation ancienne et raffinée. Deux suggestions
pour vous mettre en appétit:

@ 1l y a des années, un voyageur anglais sest introduit dans la
version locale du Temple Maudit et a dérobé I'(Eil de la statue sacrée.
Aujourd’hui, des ombres rodent autour de sa villa.... Son domestique
hindou est revenu hier, aprés une longue absence (il refuse de révéler
o il est allé). Peu aprés, la petite-fille de I'explorateur est mtey,ée,_
Les PJ sont chargés de négocier 1'échange. Question: et si les
’kidnappeurs n'étaient pas des prétres désireux de récupérer I'CEil,
mais les agents d’un X informé de sa vraie nature? Ce pourrait étre,
‘par exemple, un étui renfermant un bloc de radium dont X a besoin
pour... Dieu sait quoi)?

‘début du siecle, mais qui sait?); Pour couronner le tout,

® Le maharadjah d'tuapeutﬁm duko}ulkham,env&teaﬁueuem
Burope, sympathise avec les PJ et les invite A séjourner chez lui. Les
premigres semaines seront dignes d’un conte des Mille et Une Nuits
(appartements dans un palais de la taille d‘une petite ville,
ehnsseaungreadosd'éléptnm,amﬁéduaouvmhqmleswumde
cadeaux...). Bt puis les choses se gitent. Le Résident anglais soupgonne
les P| d'étre des espions. Il fait tout pour les faire expulser (si possible
de fagon & nuire au maharadjah, jugé trop peu malléable), Dans les
quartiers misérables, des religieux conservateurs ent la révolte
contre un souverain trop occidentalisé et trop progressiste (sous
V'apparence de bramahnes conventionnels, il y a de fortes chances pour

cesuientdeﬂhugsmlase@eamémquenmfcessédemsterau

souverain légitime, que tout le monde croyait mort d lte. 11
réclame son trone. (Qui le manipule? Les Thugs ?Lesﬁngimsx?l‘es
Russes? Sait-il oit se trouve le trésor de l'ancien souverain, disparu
paﬂantlakévalte’)TautaﬂadevﬁtseMmmerenmnmﬁm&
moins que les PJ ne se débrouillent pour calmer le jew....
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sont huilées avec de la graisse de porc (impur). Les hindous
soupgonnent 'emploi de graisse de vache (sacrée). La garnison de
Meerat (une petite ville prés de Dehli), se souléve, Le mouvement fait
tache d’huile. Dehli, résidence du dernier roi des Indes, se souléve &
son tour. Le roi, Bzhadur Shah, un octogénaire que les Anglais
maintenaient dans une captivité dorée, prend la éte de la rébellion. En
quelques semaines, tout le centre de I'Inde est A feu et & sang. D’autres
souverains indigénes se joignent i la révolte (parmi cux le prince
Dakkar, futur capitaine Nemo). Toutefois, la plupart des maharajahs se
rangent du cbté des Anglais. La comre-o&:nsive britannique sera
brutale - les journaux Franqais parlent d'«atrocités». Les mutins
capturés sont exécutés sommairement (généralement attachés i la
gueule d’un canon). De leur cdté, les Cipayes n'épargnent ni les
femmes, ni les enfants de leurs adversaires. Au bout d'un an de durs
combats, la Révolte des Cipayes est matée. Bahadur Shah passe en cour
martiale et est enyoyé en exil en Birmanie. Ses deux fils sont passés par
les armes. D'autres chefs rebelles seront pendus... Cerrains
disparaissent mystéricusement, les Anglais passeront des années 2 les
rechercher en vain. Peu apres, la Compagnie des Indes est dissoute.
Llnde devient une possession directe de la Couronne. Et en 1876, la
reine Victoria est proclamée Impératrice des Indes.

La Chine

La dynastie mandchoue est en pleine décadence, et le pays en plein
chaos. Aprés une tentative pour fermer le pays aux érrangers en 1830,
et une guerre perdue contre |'Angleterre, Empire du Milieu a di se
soumettre 4 des conditions humiliantes. Entre autres la cession de 'ile
de Hong Kong, dont les anglais sont en train de faire un grand port
commercial, et le don de  concessions » jouissant de lextraterritorialité
i Shanghat et dans quelques autres grands ports, Le gouvernement
chinois renonce également & empécher les Anglais de vendre de
l'opium (le trafic d'opium en Chine a été organisé «en grand » par les
Anglais, qui en retirent des bénéfices fantastiques). En 1853, la
population en a assez des impéts, de la corruption et de la mistre. Les
rebelles prennent le nom de Tai Ping (Grande Pureté), leur chef se
proclame empereur et se taille un royaume aurour de Nankin. (Carmée
Tai Ping était divisée en quatre colonnes, identifiées par des banniéres
de couleur. La Noire tuait, la Rouge incendiait, la Jaune pillait et la
Blanche ravitaillaic les trois autres.) Les Occidentaux des concessions
recrutent des armées de mercenaires pour assurer leur protection. Le
véritable empereur, Hsien Fong, décide de ne pas s'occuper du
probléme: il préfere déclarer la guerre aux « Diables étrangers». Aprés
deux expéditions punitives peu concluantes, I'Anglererre et la France
envoient des troupes pour protéger leurs ressortissants. Aprés quelques
batailles, Pékin est prise (13 octobre 1860). Dans la foulée, les Ailiés
pillent et incendient le Palais d’Fié, la plus belle des résidences de
I'empereur. La paix est signée & Pékin fin
1860 (Frangais et Anglais en profitent
pour imposer de nouvelles mesures, la
Chine se retrouve completement livrée
aux Occidentaux). C'est 4 ce moment
qu'on décide d'en finir avec les Tai Ping,
Larmée chinoise; réorganisée et dotée fe
cadres étrangers (notamment un colonel
Gordon qui fera beaucoup parler de lui
plus tard, au Soudan), se lance dans une
guerre d'usure. Nankin est prise en 1864.
I’Empereur Tai Ping s'empoisonne dans.
son palais plutét que de romber aux
mains de ses ennemis.

La Chine est encore plus ancienne et
mystéricuse que |'Inde. Mais il y a une
difficulté majeure pour les Occidentaux
qui désireraient s’y aventurer: en
ressortir vivants! Shanghai, Hong Kong
et la majeure partie des ports sont
relativement siirs (mais pas les mers —
elles sont infestées de pirates avides de
pillages et de massacres, et aussi bien
organisés et commandés que de
véritables flottes de guerre). En revanche,

pour visiter 'intérieur du pays, il vaut mieux ére nombreux et bien
armés... ou connaitre parfaitement la langue et les coutumes,
suffisamment bien pour se faire passer pour un Oriental (ce qui est
évidemment difficile si on est blond et haut de deux métres...).
Lynchage mis 4 part, le pire danger est sans doute de tomber aux mains
de la justice chinoise. Dans le meilleur des cas; il en cofite une fortune
pour corrompre le magistrat. Dans le pire... le systéme judiciaire
chinois est extrémement élaboré. Mais il fait largement appel a la
torture, et présuppose la culpabilité de I'accusé —a lui de faire la preuve
de son innocence. Tai Ping mis 4 part, le ans grouille de sociérés
secrétes aux méthodes variées, mais au but identique : chasser
«l'usurpateur mandchou» du tréne (« usurpateur» est un terme tout
relatifs la dynastie est en place depuis plus de deux cents ans) et le
remplacer par un candidat « national» Elles ont chacune le leur, et
luttent pour I'imposer aux autres. Pendant ce temps, 4 la Cour, on
sentre-égorge pour gouverner au nom d'un empereur incompétent.
Oncles, cousins, concubines et haut fonctionnaires complotent & qui
mieux mieux et s'envoient réciproquement en prison sous |'ceil
goguenard des ambassadeurs occidentaux. Hsien-Fong meurt en 1861.
Le wrone revient A son fils Tong Tche. Le pouvoir est en fait entre les
mains d'une obscure concubine nommée Tseu Hi, soutenue par oncle
de I'empereur, le prince Kong. Tseu Hi va garder le pouvoir pendant
plus dé quarante ans, & travers toute une série de « marionnettes». Elle
¢rouffe soigneusement toute tentative de modernisation. A noter que
vers cette époque doit se trouver & la Cour un noble de trés haut rang,
qui s'illustrera plus tard sous le nom de Docteur Fu Manchu. Les
spéculations les plus optimistes lui donnent entre vingt et trente ans en
1870 — mais il est peut-étre neccement plus vieux (on ne sait pas au
juste quand il a découvert le secret de la vie érernelle). Sans doute est-il
déja trés dangereux, méme s'il n'est pas encore devenu «le Péril Jaune
incarné». Peut-étre est-il déja en train de lutter pour prendre le
contrble du Si-Fan, cette monstrueuse société secréte qui régne sur
toutes les antres, partout dans le monde? (Peut-étre le Si-Fan est-il
justement en train de s'étendre i I'Europe et 3 ['Afrique?)

Le Japon

Le pays est fermé aux érrangers depuis deux sigcles. Débarquer sur
les cotes de 'Empire du Soleil Levant est un crime punissable de mort.
Politiquement et culturellement, le pays est resté au srade féodal.
Lempereur, Dieu vivant, régne et ne gouverne pas. La réalité du
pouvoir est exercée par le shogun, qui s'appuie sur la caste militaire : les
samourais. Er puis, en 1853, quatre navires de guerre américains
viennent mouiller dans le port 3'5{!0. Poliment, mais fermement, le
commodore Perry, commandant de 'escadre, exige du shogun
'ouverture du pays. L'année suivante, les ports de Shimodate et
d'Hokoma sont ouverts au commerce américain, puis 4 celui des autres

Temps de transport

Grand voilier: 15 a 18 noeuds®,

Un vapeur bien aménagé peut espérer faire 14, 15 noeuds®.
Traversée de I'Atlantique : 15 jours pour un paquebot a vapeur, 3
semaines pour un grand voilier.

Traversée du Pacifique: 22 jours en paquebot, 4 2 6 semaines
pour un voilier.

Nautilus ; vitesse moyenne 20 km/h.

Ballon : selon la vitesse du vent.

Train: environ 50km/h, Traversée trans-USA ; 7 jours. Traversée
trans-indienne : 3 jours. Paris/Marseille : 15 heures,

*miles marins a I'heure. Pour mémoire, 1 mile marin = 1,8 km.



Comtesse

LINTRIGU

Une société secréte — ou n'importe quel autre type de conspiration —
ne présente de dangers pour le reste du monde que quand elle réunit
les facteurs suivants: richesse, projer précis et réalisable, membres
influents et capables d'imposer leurs idées.

Le Conseil Noir est un tel groupe.

Le Conseil proprement dit ne compte que dix personnes, venues de
toute |'Europe et du Nouveau Monde. Les autres affidés (plusieurs
milliers) ont éré recrutés pour leurs compétences ou leur poids
politique. En douze ans d'existence, le Conseil a réussi a Simplanter
dans les classes dirigeantes des plus grands Erats européens.

Sous sa forme originelle ses buts étaient, sinon respectables, du
moins compréhensibles: maintenir & tout prix ordre et lurter contre
tous ceux qui veulent transformer la société — qu'ils soient politiciens,
scientifiques ou philosophes. Globalement, ses méthodes restaient
dans les limites de la [égalité: rachat de brevets, corruption et inti-
midation. Et puis, il y a cinq ans, l'orientation a changé. Un nouveau
leader s'est imposé, le
général d’Allencourt., Ses
vues sont parfaitement
simples: plutér que de
laisser le pouvoir & des
politiciens  la fiabiliré
douteuse, pourquoi ne
pas lexercer direcre-
ment? Pour s'en empa-
rer, il 'y a qu'a exploiter
au mieux les ressources
scientifiques er techni-
ques pillées ces derniéres
années.

Le premier pas a été la
mise en chanuer de la Ci-
t¢ de |'Avenir, un échan-
tillon en «vraie gran-
deur» de ce que doit érre
le futur. Pour cela, il fal-
lait un territoire immense et beaucoup d’hommes. Grice 2 ses appuis
au sein de I'Okhrana (la police secréte russe), le Conseil put réa-
ménager 2 sa guise un ancien bagne situé en Sibéric centrale, sur le
cours de la Toungouska inféricure. Techniquement, le résultat fur un
succes, 1l restait néanmoins un dérail contrariant: 'environnement
ainsi créé éuait rellement inhumain que les «cobayes» préféraient se
suicider ou fuir plutdt que d'y vivre (suicide ou fuite reviennent i peu
prés au méme dans une région située 2 5000 km du monde civilisé, et
ot la température moyenne est largement en dessous de zéro dix mois
surdouze...).

Lan dernier, le Conseil a eu vent des recherches du professeur Granier.
Opticien et chimiste, ce savant travaillant en marge de la «science
officielle » est parvenu i obrenir un verre spécial. Le reflet des personnes
qui s’y regardent est entouré d'une aura de couleur qui varie selon
Fhumeur du sujer. Mieux, grice 2 la collaboration d'un musicien de ses
amis, le vieux savant a travaillé sur un «orgue a émotions». Cet appareil
peur aledrer la couleur de I'aura, ec donce les émotions du sujer. Granier
navait en vue que le traitement des malades mentaux. Le Conseil, quant

a lui, entrevit aussitor des perspectives autrement plus prometreuses. ..
Kidnapper le savant et organiser son transfert en Sibérie fur un jeu
d’enfant. Au passage, le Conseil s'est assuré la collaboration de Paul
Berthier (I'assistant favori du professeur), et surtout de celle de Jac-
queline, sa fille ainée. Uapplication & grande échelle de l'orgue & émo-
tions a dépassé roures les espérances du Conseil. Non seulement les su-
jets sont dociles, mais en plus ils sont heureus. ..

Le Conseil a donc lancé la phase suivante du Plan, celle qui doit
amener ses membres au pouvoir dans les grands pays européens. Leur
projet fait largement appel & un appareil connu sous le nom de «vi-
brareur tellurique», une des invéntons don ils se sont emparés autre-
fois. Son principe est simple: la machine emmagasine I'énergie des
courants é[cctrumagnétiqucs souterrains pour la restituer sous forme
de vibrations — dutrement dit, de tremblements de terre... Le Conseil
en a fait fabriquer cing par un de ses agents, & Varsovie. Si tour se
déroule selon le Plan: Paris, Londres, Berlin et Saint-Petersbourg
seront ravagés par des
tremblements de terre
de forte intensité an dé-
but 1868. Ensuite, dans
chacune de ces villes se
produiront des troubles
qui permertront aux
hommes de paille du
Conseil de prendre le
pouvoir. (Pour la petite
histoire — puisque nor-
malement les PJ de-
vraient avoir déjoué
toute la machination
avant la date fatidique -
a Paris, les «rroubles»
prendront la forme
d’une révolution so-
cialiste écrasée par I'ar-
‘mée, A Londres, ce sera
une révolte des gueux centrée sur 'East End. A Berlin, un coup d’Ertat
militaire. Et 2 Saint-Petersbourg, le tsar sera assassiné ou déposé et
remplacé par une «assemblée de la haute noblesse» aux ordres du
Consetl Noir.)

Mais dans 'immédiat, il faut installer des vibrateurs dans toures les
villes concernées. 1l faut aussi qu'ils restent au méme endroit pendant
six mois, afin d’accumuler I'énergie nécessaire. A Paris, la ricfnf: a éeé
confiée a Jacqueline, la fille du professeur. Un an a suffi pour quelle
devienne une des meilleures agentes du Conseil... Elle doit prendre
livraison de 'engin auprés des ouvriers de I'isha russe, 4 'Exposition.
Cest justement en visitant cette dernitre que Jacqueline est tombée sur
une attraction peu ordinaire : une grande plaque de verre traitée selon
le procédé de son pere. Elle a estimé qu'il érait dangereux de la laisser
au regard du public, er a fait le nécessaire pour qu'elle soit volée (en
empruntant des hommes de main & son «correspondant» parisien; un
entrepreneur nommé Audoyer). Malheureusement, le vol ne s'accom-
plira pas aussi discrétement qu'il aurait d.

1 va attirer Pattention des PJ...
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PREMIER EPISODE : PARIS

Ouverture

Nous sommes début juin 1867. Depuis deux mois, Paris, qui n'est
déja pas une ville réputée pour son sérieux en temps normal, est
comme prise de folie. A cause de I'Exposition, bien siir. Plus pré-
cisément, de la plus grande Exposition Universelle jamais organisée.
On y admire rout ce que le génie humain a pu produire d’utile,
d'admirable ou de franchement grotesque. Sans quitter le Champ de
Mars, on visite le monde entier grice aux pavillons des pays exposants,
réalisés dans le gofit «typiques du pays. Enfin, attraction supréme
pour les badauds, on y voit des tétes couronnées. Tous les souverains
d'Europe défilent & Paris — en vrac, en quelques semaines, on a yu les
rois de Grece, de Belgique, de Hollande, de Prusse, d’Espagne, du
Portugal, l'empereur d’Autriche, le sultan de Turquie, le khédive d'E-
gypte, plus une constellation de grands-ducs et d'altesses (dont le
prince de Galles). Le dernier absent de marque estarrivé le 17 juin a la
gare du Nord: S.M. Alexandre 11, empereur de toutes les Russies. Il a
exigé de passer sa premidre soirée au théure : il voulait absolument voir
la grande-duchesse de Gérolstein, la dernidre production d’Offenbach,

avant de se consacrer aux visites officielles.

Le cadre

Lexposition proprement dit a lieu au Champ de Mars. Clest [a que
'éleve le colossal Palais de I'Industrie, un prodige d’architecture
moderne en verre et acier. De forme ovale, son plan est simple: en
allant de la périphérie vers le centre, on étudie les productions d'un
méme pays. En empruntant les galeries concentriques, on érudie les
mémes produits vus par toutes les nations présentes, Au centre,
I'immense salle du tréne, ol S.M. Napoléon 111 distribuera les ré-
compenses le 15 aoiit. ( Voir illustration p. XXIV')

Autour du Palais, le «village », constitué des pavillons construits par
les pays exposants. Ils présentent tout ce qui est absent du Palais parce
que jugé trop « frivoﬁzn, autrement dir tour ce qui est réellement
intéressant. Péle-méle, les uns contre les autres, on y voit cottage
britannique, temple japonais, pagode chinoise, mosquée turque,
temple aztéque, catacombes romaines (don du Saint-Sidge), ranch, isba
russe, etc. Bien entendu, ces pavillons sont tenus par des natifs du pays
en costume folklorique (le costume est authentique. Mais celui qui le
porte est plus souvent né 4 Belleville qua Mexico...). On y voit aussi
les protorypes de maisons pour ouvriers, que NapoléonIII a fait
construire & grands frais (et pour lesquels un jury A impardalité in-
dis-cu-ta-ble lui attribuera un prix).

Sur la rive de la Seine, un service de bateaux-mouches (une nou-
veauté!) dessert I'ile de Billancourt, siége de la partie «agricole» de
I'Exposition (beaucoup moins fréquentée que le reste).

Tous ceux qui le peuvent viennent visiter 'Exposition au moins une
fois. Ceux qui ont le temps viennent tous les jours: ils sont siirs de
découvrir a chaque fois quelque chose de nouveau. Le Palais de I'In-
dustric regorge de merveilles de 'Age de la Science, présentées de
maniére pédagogique et distrayante. Par exemple; la maquette du
nouveau canal que la France fait construire en Egypre par ['ingénieur
de Lesseps. 1l reliera Méditerranée er mer Rouge via Suez... Autre
attraction, réputée périlleuse: se risquer a bord des ascenseurs hy-
drauliques, dont on promet qu'ils équiperont bientét tous les im-
meubles parisiens. Partour, des myriades d'autres objets plus ou moins
loufoques retiennent I'attention des badauds.

Meéme si le Palais draine chaque jour des foules immenses, I'endroit
le plus fréquenté reste le Village. La plupart du temps, il ne s’y passe
rien d’extraordinaire, mais qui sait? Pickpockets et prostituées doivent
s'en donner & ceeur joie dans une telle foule...

Suggestions pour vous mettre dans I'ambiance avant de passer aux
choses séricuses :

— Ersi une quelconque altesse royale décidait de fausser compagnie
4 un entourage étouffant pour aller découvrir d'elle-méme les joies de

o]

la vie parisienne? Elle ne prévient personne et emporte juste «un peu
d’argent de pocher (quelques milliers de francs or). Deux types
possibles: le jeune homme inconscient et naif ou le vieil excentrique.
Dans les deux cas, il hante les mauvais lieux de la capitale et y dépense
des sommes énormes. Toute la question est de savoir qui lui mettra la
main dessus en premier: la police, les services secrets de son pays; ou
des escrocs? Si ce sont ces derniers, savent-ils sur quel gibier ils sont
tombés ? Si oui, que pourraient-ils demander en échange?

— Cela n'a rigoureusement rien 4 voir avec notre histoire mais le
séjour d'Alexandre 11, aprés sa soirée aux Variétés a été une suite de
désagréments plus ou moins graves. Comme il se doit, une foule de
badauds s'agglutinaient sur son passage. Malheureusement, ils criaient
des slogans propolonais et antirusses. Lors de la visite du Tsar 4 la
Sainte-Chapelle, un avocat nommé Charles Floquet force le cordon de
gardes, s¢ plante devant lui et lui dit, trés calmement: « Vive la Polo-
gne... monsieurs (insulte supréme pour le plus absolu des souverains
d’Europe). Enfin, pour couronner le tout, le 6 juin, un ouvrier nommé
Bérézowski tente de 'abattre — sans blesser personne. Méfiants comme
le sont les joueurs, il y a gros 2 parier qu'ils tenteront de lier I'attentat
au reste du scénario. .. Fausse piste!

Le vol

Parmi les merveilles de I'Exposition, un stand passe & peu prés
inapergu : celui de I'entreprise « Feugier et Fils — verreriev. Située i
I'angle de la rue de Paris et de la galerie des Arts Usuels (dans le secteur
V), c'est une boutique étroite et poussiéreuse, coincée entre une
immense salle consacrée aux cristaux de Baccarat et une autre de
verrerie vénitienne. On y trouve des échantillons tout & fait conven-
tioninels de l'arc des souffleurs de vetre et, en vitrine, un écriteau van-
rant le « prodigieux miroir magique — voyez-vous tel que vous étes dans
le Monde dés Esprits», qui vaut au stand ses rares visiteurs...

Au fond de la boutique, une pitce fermée par un rideau. Lentrée
colite 5 centimes. Ce n'est qu'une sorte de cabine d'essayage, de la
taille d'un grand placard. Face au visiteur, un grand miroir occupe tout
un mur. Seule particularité: la personne qui sy regarde s voit nimbée
d'une sorte daurdole lumincuse, dlors que tout le reste du décor est
parfaitement net. Cauréole change de couleur a chaque visite.

Au total, I'atraction remporte un succés médiocre; une cinquan-
taine de visiteurs quotidiens, pas plus. La plupart sortent dégus: ils
s'attendaient 2 des miroirs déformants, ou 4 quelque chose de plus spec-
taculaire,

Chacun des PJ y a fait une petite visite dans les jours précédents
{voir plus loin).

La boutique connait une affluence beaucoup plus considérable au
matin du 3 juin. Le miroir a ¢té volé! Les circonstances en sont d'une
banalité affligeante : au milieu de la nuit, des inconnus se sont
introduits par effraction dans la boutique. Ils ont descellé la lourde
plaque de verre et sont reparts comme ils éaient venus... S'ils n'a-
vaient pas poignardé le gardien de la salle voisine, cela serait passé
presque inapergu — les chapardages ne sont pas rares, et tous les
exposants sont assurés, Mais il y a eu mort d’homme... du coup, les
badauds affluent. Les plus perspicaces font remarquer quil est tout de
méme érrange que les voleurs se soient emparés d'un objet encombrant
et de peu de valeur, quand ils avaient a portée de main pour plusieurs
millions de cristaux... lls en tirent des conclusions erronées (est-ce
réellement le miroir qui a éeé volé? Si oui, pourquoi? Si non, quoi?)
qui pourraient bien déconcerter les P] pendant un moment...

L’enqgquéte

Avant que tout ne commence

Courant mai, les PJ visitent "Exposition et testent le Miroir, Au
cours des semaines qui suivent, leur reflet dans la glace commence a
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disparaitre, leur teint pélit un peu, ils perdent I'appérir. Devant le
phénoméne, ils voudront tous savoir de quoi il retourne et décideront
de revenir i I'Exposition pour interroger le patron du stand. Le hasard
veut quils se présentent tous en méme temps au stand Feugier — le
marin du 3 juin; le miroir vient d’étre volé.

A noter qu'ils n'ont pas été les seuls 2 noter des désagréments suite 2
leur visite au Miroir; d’autres personnes viennent se plaindre et cher-
cheront & savoir ce que tout cela signifie (une fagon d'utiliser les per-
sonnages prétirés laissés pour compre).

Leur reflet aura presque totalement disparu vers le 10 juin. Leffet se
prolonge six mois, puis il reparaitra petit 2 petit.

Entrée en scéne des PJ

Si c'est possible, essayez de jouer séparément I'introduction de
chacun des personnages. Ils ont tous des raisons différentes de se
trouver 13, & eux de se retrouver et de faire cause commune. Essayez de
les répartir dans différentes piéces et de faire la navette entre eux, en
leur présentant les faits et gestes des autres en style indirect («il y a un
petit barbu bizarre qui a I'air de surveiller le stand »). Amusant au
débur, ce type d'exercice devient vite lassant. Veillez & ce qu'ils se
regroupent rapidement. ..

Variante pour timorés

Laventure qui va suivre est pleine de périls, et demande une men-
talité d'agent secrer. Autant dire que nos héros sont bien mal préparés
pour une telle équipée. Il faudrait que I'un des membres du groupe soit
une vraie force motrice et qu'il posséde une grande forrune. Dans le cas
contraire, voici une variante que vous pouvez introduire, et qui aura
I'avantage d'aiguillonner les personnages, leur faisant croire que leur
destin est lié & cetre aventure.

Comme nous le disions plus avant, plusieurs autres personnes sont
passées devant le Miroir et noramment M. Aristide Fernaget, le
propriétaire bien connu des charbonnages Fernager. Ainsi que tous les
autres, il est 13 ce marin, sur son fauteuil ml:Em:, un plaid sur les
genoux, dans un fauteuil roulant poussé par un négre antillais,
Fernaget est un vieil excentrique de soixante-dix ans, obsédé par une
idée fixe: la vériré scientifique er positive dans les légendes populaires.
1l soutient que les garous sont des sauvages recouverts de peaux de
bétes, que les fantdmes ne sont que des phénomenes d'interférence
entre ['éther et les orages électriques, etc. Jusqu'a présent, il n'avait
auncune hypothese valable sur les vampires, 4 part I'hypnotisme, mais le
miroir est venu bouleverser tout cela (avec ses effers secondaires de
disparition des reflets et de blanchissement de la peau). La disparition
de l'objet confirme Fernager dans sa certitude que les obscurantistes,
les ennemis de la Science sont partout et veulent cacher les preuves
rayonnantes de la supériorité de I'Esprit sur la Religion. Impotent, il va
observer les diverses personnes qui se présentent au stand et va jeter
son dévolu sur un petit groupe capable de retrouver pour [ui le miroir
et son inventeur.

Il fait convoquer les P] chez lui par Ambroise, son négre. Le
«contrats qu'il propose est simple, un budger quasiment illimité pour
leurs recherches, avec un acompre de mille francs (qu'il avait préva

our |'achat du miroir). S'ils doivent partir 4 I'étranger, ils auront des
etrres de change et pourront lui télégraphier en cas de probléme. 1
leur conseille aussi de se munir de gousses d’ail et de pistolets avec des
balles en argent. Bien siir, il explique que ce n'est pas de la superstition
mais que les propriéeés chimiques de ces éléments doivent bien avoir
un rapport avec les légendes populaires.

M. Feugier

Corpulent et entre deux fges, il est exacrement ce qu'il parair érre:
un homme d'affaires médiocre et avide, sans rien de mystérieux.
Depuis la découverte du erime, il est sur les nerfs — la police I'a déja
interrogé plusieurs heures durant. Il répéte 4 qui veut I'entendre qu'il
ne sait rien de toute cette affaire, et qu'il ne veut rien en savoir. Il
répondra assez fraichement aux PJ, 2 moins qu'ils ne soient excep-
tionnellement diplomates. Oui, c’est bien le miroir qui a été volé,
Non, il ne sait pas pourquoi. Il voudrait bien ne jamais 'avoir installé
dans sa boutique. Il ne sait pas grand-chose dessus, et en tour cas pas
comment [’eéet «d’auras est obrenu. Il en érait d'ailleurs assez mé-
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content quand il I'a récupéré. Récupéré? Qui, chez un client in-
solvable, un certain Granier. Un vieux fou qui faisait dieu sait quelles
«recherches» et qui a fini par mourir sans payer ses fournisseurs.
Feugier a donc récupéré une partie de ce qu'il lui avait vendu — don la
plaque de verre. Evidemment, dans létat ois elle est, elle est invendable.
Alors je me suis dit que je pourrais rentrer dans mes frais en la mettant
ict... [awrais micux fait de me casser une jambe ce jour-fa. Si les PJ
insistent, il fera l'effort de rechercher I'adresse de Granier. 11 I'a d’ail-
leurs déja donnée A la police.

Chez Granier

Rue de Tolbiac, dans le 13" arrondissement. Un immeuble branlant,
ui fera sans doute partie d’'une des toures prochaines fournées de
émolitions. Il n'y a pas de concierge. Un bristol portant le nom de

«Granier» est punaisé sur [a porte du 2° érage. Lappartement est triste
et négligé. Alice, la seconde fille du professeur Granier, sy trouve route
la journée, Clest une petite jeune fille boulotte, qui parait précocement
vieillie. Elle les accueille poliment. Elle ne pense pas pouvoir aider les
PJ. 11 aurait fallu qu'ils s'adressent & son pere. Hélas, il est mort 'an
dernier, dans un accident de chemin de fer (en méme temps que sa
sceur ainée et le fiancé de celle-ci). Bien sir, elle est au courant de ce qui
s'est passé 3 ['Exposition — un inspecteur de police vient de l'interroger.

Le miroir érait 'un des objets sur lequel travaillait son pére — une de
ses rares réussites, lui semble-t-il. Elle sait peu de choses sur les
recherches de son pere, Elle sait qu'elles avaient quelque chose & voir
avee ['optique et la chimie. Quoi au juste? Elle Iignore. Le matériel a
éré vcngu pour dédommager les créanciers; quant aux notes, Granier
les portait sur lui le jour de I'accident. La majeure partie de I'équi-
pement a été rachetée par M. Faubert, un ami de son pére qui a tra-
vaillé avec lui, les derniers mois, Il a également repris le «laboratoire»
ol ils travaillaient tous les deux — elle donne I'adresse sans hésiration.
Elle peut, si on le lui demande, rechercher les requs des objets vendus.
Il'y a toutes sortes d'appareils électriques et « 1 pitce de verre traité, 50
x 40 cm», vendue a un M. Janvier, rue Saint-Louis-en-I'lle, & Paris.

Implication d’Alice dans I'histoire: jusque-la, elle n'érait tout
honnement pas assez importante pour que le Conseil Noir se soucie
d'elle. 1l pourrait bien changer d’avis maintenant qu'il sait que
certaines des inventions du professeur restent en circulation. En
sortant de I'immeuble, les PJ réussissant un jer d’Esprit# +Percep-
tion<? +Humain? -2 remarquent un homme habillé en ouvrier, qui
semble surveiller I'entrée de 'immeuble. (Suivi, il méne les PJ jusqu'a
un des chantiers de U'entreprise Audoyer.) Uappartement d'Alice sera
sans doute cambriolé dans la nuit, elle en sera quitte pour une grosse
frayeur, sa sceur ayant donné des instructions strictes pour qu'on ne lui
fasse pas de mal. ..

Faubert

Le «laboratoire » est en réalité une baraque en planches qui se dresse
dans un terrain vague, en lisitre des fortfications. Tout le quartier vit
trés en dessous du seuil de pauvreté; essentiellement, ce sont des
chiffonniers et des mendiants. [ls habitent d'ahurissants taudis bais
avec du matériel de récupération qui donnent une touche «pit-
toresque » aux environs... Larrivée des PJ ne passe pas inapercue. On
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peut méme dire qu'elle fait sensation. lls se retrouvent escortés de
gamins déguenillés er de clochards difformes, suppliant & qui mieux
micux pour avoir une aumdne (s'ils ne I'obtiennent pas et que les PJ
sont assez stupides pour trainer dans les environs aprés la ombée de la
nuit, ils pourraient bien venir se servir directement (PN] Faibles, armés
de crochets qui leur serventa récupérer les ordures — traiter comme un
couteau). Si les PJ les questionnent, ils obtiennent des ragots peu
concluants sur «le fous. Toutefois, moyennant quelques sous, un
gamin signale qu'il a vu «une trés belle femme habillée rupin» sortir
du laborartoire, ce marin i "aube. Deux individus en casquetre et
vareuse d'ouvrier ['accompagnaient. Ils sont partis & pied... Il s'avére
incapable de donner d’autres précisions sur la visiteuse, sinon qu'elle
éuait blonde. (N.B. : pendant que ses agents volaient l¢ miroir, Jac-
queline faisait une petite visite domiciliaire au laboratoire pour
sassurer qu'il n'y restait rien d'urile. Fauberr éuit |3, endormi et cuvant
son vin. Si on le questionne 4 ce sujet, il se souvient vaguement d’un
réve ou intervenait « un ange blond penché sur lui». Si vous le désirez,
il peut finir par comprendre qu'il ne révait pas, reconnaitre Jacqueline
et vouloir le dire aux PJ. Selon toute probabilité, il sera assassiné ou
disparaitra juste avant d'en dire trop...

Faubert ne détonne guere au milieu de la mis¢re ambiante. Clest un
vieillard voiité et hirsute. Son dernier bain doit remonter 2 plusieurs
semaines. Il parle difficilement et est fréquemment interrompu par des
acces de toux. Il regoit les PJ dans le « laboratoire » (qui lui sert aussi de
logis). 1l v régne un désordre incroyable. Péle-méle, des bonbonnes de
produits chimiques, des apparéils photos & moitié démontés et cou-
verts de poussiére, de curieux dispositifs A soufflet (fragments d’orgues
de Barbarie), et ainsi de suite. Faubert est convaincu d’étre un grand
chercheur incompris, Vu par un observateur impartial, ce n'est qu'un
excellent luthier, un spécialiste des instruments de musique méca-
niques et un raté complet. Il a consacré ses derniéres ressources a
acheter tout le matériel de son vieil ami, et depuis il use ses forces a la
poursuite de I'Invention — n'importe laquelle — qui lui apportera gloire
et fortune.

Il est tour & fit loquace. 1 évoque Granier avec émotion. Un grand
savant, un ami sincére, un philanthrope. .. 1l a travaillé avec lui quel-
ques semaines avant l'accident. Granier lui avait demandé de dessiner
les plans d'une sorte d’orgue d’église « mais en plus grand, avec la place
pour des appareils & lui» — il ne sait pas lesquels. Les plans ont disparu
dans l'accident, en méme temps que Granier.

Fouiner dans les rebuts qui encombrent le laboratoire est une tiche
ingrate et a peu prés srérﬂc. Il y a belle lurette que tous les objets
présentant de I'intérér ou de la valeur ont été vendus... Il reste
néanmoins une bonne quantité de nirrate et d'iodure d'argent, une
batterie reliée 4 un appareil d'électrolyse primitif et quelques produits
chimiqueés inflammables. ..

Les environs du laboratoire sont surveillés en permanence par deux
brutes 2 la solde de Jacqueline. Ils sont plus faciles 2 repérer que leur
collegue de la rue de Tolbiac (Corps® +Perception<t +Humain#).
L'un d'eux file les visiteurs imprévus, Il se contente pour l'instant de
noter leurs adresses. Si Jacqueline estime que les recherches des PJ
peuvent présenter un danger, elle enverra quelques brutes éliminer
Faubert. Elle essayera dattirer les PJ au laboraroire. Il suffira sans
doute de leur faire passer un message signé de Faubert leur fixant
rendez-vous au milieu de la nuit. Bien sir, les P] trouveront le cadayre
de l'infortiné inventeur. .. et cest 4'ce moment que les sbires allume-
ront I'incendie (tous ces produits chimiques brilent plutér bien.)
Evidemment, les portes seront verrouillées. Inutile de compter sur les
pompiers, ni sur les voisins,

Renseignements
divers

Il suffit de prendre un peu de temps
pour les obtenir.

— Un article du journal fe Siéele, daté
du 15 avril 1866, intitulé «Le train
tragique». Il relate par le menu la
catastrophe causée par la collision de deux
trains, pres de la gare d'Argenteuil. La (longue) liste
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de victimes est publiée intégralement. Granier evsa fille Jacqueline
figurent parmi les disparus — on n'a pas encore identifié leurs corps. Il y
aussi Paul Berthier, mais rien dans le texte ne le rattache aux Granier
(Alice et Faubert auront sans doute mentionné son nom. Aprés tout,
¢ était le bras droit du professeur). Larticle se termine par un plaidoyer
en faveur d'une réglementation gouvernementale de la sécurité sur les
lignes de chemin de fer.

— Dans ['édition du lendemain, bréve notice nécrologique sur
Granier. C'était sans doute un excentrique, mais il posséaait un
nombre impressionnant de diplémes. 1l a également écrit plusieurs
brochures (disponibles dans les biblioth#ques universitaires). Mémes
leurs titres sont 4 peu prés incompréhensibles pour le profane... Elles
traitent en vrac de la nature de la lumitre, de psvcholngie clinique,
d’histoire de Poptique... Usage d'un Talent scientiﬁ‘quc ou Mécanique
ou Science Appliquée: rour cela est singulitrement novateur. Résultat
«Bon s ou mieux: on a limpression qu'il ne dit pas tout. Certains cha-
pitres développent de curieuses spéculations trés vagues par endroits,
trés précises aiﬁeurs. comme s'il nosair pas tout révéler.

— Pour la petite histoire: le responsable de 'accident est un
cheminot nommé Sartois, qui a oublié de manceuvrer un aiguillage. 11
a été jugé, condamné A quelques années de prison pour « homicide par
imprudence»... Il s'est évadé peu apres de la prison Saint-Lazare, en
méme temps que plusieurs autres dérenus. Depuis, personne ne sait ol
il est.

— Faubert ou Alice mentionneront sans doute l'intérér de Granier
pour les malades mentaux. Au cours de ses derniers mois, il rendait de
fréquenteés visites au docteur Leroi, de lasile de Charenton. Leroi ne
fait aucune difficuleé A recevoir les PJ. Il se souvient trés bien de
Granier. Aujourd’hui encore, il se demande ce que le professeur avait
derriere la téee. 1l a visité tout I'asile, pris d’abondantes notes sur les cas
les plus intéressants et longuement discuté avec tout le personnel. Au
cours de leur derniére entrevue, Granier lui a annoncé, souriant, que
bientér «cet horrible endroit n'aura plus de raison d'étrex. Il a refusé
d’en dire plus.

— Inutile de compter sur I'aide de la police. Elle semble se désin-
téresser complétement de l'affaire, Linspecteur qui s'en occupe n'ira
méme pas déranger Faubert. Si les PJ ont des contacts 4 la Préfecrure et
pensent 4 en faire usage, ils apprendront que I'ordre d’abandonner
I'affaire est venu d'en-haut — de trés haut, peut-étre méme des
Tuileries. S'ils insistent, leur informateur pourra prédiser: I'enquéte a
été arrétée sur ordre du comte de la Mocqueraye. (Espric¥ +Ac-
tion ™ +Humain® —2 ou « Gotha» : le comte est un ancien compagnon
de 'Empereur qui lui a rendu de grands services lors du Coup d'Erar.
Depuis, il est maintenu un peu A 'écare, mais conserve néanmoins
beaucoup d'amis bien placés).

Joseph Janvier

Il habite un appartement cossu dans 'fle Saint-Louis. La porte est
ouverte par un majordome impeccable qui prend leur carte et leur
demande de repasser vers 19 heures. Janvier n'est jamais |3 dans la
journée, il passe son temps & courir les ventes aux enchéres. Clest un
homme d'une cinquantaine d'années, énergique, aimable et col-
lectionneur acharné de curiosités diverses. Son appartement est bourré
de boites pleines de fossiles; de livres rares, de souvenirs d'Afrique
rapportés par des amis explorateurs, de bibelots démodés depuis belle
lurette, etc. Quelque part dans ce bric-a-brac, un miroir rectangulaire
qui posséde les mémes propriéeés que celui de I'Exposition. I est
tourné contre le mur, et Janvier ne I'a pas regardé depuis des mois. Il
n'aime pas en parler; son refler a disparu depuis plusicurs mois (il n'est
pas prés de le récupérer : il a subi une exposition trés supérieure a celle
des PJ). Réticent au débur, Janvier accepte de céder «ce maudit objet»
aux PJ. Selon toutes probabilité, si la bande parvient & récupérer son
adresse chez Alice, il sera cambriolé 4 son tour... ce qui est une bonne
occasion de tendre une embuscade aux voleurs.

La tentative de vol se produira vers minuit. Deux hommes, vétus
comme des ouvriérs, forcent une des fenétres du salon. Ils n'hésitent
pas i poignarder les géneurs. Face 4 une résistance trop organisée, ils
tentent de fuir par les toits. Caprurés, ils s¢ montrent arrogants et
désagréables. Ils paraissent certains de I'impunité (de fait, si on les
remet & la police, ils seront relichés sous prétexte de vagues «irré-
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gularités de procéduren). Interrogés avec persévérance, ils finissent par
se mettre 4 table. Ils affirment travailler pour un nommé Lebrun, qui
est contremaitre sur les chantiers de I'entreprise Audoyer. De temps a
autre, Lebrun leur commande des «exwa». Intimider un concurrent,
briser une gréve... des boulots faciles et bien payés. Le travail de cam-
brioleur est nouvean pour eux (ils nient avoir rempé dans le vol de I'Ex-
position. Il y a eu mort d'homme. Mocqueraye ne les couvrirait sans
doute pas er ils ne tiennent pas 4 étre guillotinés).

Audoyer

Les hommes de main rentrent chez eux une fois leur devoir ac-
compli. Ils habitent du coré de la place du Trone, dans un immeuble
ouvrier (cinq érages en brique, logements petits et mal chauftés. §'il
n'y avait pas du linge qui séche A toutes les fenétres, on se croirait dans
une caserne...). Le lendemain, ils vont comme si de rien n'érait tra-
vailler sur leur chantier, bd Saint-Germain. Si on les surveille, on
remarque qu'ils profitent de la pause de midi pour s'éclipser — ils vont
déjeuncr au bistrot le plus proche avec Lebrun. Clest un petic homme
chafouin et désagréable, avec les yeux embués et les mains qui
tremblent. 11 est possible de le faire boire, ou de P'acheter... 2
condition de posséder le Talent Résistance & I'alcool ou de dépenser
quelques dizaines de francs. Il n’avoue rien directement mais «
supposer que des fois que les gars qui vous ont dit ¢a soient sérieux,
faudrait sans doure que ce soir le grand patron qui air donné des
ordres & un éventuel intermédiaires, Mis en conhiance, il pourrait
préciser que cette fois, les ordres venaient d'une jeune femme, Elle
parlait & voix trés basse, et elle portait un voile épais. Non, il ne
pourrait pas la reconnaitre («er daillewrs, reconnaitre qui? La, on fait
rien que causer dans le vide, on est bien daccord?s). 1l ne sait rien
d’autre, et ne veut rien savoir d'autre, surtout: « Jai déja une femme et

sept enfants, alors vous savez, jar assez dennuis
comme ¢alv

Le siege de la société Audoyer se trouve
dans le 8° arrondissement. C'est un im-
meuble somprueux, Les bureaux oc-
cupent les deux derniers érages. Le
directeur est rarement visible: il
passe I'essentiel de son temps 4 la
Bourse ou chez des amis. 11 est
toutefois possible de prendre
rendez-vous pour le lendemain
ou le jour suivant. Dans Pin-
tervalle, si les PJ se renseignent 2
son sujet, ils peuvent découvrir les
faits suivants: il est riche, son
assise financiere parait solide. De
toute facon, le comte de la Moc-
queraye, son beau-pére, com-
blerait d'éventuels trous de sa
trésorerie. Il est membre d'une
douzaine de clubs conservateurs.
Il a récemment racheré deux car-
rieres en région parisienne. Il n'a pas la répuration d'un patron
charitable.

Approché, il nie tout en bloc, avec d’autant plus d’aplomb que les PJ
lui paraissent inoffensifs. Il va méme jusqu'a paraitre prendre leurs
insinuations pour une tentative de chantage et menace d'appeler la
police (ce qu'il se gardera bien de faire, si on I'en défie). 1l est grand,
maigre, avec des lunettes et d’épais favoris. Bon orateur, il se montre
presque convaincant dans le role de «'innocent indigné». Si sa
premiére tactique ne prend pas, il fera de son mieux pour convaincre
les P que c'est un affreux malentendu, que quelqu'un s'est servi de son
nom... Il ira jusqu'a promettre une enquéte approfondie parmi ses
collaborateurs. Dés que les PJ auront le dos tourné, il commencera 3
réfléchir au meilleur moyen de les assassiner. Le plus simple pour Jui
serait encore de déclencher un «accident». Deux suggestions :

— A I'Exposition, dans la cohue, bousculade. Le PJ est poussé sous
la «locomotive & vapeur pour routes ordinaires» (un monstre de 30
tonnes, qui rransporte quelques curieux d’un bout & l'autre de 'Ex-
position).

e

— Chute de meellons ou d'ardoise coupantes quand ils passent prés
d’une maison en construction — denrée extrémement fréquente 4 Paris
en ce moment.

Si cela ne suffic pas, il transmertra le dossier 4 Jacqueline ou a son
beau-pére, 4 votre idée,

Clest un affairiste sans scrupules. Les méthodes expédirives ne lui
répugnent pas, 1l en sait en définitive assez peu. Son beau-pére a des
projets de grande envergure; mais il ne I'a pas mis dans la confidence.
Il suppose que le vieux comte intrigue pour revenir dans I'entourage
impénal. Il sair que ses projets I'obligent & partir prochainement pour
Varsovie et 4 y séjourner plusieurs mois. En dehors de cela, la seule
chose dont il soit cerrain est que son beau-pére I'a chargé de veiller au
confort d'une Russe, qu'il a installé dans un des meilﬁ:urs hotels de
Paris. Elle lui a demandé la semaine dernitre de lui préter trois hom-
mes de main. Il n'a pas eru devoir dire non...

Ses habitudes sont régulieres et il n'est pas bien difficile A surveiller.
Il part de chez lui vers 10h du matin, passe la matinée & lire les
journaux dans ['un des ses clubs, déjeune avec des relations d’affaires,
fait un saut au burean vers 15h pour faire une petite sieste digestive et
signer le courrier, et rentre chez lui vers 17h30. Une ou deux fois par
semaine, il va au théitre avec sa femme. Tous les mercredis soir, il passe
la soirée & I'horel Meurice, auprés de la « comtesse Rossowski». Celle-ci
se montre peu. C'est une blonde splendide, qui présente une res-
semblance troublante avec Alice Granier...

La comtesse Rossowski

Jacqueline Granier pour I'éar civil, est la principale responsable des
derniers événements. Tour ce que le personnel de horel peut en dire,
c'est quielle occupe une des suites princieres (elle I'a louée pour un
mois. Un tour de force, 4 un moment ol tous les hotels de Paris sont
archi pleins). Moyennant quelques francs, un des chasseuss se souvien-
dra d'une caisse qu'elle a regue il y a quelques jours, pas trés encom-
brante, mais tres lourde. Il y avait de j.rélcs d'inscriptions dessus «du
chinois ou du polonais ou dieu sait quoi, en tout cas pas un alphabet
de chrétien ». La comtesse fera des di%icultés pour recevoir les PJ... En
revanche, ¢lle rencontre beaucoup d’agents immobiliers (qui viennent
la voir & 'hétel et ne fone pas mystére de ce qulelle leur a demandé:
elle veur acherer une maison, mais se montre extraordinairement
difficile quant  son emplacement. Ex pour cause: elle veut un endroit
ot le vibrateur tellurique pourra faire le maximum de dégats...). Elle a
tout ce qu'il faut pour faire un adversaire redoutable. Elle est aussi belle
qu'intelligente, complétement amorale... Bref, la Femme fatale dans
toute sa (vénéneuse) splendeur.

Dans un premier temps, elle es-
sayera de newraliser les PJ
par des moyens relative-
ment «douxs. Par exemple
en enlever un ou deux et es-
sayer de leur faire promettre
de ne plus se trouver sur son
chemin, en échange de la vie
sauve (les caprifs seront
enfermés dans les carriéres
d’Audoyer. Elle tentera de
les utiliser comme mayen de
pression sur les autres...).
Elle n"aime pas tuer, mais
elle n’hésitera pas une
seconde A faire éliminer les
P] s'ils se mertent sur son
chemin, Elle est totalement
loyale envers le Conseil, mais
sa seule véritable passion
reste l'argent; si les P peuvent lui offrir quelques millions, elle chang-
erait peut-étre d'objectif et ferait une alliée de valeur. Elle sait
beaucoup de choses: les grandes lignes du Plan, la localisation de la
Cité de I'Avenir, les noms de certains agents... mais elle ignore
I'identité réelle des membres du Conseil,

Elle a deux points faibles. Elle adore sa sceur cadetre et fera tout son
possible pour I'épargner. Peut-étre méme fera-t-clle erreur de lui
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rendre visite pour lui annoncer qu'elle n'est pas morte et que tout va
pour le mieux? Elle lui fera jurer de garder le secrer, évidemment, mais
qui sait si Alice n'ira pas se confier aux PJ? Possibilité particulierement
perverse: elle faiv enlever sa sceur et prend sa place juste avant la
premiere visite des PJ. On supposera qu'elle a déja réglé la question de
I'installation du vibrateur. Elle feindra de les aider, de participer de son
mieux 4 I'enquéte... En fait, si vous avez un joueur particuliérement
brillant, vous pouvez méme lui confier le réle. Démasquée, elle s'ar-
rangera pour fuir vers Varsovie.

Seconde faille, elle aime bien jouer au chat et 4 la souris avec des
adversaires «a la hauteur». Elle pourrait se mettre & apprécier les PJ
outre mesure. Ce qui nous ameéne & une option «romantigques et
rigolote : et si elle tombait amoureuse d'un des PJ? Tant qu'a faire,
choisissez celui qui joue le mieux (autrement dit, celui qui se montre le
plus impitoyable et le plus résolu & 'arréter). Une telle situation offre
une mine de possibilités (mélo)dramatiques: elle les caprure; se pré-
pare @ les tuer... puis, & la derniére seconde, alors qu'ils sont presque
perdus, elle ne peut se résoudre A les supprimer. Veillez  lui ménager
une scéne en téte-a-téte avec I'élu de son caeur, ot elle lui avouera ses
sentiments... Evidemment, ce sera plus amusant si le personnage
concerné décide de «jouer le jeun de I'amoureux torturé entre son
devoir et la femme de sa vie. D’habitude, de tels dilemmes se résolvent
dans la mort, la version la plus classique étant de lui laisser une chance
de se suicider plut6r que de romber aux mains de la police...

Dans 'immédiar, elle reste "Ennemie. A ses ordres, en plus des
hommes d’Audoyer, trois des Russes de I'Exposition. Ce sont des
moujiks mal dégrossis qui sortent tout juste de leur Sibérie natale,
Voyants et maladroits, mais utiles en cas d'urgence...

Dans son appartement, un visiteur indiscret pourrait trouver:

— Le miroir. Soigneusement emballé, Elle sait & peu prés 2 quoi s'en
tenir sur les «effers secondaires», et ne I'a pas regardé. Elle compte le
ramener en Sibérie.

— Une série de plans de Paris zébrés de rouge: indication des sous-
sols, des carriéres, du nouveau réseau d’égouts, etc. Les plans de la
surface ont été découpés en secteurs portant des appréciations comme :
« parfait», « médiocre, ete.

e V] »

— Plusieurs leteres venant de Varsovie. Elles sont signées d'un
nommé Thaddeus Kutnowski. A en croire leur contenu, il semble assez
épris de la « comtesse Rossowski», mais elle ne répond pas 2 ses
espérances (ces lettres n'ont rien de bizarre. Méme si Kutnowski est un
agent du Conseil, il s'agit de correspondance privée).

— Une caisse couverte d’Inscriprions russes (« Fragile, échantillons
variés pour 'Exposition »). Elle contient un appareil bizarre : une sorte
de cube mérallique couvert de cadrans et de voyants. Une espéce de
trépan, visiblement destiné i écre enfoncé dans le sol, et une série
d’antennes dépassent de I'ensemble. 11 y a aussi une minurerie. Sioon le
démonte, on découvre un moteur électrique extrémement petit et
compact, et tout un ensemble de condensateurs et de relais aux fone-
tions mystéricuses... Chaque pidee porte la marque d'une entreprise
différente — certaines viennent de Prusse, d'autres d'Angleterre ou de
Belgique. La seule 4 se trouver sur le territoire de 'Empire russe est la
sociéré Lipski, & Varsovie. ...

Jacqueline est & Paris pour le placer « au mieux», autrement div dans
un endroit oit il pourra tranquillement accumuler de 'énergie au cours
des prochains mois. Elle choisira la cave d'un petit harel particulier,
avenue du Roi de Rome (aujourd’hui Kléber). Elle y installera un
personnel discret, dévoué et expéditif avec les visiteurs trop curieux,
puis repartira pour la Sibérie, via Varsovie. La machine est silencieuse,
A part un léger ronronnement... (Esprit® +Action™® + Méca-
nique® —4 pour la débrancher). En cas d'échec, elle restitue quand
méme son énergie. Autrement dir, le tremblement de terre a quand
méme liew. Si cela se produit quelques jours aprés son installation, les
conséquences seront insignifiantes. Plus rard, les secousses seraient
suffisantes pour dérruire I'immeuble... et dans six mois, pour jeter A
bas tout 'Ouest de Paris,

Le comte
de la Mocqueraye

{Q

Vu de Pextérieur, I'ancien conspi-
rateur parait faire tour ce qu'il
faut pour finir ses jours en paix
avec le reste du monde. Il s'est
fait une réputation de philan-
thrope, dépense de fortes som-
mes pour les pauvres, a rédigé
une brochure sur la condition
ouvrié¢re (un démarquage de
celle de Napoléon 111)... Cou-
verture, évidemment. Il suffic de
se pencher un peu sur son passé
et particulierement sur sa vie
publique pour se rendre compte
qu'il n'a jamais fait preuve d’une
particuliére tendresse pour les
malheureux. .. Ce n'est pas seu-
lement du camouflage, c'est un
des éléments du Plan. Sous
couvert d'inoffensives réfle-
xions sur le moyen d'améliorer
la vie des classes inférieures, il
est chargé par le Conseil de
prendre contact avec les plus
extrémistes des éléments « rou-
gesw. Il joue auprés deux le role d'un aigri prét  aider au renversement
d'un régime qui ne reconnait pas ses mérites. Pour le moment, ¢a ne
marche pas trop mal. [l commence & planifier avec eux l'insurrecton
du ler janvier — celle qui doit suivre le remblement de rerre. Bien
entendu, I'émeute sera réprimée avee d'autant plus d'cfficacité qu'il
aura fourni tous les noms et tous les plans au général d'Allencours,
['autre membre francais du Conseil. Une fois la « révalution » écrasée,
c'est le Général qui, paré de 'auréole du Sauveur de la Patrie,
prendra le pouvoir. Tout cela n'est qu'une remise au gotr du jour du
plan de Napoléon I1I. Quant au sort réservé & ce dernier...
I'empereur est un vieillard malade - il n"aura qu'a se soumettre - s'il
n'est pas mort d'ici Ja.




¢ Paris *

Si les P] demandent i le rencontrer, De la Mocqueraye les recevra
dans son domaine de Normandie (un petit chiteau prés de Vernon, &
trois heures de train de Paris). Soixante ans, maigre, I'air austére,
toujours serré dans une redingote noire — avec quand méme, la
cravate de Commandeur de la Légion d'Honneur. Il méne ce qu'il
appelle «une vie simple». Autrement dit, il n'a qu'une trentaine de
domestiques. Il feint T’incompréhcnsion face & I'histoire des PJ, parle
de «malentendus et leur offre I'hospirtalité pour quelques jours. Il
serait imprudent d"accepter. Son personnel lui est tour dévoué, Le ma-
jordome et le cocher, notamment, ne demanderaient pas mieux que
de creuser des tombes dans un coin reculé du domaine. D’une cer-
taine fagon, ¢a leur rappellerait méme le bon vieux temps...

Si les PJ ont le bon sens de refuser, ils repartent sains et sauf, mais
ils ne sont pas au bout de leurs peines. Le comre enverta un courrier &
certains de ses bons amis de la Préfecture et leur demandera de trou-
ver un prétexte pour mettre les P] au frais. Il doit étre & Varsovie
débur juillet au plus tard et désire qu'ils soient gardés en prison au
moins jusque-la, Ce ne devrait pas étre rop diﬂ%:lle. Ils seront filés
par un policier en civil (assez facile & repérer, les policiers seront
toujours des policiers), porteur de mandats d’arrér i leur nom. Le
motif est resté en blanc... Au bout de quelques jours, si la conduite
des PJ] est restée irréprochable, Iinspecteur fera de son mieux pour
créer l'incident. Les PJ ne devraient pas avoir de mal & se sortir de ce
guépier, mais cela suffira pour les bloquer et les empécher de suivre
De la Mocqueraye et Jacqueline...

§'ils se renseignent 4 la gare de Vernon, ils apprendront que M. le
comte envoie souvent sa caléche chercher des individus bizarres 2 la
gare. I s'agit fréquemment de barbus mal habillés — ou qui essayent
d'éere ¢légants. Ils arrivent généralement en fin d'aprés-midi pour
repartir le lendemain matin...

Une tentative pour perquisitionner au chteau risque d’amener une
confrontation désagréable avec le chien du jardinier et avec les
domestiques (3 noter: n'importe quel tribunal donnerait raison 2 un
propri¢taire qui aurait abarru un cambrioleur). En conspirateur ex-
périmenté; De la mocqueraye ne garde pratiquement aucune trace
écrite de ses activités. Le seul document intéressant se trouve & Paris, &
son hétel particulier (prés de Saint-Philippe du Roule). 1l s'agit d'un
livre intitulé le Gouvernement ldéal, ou la Régénération du Genre
Humain par la Science. Publié a Paris il y a trente ans par un auteur
obscur (qui s'est suicidé depuis), il développe des idées assez proches
du saint-simonisme : naives, mais tout a fair inoffensives (foi dans le
progrés, humanisme, triomphe de la Raison, gouvernement par les
plus instruits qui sont forcément les plus sages, etc.). Le volumineux
cahier de notes qui y est annexé est d'une lecture beaucoup moins
plaisante. D'une petite écriture nette, De la Mocqueraye y rétute un &
un tous les arguments de 'auteur. Il conclut a la
nécessité d'une « monarchie scientifique». Ce
qu’il en dit préfigure assez bien un régime
totalitaire moderne, Cela dit, il ne sagit que
d'idées couchées sur le papier — un projet de
livre, dira-t-il. Rien qu'on puisse retenir
contre lui...

A I'aube du « Grand Soir »

Si les PJ se risquent & une plongée dans les milieux extrémistes de la
capitale, ils arriveront peut-étre & savoir ce qui se trame. Il leur faudra
trouver des informateurs, les mettre en confiance, etc. Cela leur
colitera du temps, pas mal de perits verres d'absinthe, mais ils finiront
par entendre des rumeurs a propos du « Grand Soir». 1l parait d'ail-
leurs qu'ils ne sont pas les senls & chercher, Il y aurait aussi un gars de
la «secréren (la police secréte de 'empereur, voir paragraphe suivant)
qui pose des questions... (arranger un rendez-vous devrait étre
possible). S'ils paraissent vraiment honnétes et payent extrémement
bien, on leur communiquera peut-étre le nom des personnes les plus
impliquées: Barriaux er Lalande. Ils sont tous les deux barbus,
journalistes sans emploi et rédacteurs occasionnels d'articles d’en-
cyclopédie. Le chef de gare de Vernon les reconnaitrait sans dif-
ficultés. Extrémement réticents 4 parler de leurs projets. Aller fouiner
de ce coté est un bon moyen d'écoper d'un coup de couteau ou d'une
balle perdue. Ces prototypes des révolutionnaires violents du siecle

« VI[ »

prochain sont tout & fait sincéres, dans leur genre. Ils sont intelligents,
bons organisateurs, et juste assez naifs pour ne pas comprendre le jeu
du comte. Si ils viennent & apprendre qu'ils ont été manipulés, ils
feront de leur mieux pour se venger.

Chauvenet

Un autre homme tourne autour de La Mocqueraye et des révolu-
tionnaires. Cest un gros moustachu & I'air
un peu lent, Il ne faut pas s'y fier.
Linspecteur Chau-
venet est ['un des
meilleurs agents de
M. Claude, le chef
de la police secréte
de I'Empereur (ne

as confondre avec
a Police parisienne
dirigée par le Préfer
de Police, ni avec la
Stireté, ni avec les
Renseignements
Militaires, ni... une
demi-douzaine
d'autres en tout).
Bref, du coté des
Tuileries, on se de-
mande ce que tra-
me De la Mocqueraye et on le fait surveiller. Chauvenet passe I'essen-
tiel de son temps 4 noter les allées et venues autour du chireau,
déguisé en ouvrier agricole. Ou bien il est & Paris, se préparant 2
fouiller I'hétel pmicu[fierdu comre.

A vous de décider comment ['utiliser, 11 est efficace, parfois brutal,
et étonnamment intelligent pour un policier. Il pourrair sauver les PJ
des griffes des domestiques du comte, ou se faire caprurer par eux
(dans ce cas; les PJ le trouveront garrotté dans les caves du chireau). A
moins qu'il ne choisisse le méme jour qu'eux pour s'introduire chez
De la Mocqueraye...

1l n'est pas facile & repérer (Corps¥€ + Perception<d + Humain®
—4). Par contre, il y a peu de chances pour que les allées et venues des
PJ lui échappent. §'ils paraissent dignes de confiance, il tentera une
approche prudente, [l veur échanger des informartions: leur en dire le
moins possible et apprendre tout ce qu'ils savent... §'il survir, il est
possible qu'ils le retrouvent sur leur :Lcmin A Varsovie. Il n'a pas de
position officiclle, et son patron peut parfaitement I'envoyer enquéter
sans mandat ni lettre de recommandation, quitte a le désavouer par la
suite...

Conclusion provisoire

Si le comte est grillé, ce nest pas trop grave. A moins que les jou-
eurs ne soient exceptionnellement brillants, il devrait pouvoir partir
pour Varsovie — il n'y a pas encore de traité d’extradition avec la
Russie... Le Plan se poursuivra, quitte a le modifier [égérement si les
révolutionnaires sont neutralisés... Par exemple, le général pourrait
tenter de prendre le pouvoir directement, via un coup d’Etat mili-
taire... Et puis, il ne faut jamais sous-estimer le pouvoir des cir-
constances. Un tremblement de terre dérruisant Paris auraiv sans
doute pour conséquence des difficultés d'approvisionnement, des
épidémies... Au bout du compte; une agitation sociale suffisante pour
que le Plan fonctionne a peu prés comme prévu...

Si le vibrateur est neutralisé; la décision d'en envoyer un autre sera
prise lors de la réunion de Varsovie. On tentera de nouveau de le faire
passer par I'Exposition. Cette fois, son installation sera probablement
confiée & Audoyer.

Il ne vous reste plus qu'd pousser les personnages & partir pour la
Russie... Il arrive que 'impulsion soit difficile 2 donner. §'ils sont
casaniers au point de préférer leur petit confort parisien 4 I'Aventure,
vous n'avez qu'a multiplier les tentatives de meurtre — maintenant que
le Conseil les a repérés, il ne les liche plus. Elle viendront proba-
blement d'une direction différente (I'aide de camp du général ?), mais
12 encore, la plupart des indices les dirigent vers l'est...




* Varsovie *

Les PNJ

Aristide Fernaget, millionnaire excentrique
Corps ¢ 3/ Instincts 2 6 / Ceeur W 3 / Esprit % 8
Perception <4 4 / Action ™ 1 / Désir § 4 / Résistance B 1
Minéral & 1/ Végétal ® 1/ Animal'¥ 1/ Humain $ 2 /
Mécanique & 2

Puissance 0 / Rapidité O / Précision 2

Talents: Grande fortune, Science appliquée, Coutumes
exoliques, Légendes, nombreuses langues étrangéres.
Deéfaut : obsession de la rationalisation.

Louis Faubert, ivrogne minable

Corps ¢ 5/ Instinets 2 5 [ Cceur W 5 / Esprit % 3
Perception <4 4 / Action ™ 0 / Désir § 4 / Résistance ll 2
Minéral & 0/ Végétal ® 0/ Animal ¥ 1 / Humain # 1 /
Mécanique & 2

Puissance 1 / Rapidité 1 / Précision 1

Talents : Musique, Mécanique.

Jules, Paul et Théophile, brutes a louer

Corps ¢ 6 / Instincts 22 5 / Coeur W 4 / Esprit % 3
Perception <4 1/ Action ™ 3 / Désir § 4 / Résistance Bl 2
Minéral & 0/ Végétal ® 0/ Animal W 2 / Humain % 1 /
Mécanique @ 1

Puissance 1 / Rapidité 2 / Préeision 1

Talents: Argot, Boxe francaise, Armes blanches (couteau
a cran d'arréet)

Jacqueline Granier,
alias comtesse N.dh Rossowski

Corps ¢ 5/ Instincts £ 5 / Coour W 4 / Esprit % 4

Perception <4 3 / Action " 2 / Désir § 3 / Résistance Wl 2
Minéral & 0/ Végétal ® O/ Animal % 0/ Humain 4 2 /
Mécanique @ 0

Puissance 2 / Rapidité 2 / Précision 2

Talents : Bonnes maniéres, Chant, Equitation, Parler
russe.

L'inspecteur Henri Chauvenet, limier

Corps § 5/ Instincts 22 4 / Ceeur W 5 / Esprit # 4
Perception < 4 / Action " 3/ Désir § 1 / Résistance l 2
Minéral & 0/ Végétal ® 0/ Animal % 0 / Humain % 2 /
Mécanique & 0

Puissance 2 / Rapidité 2 / Précision 2

Talents: Connaissance de la pégre, Armes & feu (pistolet)

Le comte Philippe de 1a Mocqueraye, génie du Mal
Corps ¢ 3 / Instinets 2 6 / Coeur W 3 / Esprit # 6
Perceplion <¢ 3 / Action 2 / Désir § 3 / Résistance l 2
Minéral & 0/ Végétal ® 0/ Animal % 2 / Humain 4 2 /

Mécanique & 1

Puissance 1 / Rapidité 1 / Précision 1

Talents: Grande fortune, Gotha, Langue étrangére
(anglais et allemand)

Note: porte toujours sur lui un mini pistolet (1 coup,
dégiits comme un pistolet normal)

EPISODE DEUX : VARSOVIE

Un peu d’histoire

La Pologne cessa d'exister a la fin du XVIII® siécle, victime des
ambitions territoriales de ses voisins. Son sol fut partagé entre I'Au-
triche, la Prusse et la Russie, qui regut le plus gros morceau. A part
une bréve tentative de « Grand-Duché de Varsovie» indépendant
sous Napoléon, les choses restérent en I'étar pendant plus d'un
siecle... Simplement, le sort des Polonais empira peu i peu,
particulidrement en Russie. En 1815, le tsar Alexandre Ier ajoutait
«roi de Pologne» i sa collection de titres. Sous son régne, le pays
jouit d'une relative autonomie & l'intérieur de U'empire. Puis, au
début des années 20, c'est son frére Nicolas qui monte sur le tréne. 11
entame une politique de russification intensive. Résultat: une
premiére révolte éclate en novembre 1830. Elle dire detx ans avant
d'éure définitivement écrasée, Le « royaume de Pologne » fantoche est
remplacé par le «territoire de la Vistules. Les universités sont
fermées, |'armée dissoute, on pend, on déporte en Sibérie, on exile et
on confisque a rour de bras. Pendant 30 ans, les Polonais connaissent
un régime trés dur... La mort de Nicolas ler er I'avénement
d’Alexandre Il aménent quelques dmides mesures de libéralisation. ..
Assez vite, il apparait que les Polonais ne s'en contenteront pas. Ils
veulent l'indépendance, ou au moins une large autonomie, alors que
les Russes veulent seulement «licher du lests. De malentendus en
incidents, on en arrive 4 une seconde révolte, en janvier 1863, Partie
de Varsovie, elle s'érend assez vite 4 tout I'est du pays. Les dissensions
entre p.urmm «blancs v (monarchistes) et « rouges» (républicains et
socialistes) et le manque de sourtien des campagnes handlcapcnt les
insurgés. Les troupes du tsar n'auront guére de mal & les vainere.
Traugutr, I'un des chefs du mouvement, est arrété et pendu en avril
64. La répression est confiée au comte de Berg. 1l doit veiller 4 ce que
«|'ordre régne a Varsoview. Il s'acquittera de sa mission avec zéle...
Le reste de I'Europe sympathise largement avec la Pologne « mar-
tyrer. La France notamment, alliée tradicionnelle des Polonais pen-
dant plusieurs sitcles, exprime sa sympathie... tout en se gardant
bien d'agir.

* VIII »

Si le Conseil Noir a choisi Varsovie comme lieu de réunion, ce n'est
pas par hasard... plutét par goiit du symbole. Il trouve ironique que le
Q.G. de la future dictature mondiale soit installé dans la plus rebelle
des villes.

Bienvenue !

Grice au train, Varsovie n'est qu'a trois jours de voyage de Paris. A
moins que vous n'ayez vos propres projets, il ne devrait rien se passer
pendant le trajet, mis 2 part l'inquisition dovanigre a la frontidre russe,
évidemment. Varsovie est une ville magnifique... mais pas parti-
culi¢rement gaie. Le couvre-feu est toujours en vigueur, et il est
difficile de ne pas remarquer les parrouilles de soldats russes qui
quadrillent la ville, et controlent les papiers d'un peu tout le monde
(P] compris. Souvenez-vous de I'existence de ces patrouilles s'ils sortent
de la légalité, violent le couvre-feu, etc.).

Que vont faire les PJ ?

Deux possibilités :

— Ils poursuivent I'enquéte, 4 partir de
deux noms qu'ils ont peut-éere récupéré &
Paris: la sociéeé Lipski et Thaddeus Kut-
nowski, I'auteur des lertres trouvées chez Jac-
queline. Varsovie se révélera sans doute beau-
coup plus animée quil n'y paraissair a I'arrivée:
confrontation avec un savant fou, frictions avec un
groupe de patriotes polonais et machinations démentes des membresdu
Conseil Noir... des vacances agitées!

— 1Ils suivent Jacqueiine. qui ne restera ici que 48 heures avant de
repartir pour Moscou, puis pour la Cité de I'Avenir. Voyez «I'Episode
Trois », plus loin. Dans ce cas, vous pourrez jouer cet cplsodc en dernier,

avec quelques modifications (le Conseil affaibli et menacé continue a
sentre-déchirer. La mise & exécution du Plan risque d’étre retardée, Les
faits et gestes des PJ seront 'objet d'une attention particuli¢re.)




* Varsovie

Quelques points de détail

Lentrée en Russie est facile, Le visa est déliveé dans les 48 heures a
quiconque en fait la demande. Par contre, une fois sur place, il faut
s'adresser aux autorités pour obtenir les autorisations de se déplacer. Ce
n'est normalement qu'une formalité, mais sait-on jamais?

En Russie comme en Pologne, la monnaie est le rouble (soit 100
kopecks), qui vaur 4 francs.

La Russie est restée fidéle au calendrier julien. Autrement dit, elle
retarde de 12 jours par rapport au reste du monde... Les PJ arriveront
avant d'étre partis.

Tant qu'ils restent dans les villes, les P] ne devraient pas avoir trop de
mal 4 se faire comprendre. Le frangais est la premiére langue de beau-
coup d'aristocrates polonais et russes. Dans la rue, ce sera sans doute
moins simple... En Pologne, leur qualité de Francais leur vaudra sans
doute la sympathie générale, et ils ne devraient pas manquer d'inter-
prétes bénévoles... En Russie en revanche, personne ne les comprend.
Les souvenirs de la guerre de Crimée, encore rour frais, et ceux de la
Campagne de Russie, 4 peine plus anciens, ne contribueront pas a leur
faire des amis...

Les pistes
Jaequeline

Toujours sous I'identité de la comresse Rossowski, elle ne séjourne
guére & Varsovie. Elle s'installe chez Kutnowski et lui fait son rapport
sur les événements de Paris. Elle repart au bout de quelques jours, i
destination de la Cité de I'Avenir. Kutnowski mis a part, elle ne
connait aucun agent du Conseil & Varsovie. Autrement dit, cest ici
qu'elle est la plus vulnérable. C'est aussi le moment idéal pour amorcer
une évenruelﬁ: idylle avec un PJ, essentiellement parce que le malheu-
reux se retrouvera du coup en butte i la jalousie agissante de Kut-
nowski...

Mocqueraye

I ne songe pas & dissimuler son identité. 1] s'installe dans une perite
maison discréte, dans le quartier le plus chic de la ville (d’habitude, le
gouvernement du grand-duc Constantin y loge des invités de marque
désireux de passer inapergus). Il y méne une vie paisible, évite autant
que possible les mondanités et ne reoit que ses complices. Il ne devrair
pas étre trop difficile de les localiser en surveillant les environs, ils ne
songent absolument pas & se protéger... De temps en temps, De la
Mocqueraye s'absente pour la soirée : il va & une réunion du Conseil (i
moins qu'il ne passe la nuit dans un bordel, ce qui est également une
éventualité & envisager). Bien entendu, lui er ses domestiques (les
mémes qu'a Vernon) ont tous les laissez-passer nécessaires pour ignorer
le couvre-feu. S'il apprend que les PJ sont encore i sa poursuite, il
rééditera sa tactique parisienne: tentatives d'assassinat, puis si cela ne
suffit pas, neurralisation avec I'aide de policiers malhonnétes. 11
pourtaig, s'il a l'impression que les PJ sont du genre 4 s'y laisser prendre,
titer de la corruption (« Tant homme a son prix. Fixez le vétren). 1l
pourrait méme, pourquoi pas, essayer de les recruter. Artention, il n'est
pas completement idiot: si les PJ acceprent, il leur en dira le moins
possible et n'aura rien de plus pressé que de les renvoyer 4 Paris
installer le nouveau vibrateur (2 moins bien sfir, que toute cette
histoire de recrutement ne soit une feinte. Les P] se verraient alors
confier une « mission de routine : recueillir des fonds chez un magnar
sympathisant, en province. Bien entendu, c'est un piége).

Thaddeus Kutnowski

1l habite un hérel particulier coguet, dans la vieille ville. Pour
tout le monde, c'est un homme de bonne famille, riche et
prodigue, qui se soucie fort peu de Folirique. Certaines
rumeurs courent néanmoins, qui en font un agent de la
police secréte russe — ou un complice des indépen-
dantistes, selon les sources, On s'interroge aussi
beaucoup sur l'origine de ses revenus: il dépense des
sommes colossales, alors qu'il n'a plus de véritables
moyens d’existence depuis longtemps (il a vendu
toutes ses proprié¢tés une a une au cours de ces
dernitres années...).

De fait, Kutnowski est une crapule. Il camoufle sous un vernis de
bonnes maniéres et de jovialité une dme parfaitement noire, une
absence complete de scrupules et une avidité qui lui ferait vendre pere
et mére si ce nétait déja faic (il les a dénoncés a I'Okhrana comme
«agitateurs» le jour de ses vingt ans, ce qui fui a permis de s'approprier
toute la fortune familiale). Tout cela ne l'empécge pas d'étre un hom-
me de bonne compagnie : aimable, toujours prét a faire un whist (I'an-
cétre du bridge) ou a faire visiter la ville 2 des touristes érrangers
rencontrés « par hasard v, Il a commencé sa carriere lors de la révolte de
63, comme provocateur au service de I'Okhrana. 1l a si bien fait son
travail qu'il a été remarqué par le chef de la section varsovienne, Ivan
Sergueievich Krivochine. Ce dernier est membre du Conseil Noir
depuis ses débuts, et il a jugé bon d'atracher un sujet si prometteur 2
son service personnel. Depuis, Kutnowski sert d'yeux et d'oreilles 2
Krivochine. 1l sait & peu pres 3 quoi s'en tenir sur les plans généraux du
Conseil, méme s'il ignore tour de cerrains sujets précis (comme la Cité
de I'Avenir et ce qui s'y passe). Il a appris récemment qu'une bande de
«terroristes» polonais s¢ préparerait i assassiner Krivochine. 1l fera de
son mieux pour I'empécher. Il a un seul point faible: il est amoureux
de Jacqueline, qui le méprise profondément. La jalousic peut le pousser
& faire des sottises...

Son attitude vis-2-vis des P] sera fonction de ce que Jacqueline lui
aura dit a leur sujet, De toute fagon, il sera sur ses gardes. Il peur
attendre que les PJ viennent le rouver (auquel cas il jouera I'homme
du monde amoureux et horrifié par les révélations des PJ), ou sar-
ranger pour les rencontrer «par hasard» 2 une réception ou dans un
lieu public... Il n"aura aucun scrupule A tenter de séduire un PJ
féminin. 1] fera de son mieux pour |ui soutirer le maximum de rensei-
gnements, puis la prendra en ortage. Il tentera de leur inspirer
confiance, leur engagera un interpréte (venu droit du service «traduc-
tions» de la Censure). Si vous étes assez bon menteur et que vous faites
attention de ne pas vous «couper», vous devriez pouvoir amener assez
facilement les P] 2 lui manger dans la main... Méme s'il les croit
dangereux, il ne tentera pas de s'en débarrasser directement, En fair, il
pourrait méme intervenir pour les sortir de prison, si De la Moc-
queraye arrive A les faire enfermer. 1l a une idée derritre la téte, bien
stir: il est aux prises avec deux problémes, les P] et les patriotes
polonais qui se préparent i assassiner son patron. Il aimerait bien faire
d’une pierre deux coups en poussant les premiers & éliminer les
seconds. Il 5’y prendra trés prugemment, mais fera de son micux pour
les aiguiller sur la Ligue des Patriotes. A vous de décider de la meilleure
tactique en fonction du caractére de vos joueurs. Questionné sur
I'agitation et les sociétés secrétes, il lichera leurs noms comme érant
ceux des personnes les plus susceptibles de provoquer des troubles. 11
n'a méme pas besoin de procéder directement. Il peut les présenter 2
des wamis utiles» (journalistes, policiers, etc.) qu'il aura diiment
chapitrés auparavant. Si cela ne suffic pas pour lancer les PJ sur leur
piste, il essayera autre chose, sans se décourager. Par exemple, s'il n'a
pas réussi a érablir de contact direct avec les PJ : ils s'apergoivent qu'ils

sont suivis par un individu en uniforme de com-
missionnatre. (Ce dernier prend bien soin de se faire
repérer et de se laisser suivre.) A la fin de sa journée, il
passe — en prenant des allures ostensiblement furtives
~ chez I'un des membres de la Ligue. Il vient juste
déposer un message anodin, mais il y a gros & parier
que les PJ croiront qu'il vient faire son rapport...

Si Kutnowski en vient a juger les PJ rop dangereux
pour se permettre de finasser plus longtemps, i% tente
de les éliminer physiquement. Bien siir, il a la

ossibilité de recruter quelques brutes dans les bas-
Fopnds de la ville. Ils suivent les P] de loin et attaquent
dés qu'ils en ont la possibilité (PNJ moyens, couteaux).
IIs ne parlent que polonais, et de toute fagon n'ont rien 2

dire sur leur employeur (un in-
connu rencontré dans un bar).
Mais Kutnowski préfere roujours
employer des moyens plus «fins».
— Dans une rue étroite, un fiacre
leur fonce dessus. Corps® + Ac-
tion'™ + Humain® -2 pour l'esquiver
ou 2PS et 1 PV de dommages. Le conduc-
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teur s'excuse abondamment en polonais, son cheval s'est emballé (les
PJ qui connaissent bien les chevaux auront un doute. Il s'est calmé
bien vite).

— Il manceuvre pour que I'un des PJ soit mélé 4 une
affaire d¢ duel. Les Polonais ont la réputation
d’éwre susceptibles. Kutnowski trouvera un jeune
gentilhomme désargenté pour provoquer un PJ
sous un prétexte futile. Le PJ a le choix des armes —
mais son adversaire posséde les Talents Armes 3 feu et
Armes blanches. Le duel, qui est censé étre au premier
sang risque fort de se terminer par un «affreux ac-
cident» mortel qui entrainera l'intervention de la police
et sans doure 'expulsion des P].

La société Lipski

La société qui s'est chargée de I'assemblage du vibrareur tellurique est
facile a trouver: elle est inscrite au Registre du Commerce de la ville,

Elle occupe un ensemble de batiments grisitres, sur les bords de la
Vistule, dans un des quartiers les moins agréables de Varsovie. Les
bureaux sont petits et crasseux, ['usine proprement dite est fran-
chement lugubre. Un jour fade tombe de verrieres rendues presque
opaques par la crasse, une population d’ouvriers misérables travaille sur
d’énormes et bruyantes machinés aux fonctions indéterminées. La
société appartient A deux fréres, Stanislas ev Laroslav Lipski, Tous deux
sont jeunes, énergiques et parlent mal le frangais (et n'ont pas leur
pareil pour cesser brusquement de le comprendre quand on leur pose
des questions génantes). Ils s¢ montrent courtois, mais ne compren-
nent pas les mortifs de la visite des P]. Leur société est spécialisée dans
l'assemblage de mécanismes de précision et ils se sont contentés d'exé-
cuter une commande selon les plans qu'on leur avait fourni. Ils
tefusent de révéler I'identité de leur employeur, se retranchant derriére
le wsecret professionnel »,

A la longue — ou en investiguant dans leur bureau — il est possible
d’apprendre que la commande provenait en fait... de leur propre
grand-pére, qui vit dans le ghetto. Le vieux Josef Lipski a une
répurtation d'excentrique bien érablie, et il leur donne de temps en
temps des objets 4 fabriquer — bien qu'il ait lui-méme été un artisan

wrés habile, en son temps. 1l a pris sa retraite voici quelques années. 1l
fabriquait des jouets mécaniques.

Josef Lipski

Une maison haute et étroite, dans une ruelle du quartier juif.
Comme une bonne partie de la ville, elle doit dater du Moyen Age; de
quoi faire le bonheur des P] amateurs d'antiquités.

Lipski vit seul avec une domestique acaridtre. La vieille Helena ne
parle que polonais et se méfie en bloc de tous les éurangers... La faire
parler est une entreprise & peu prés surhumaine, mais elle pourrait dire
que son maitre parait tout 4 fait euphorique depuis quelque temps — et
beaucoup plus riche. Il a racheté le vieil entrepor au coin de la rue pour
y faire ses expériences. Elle ne sait pas A quoi il travaille.

Il n'y a rien d'intéressant dans la maison, mis & part une collection
d’ouvrages rares sur la Kabbale er I'ésorérisme. Lipski lui-méme n'y
passe plus que pour manger et dormir, et encore pas tous les jours: il a
de plus en plus tendance 3 camper dans son laboraroire.

Le laboratoire
Une grande bitisse
en briques, au milien =
d'un réseau de ruelles
trés érroites (qui fa-
cilitent beaucoup une
approche par les wits),
Lipski est un grand
vieillard avec une bar-
be de parriarche et un
sale caractére. Il ne per-
dra certainement pas
son temips avec des im-
portuns dont il ne
comprend méme pas la
langue, il préferera leur
claquer la porte au nez.
Il faudra se résigner
A s'introduire clandes-
tinement dans le bi-
timent. A Dintérieur:
un chaos de machines
biscornues, d'établis
supportant des pieces
bizarres, de tours de
précision et d’autres
objets beaucoup moins
identifiables. En rétlé-
chissant un peu, on
comprend que ce sont
des fragments d’auto-
mates... On trouve
aussi, dans un coin,
des piles de vétements
de toutes sortes, uni-
formes de Cour ou dé-
froques moisies... Et
puis, au fond, une por-
te solidement fermée 2
clé. Derritre, le résultat
des recherches de Lips-
ki: des automates. Ils
sont de taille humaine,
et aussi parfaits que
I'époque le permer:
autrement dit capables
de se mouvoir seuls,
d’accomplir quelques gestes programmés et de prononcer quelques
phrases. Beaucoup sont faits 4 la ressemblance de personnages célébres,
et notamment d’hommes politiques. On trouve noramment un
Bismarck, un Napoléon III, un Disraéli, un Alexandrell... une
douzaine au total, plus cing autres & des stades variés d’achévement qui
n'ont pas encore de visage. Lipski est démesurément fier de ses
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«golems», et A juste titre. (N.B. : efforcez-vous de ne jamais prononcer
le mot «robot, il ne sera inventé que dans soixante ans...)

En lui-méme, Lipski n'est pas dangereux. Tout au plus, s'il se sent
menacé, pourrait-il demander I"aide de ses petits-enfants (qui ne fe-
raient rien de pire que d'envoyer leurs ouvriers casser la figure des PJ).
Il sait assez peu de choses. Il poursuivait ses recherches dans une
obscurité relative jusqu'au jour oft il regut la visite d'un gentilhomme
qui lui a versé de fortes sommes d’argent (et n'a pas révélé son nom,
Kutnowski, bien stir) contre 'assemblage d'une machine bizarre dont
I'inconnu i fourni les plans et la majeure partie des pieces, il y a quel-
ques mois. Ces subventions lui ont permis de concrétiser certaines de
ses idées, et d'aider ses perits-fils & monter leur société. :

[l a ensuite accepté de «déguiser» ses créations selon les souhaits de
son bienfaiteur, qui a promis de les lui acheter. Il ne sait pas 3 quoi ils
doivent servir. (Le Conseil n'est pas trés sir de le savoir non plus.
Simplement, pendant la phase de troubles qui doit précéder la prise de
pouvoir, il juge judicieux d’avoir des «doubles» di::s principail)es per-
sonnalités & supprimer, juste au cas oil...)

Kutnowski pourrait lui demander de donner la téte d'un des PJ &
I'un des automates en cours de finition (ce qui nécessite que Lipski ait
au préalable des photos du PJ en question; veillez  ce qu'il ait une
occasion de le faire photographier ou de voler une photo de lui).
Ensuite, il programmera le robot a sa fagon. Ce n'est pas trés compli-
qué: il suftit de retirer la plaque ventrale et de modifier la position de
certains cibles. Kutnowski a pris la précaution de se faire expliquer le
mode d'emploi depuis longtemps. 11 ne lui restera plus qu'a le placer,
par exemple, dans la chambre du PJ-cible... qui se retrouvera en face
d'un double mécanique bien résolu 4 le uer... (PN] Fort). Kutnowski
n'utilisera ce procédé qu'en dernier tecours, ou contre un rival auprés
de Jacqueline.

D'ici quelques jours, des déménageurs viendront prendre plusieurs
caisses trés encombrantes dans I'entrepér: les « golems» terminés.
Kutnowski en fera la démonstration devant le Conseil rour entier une
ou deux nuits plus tard. Il est parfaitement possible que le Conseil, en
possession des plans et des secrets de fabrication des automates, décide
d'éliminer Lipski ou de 'envoyer 4 la Cité de I'Avenir... Dans ce cas,
les P] poutraient peut-érre obtenir I'aide des petits-enfants de Josef,

La Ligue des Patriotes

Une des nombreuses organisations vouées 4 remplacer la Sociéeé
Patriotique Nationale (dissoute aprés le soulévement de 1830), Bien
entendu, elle vit dans la clandestinité.

Ses malheureux membres se trouvent sans le vouloir au centre d'un
complot entre membres du Conseil Noir. En effet, la princesse Ba-
tenkov a décidé de supprimer Krivochine, et d'imposer un remplagant
plus conforme & ses opinions personnelles. Krivochine érant I'éminence
grise de I'Okhrana polonaise, quoi de plus normal que son assassinar
par des «terroristes»? Le colonel Soltikov, protégé de la princesse, n'a
pas cu beaucoup de mal & souffler I'idée aux membres de la Ligue.
Ceux-ci n'ont pas été suffisamment discrets: Kutnowski a eu vent de
leur projet. Ignorant ses aspects «souterrains» et n'y voyant qu'un
complot banal, il a I'idée de lancer les P] dessus, histoire de leur donner
un os i ronger. ..

(Relisez tour ga calmement deux ou trois fois, et reportez-vous i la
description des membres du Conseil. Vous verrez que ce sera plus clair
enstite, Par contre, les PJ ne devraient rien y comprendre. Pour eus, au
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moins dans un premier temps, ce séjour A Varsovie devrait étre une
succession confuse d'attentats, d’automates meurtriers, de tracasseries
policiéres et ainsi de suite... Souvenez-vous que Mocqueraye, Kut-
nowski, le colonel Soltikov et tous les aurres membres du Conseil ont
de bonnes raisons de souhaiter neutraliser les PJ, mais qu'ils n'agissent
pas de fagon coordonnée. Heurcusement d'ailleurs, sinon leur es-
pérance de vie se trouveraiv dramatiquement écourtée.)

Pour en revenir 4 la Ligue des Patriotes, 4 vous de décider comment
I'insérer dans I'histoire. On I'a vu, Kutnowski tentera de pousser les P]
a s'intéresser 4 eux. Si cela ne suffit pas, ils pourraient se faire re-
marquer d’une manidre ou d’'une autre, en collant des affiches appelant
& un nouveau soulévement, par exemple. Er puis, si tour le reste
échoue, il vous reste le pouvoir de Coincidence Improbable: Si
Kurnowski s'arrange pour les attirer, il est tour A fair possible que
Waligorski soit le témoin de Pautre participant... Il pourrait nouer des
relations cordiales avec eux, Des PJ mis en prison pourraient avoir

our compagnon de cellule un patriote emprisonné qui mentionnerait
a Ligue comme un bon refuge, Er ainsi de suite... En fait, il n'est
méme pas obligatoire que les P les rencontrent.

La Ligue se réunic chaque samedi aprés-midi au domicile d'un des
membres, Ils prennent beaucoup de précautions pour ne pas ére suivis
(ce qui les rend repérables de loin pour un ceil exercé). La réunion dure
rarement plus d’une heure, puis ils se séparent jusqu'a la semaine
suivante. Théoriquement, ils sont censés ne pas se revoir pendant une
semaine. En fait, il y a toujours des rencontres informelles, qui
réunissent deux ou trois personnes. Ils habitent tous dans le méme
quartier. En cas de complication majeure, ils peuvent se retrouver en
une demi-heure...

Les membres de la Ligue
Sept personnes. Moyenne d'dge 22 ans. Ils sont sincérement
convaincus de la justesse de leur cause et sont tout a fait préts & mourir
pour elle. Hélas, noblesse de ceeur et courage ne suffisent pas pour
survivre dans un univers aussi profondément corrompu. Il y a trés peu
de chance qu'ils voient renaitre la Pologne de leurs réves,
libre, indépendante et puissante. lls savent d’ailleurs
parfaitement qu'ils se préparent une mort déplaisante. Ils
s'en moquent et s'enivrent de grandes phrases et dar-
titudes romantiques (et absurdes. Ils ont tous une fiole de
poison sur eux et w'hésiteront pas A en faire usage s'ils se
sentent menacés). Dans ['ensemble, ce sont des fous
sympathiques, sans grand rapport avec nos modernes
terroristes (le fait qu'ils se réfusent A tuer des innocents et admettent
volontiers de sacrifier leur vie suffit & faire la différence.)

@ Anouchka Wolosz. 20 ans. Légérie du groupe. Issue d'une famille de
magnats de province ruinée par la politique agraire (expropriation des
propriétaires locaux remplacés par des colons russes), elle gagne sa vie
en donnant des cours de francais aux enfants de la bourgeoisie
varsovienne. Belle, fougueuse, passionnée, romantique. Personnalité
puissante, force I'admiration. A tendance 3 manquer de sens des réalités.

® Vladimir Wolosz. 24 ans, son frére. Ancien officier, a quitté I'armée
du tsar lors de la révolte de 64. Depuis, vivote. Plus lucide que sa sceur,
mais tout aussi déterminé. Excellent organisateur. Sa sceur est 'ime du
groupe, il en est le cerveau. Il se montre méfiant avec les étrangers, et
tait aveuglément confiance dans ses compagnons, ce qui risque de le
perdre. Il conserve des amis dans 'armée, qui lui fournissent pistolets
et explosifs...

® Adam Waligorski. 23 ans, capitaine des hussards. Riche, il ne
fréquente guére les casernes. Le temps qu'il ne passe pas 2 comploter
est occupé en mondanités. Il est P'un des rares officiers polonais 4 avoir
ses entrées au palais du gouverneur, et est également appréci¢ dans les
salons «intellectuels» de la ville. Beau parleur, intelligent... er beau-
coup plus lucide que ses compagnons. En situation critique, il n'aura
sans doute pas le courage de tuer.

@ laroslav Siwski. 19 ans. Théoriquement étudiant en droir (il est
question de rouvrir ['université en septembre, aprés quatre ans d'in-
terruption). Issu d'une bonne famille de provinee, il regoit une pension
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coguette. [l en dépense une bonne partie pour aider ses amis. 1l est sans
doute le moins engagé de tous: il n'est I que pour Anouchka. 11 est
profondément amoureus, et ferait n'importe quoi pour elle, y compris
monter i I'échafaud...

® Lech Oklinski. 18 ans. Ex-paysan sur les domaines des Wolosz, 11 les
| a suivis ici, et s'est établi comme ouvrier imprimeur. Se présente
comme un hercule 2 l'air simplet. 1l manifeste une fidélité de caniche 4
ses « maitres», Micux vaut ne pas s’y fer: il est d'une intelligence au-
dessus de la moyenne. Il considére en route sincérité que les seuls bons
Russes sont les Russes morts, et puisqu'il faut bien que quelquiun les
envoie ad patres, il est volontaire, Cest le seul du groupe & ne pas parler
franqais (ce qui lui vaudra sans doute d'étre choisi pour filer les P, -en
cas de besoin).

® Stefan Dabrowski. 22 ans. Petit, voiité et myope. Tousse sans arrét.
Le martyre 'auire d’aurant plus qu'il sait que la tuberculose ne lui
laisse que quelques années & vivre... Intelléctuel autodidacte, passionné
de philosophic ex trés influencé par les penseurs socialistes. Réve d'une
République Polonaise comme premiére érape & la République Uni-
verselle... En attendant, vit dans un grenier sordide avec ses livres et
quelques milliers de cafards.

® Krzysziof Droz. 23 ans, pharmacien (c'est lui qui a fourni le poi-
son). Le plus compliqué du groupe, Perit i petit, a été envahi de doures
sur la légitimité de leur action. 1l a fini par craquer et par aller se

confesser 4 la police. A la police varsovienne (qui est encore composée

de Polonais), pas & I'Okhrana; il navait pas perdu tout instinct de
conservation! Les policiers ont fait un rapport... qui a fini par tomber
sous les yeux du colonel Seltikov, qui chetchait justement un moyen
d'assassiner Krivochine. Droz a é1é contacté et a accepté de renseigner
Soltikov sur leurs activités, moyennant 'impunité pour lui et Anouch-
ka, dont il est — lui aussi — désespérément amoureux. Clest lui qui a
suggéré Krivochine i ses compagnons, qui auraient préféré liquider le
grand-duc Constantin. Il rencontre Soltikov tous les dimanches matin.
1l assiste & la grand messe i I'église Saint-Casimir. Soltikov est présent
et Droz lui fait son rapport... En cas d'urgence, il peut lui rendre visite
chez lui, mais il évitera autant que possible de le faire. Droz parait
hostile aux PJ dés le début (et encore plus aprés avoir consulté
Soltikov). Il fera I'impossible pour saboter une éventuelle entente
entre la Ligue et les PJ. Démasqué, il se suicidera.

Leurs plans

Ils ne se limitent pas i de féroces discussions théoriques sur la
nature du futur gouverniement de la Pologne indépendante, ou
a des considérations sur la grandeur passée de leur pays. Ils se
préparent A agir... Ils estiment que tonre aide est bonne
prendre. Aprés des premiers contacts pleins de méfiance,
une alliance pourrait se mertre en place avee les PJ. Ces
derniers ont tout intérér i voir |'atentar réussir, méme
s'ils n'en sont pas nécessairement conscients. De fagon plus
égoiste, ils pourraient estimer qu'il n'est guére utile de se
compromettre avec une bande d'assassins, méme sympathi-
ques, alors qu'ils ne sont que des érrangers au statur précaire.
Avec un minimum d’efforts, il devrait étre possible d'obrenir
leur soutien face au Conseil Noir («une abomination qui
menace la liberté de ['humanité roure entiére»), Reste 4 savoir
sils seront réellement utiles. Ce sont d’exécrables conspi-
rateurs, de médiocres combarttants... et puis, si on en arrivait
a un accord contre le Conseil, Droz le ferait savoir & son
maitre (2 moins que, comprenant par qui il a éeé manipulé,
il ne se retourne contre lui?). Selon toute probabilité, la
Ligue cesserait d'exister dans les 24 heures. Ils risquent aussi
I'arrestation de la main de Kutnowski. Ce dernier sartend 4 ce que
les P, & force de fourrer leur nez dans les affaires de la Ligue, se
fassent -assassiner, ou envoient les Patriotes en prison. Si cela ne se
passe pas comme il le prévoit, il se résoudra i les faire arrérer
directement. Les chefs d'inculpation ne manquent pas...

Pour I'instant, leur obiectiF est d'exéeuter le général Krivo-
chine, un haut fonctionnaire du gouvernement russe.
Théoriquement, il se charge du ravitaillement de Varsovie. En fait,

=Y

o XII »

nombre d'indices démontrent qu'il dirige I'Okhrana... C'est Droz qui
a proposé cette cible. C'est également Droz qui a fourni un emploi du
temps détaillé du général (il prétend I'avoir obtenu a force de patientes
filatures. En fait, cest un cadeau de Soltikov). Toutefois, les patriotes
ne tiennent pas & le tuer a la sortie de son bureau, ou dans n'importe
quelle autre occasion banale... Ils cherchent un moment parti-
culierement spectaculaire, Ils penchent pour la visite qu'il rend au

alais deux fois par semaine. Ils guetteront sa vairure et lanceront leurs
Enmbcs aprés son entrevue avec le grand-duc, A vous de décider du
résultat de leur tentarive en fonction de l'aide apportée par les PJ, de
l'identité des lanceurs de bombes, etc. La mort de Krivochine pourrait
changer pas mal de choses au sein du Conseil... 4 long terme. Dans
I'immédiat, le Plan se poursuivra comme prévu.

Soltikov

Colonel de cosaques en disponibilité. 45 ans, corpulent, moustachu
etarrogant. Extrémement intelligent, c'est un conspirateur né. Clest en
tout cas l'avis de la princesse Batenkoy, qui a décidé de lui ménager
une place au Conseil. 1| habite hétel Sobiesk, dans un quartier aisé de
Varsovie. (Pas grand-chose 4 trouver dans sa chambre, sauf un compre
rendu en russe de ses entrevues avec « Judas», qui permet d'établir avec
certitude qu'il y a un traitre dans la Ligue, mais ne fournit aucun
indice sur son identité.) Son objectif persannel : voir Krivochine mort
et prendre son si¢ge au Conseil. Si les PJ ne lui paraissent pas pouvoir
contrecarrer ses projets, il les laisse tranquille. Sinon, il cherchera i les
faire assassiner, lui aussi. Il sait énormément de choses, mais il est trés
difficile de le faire parler. Il connait l'identité de la plupart des mem-
bres du Conseil, sait ol1 s¢ trouve la Cité de I'Avenir, connait bien
Kutnowski (il le déteste), et a une idée assez précise du Plan qui doit
mener le Conseil 4 la domination du monde. 1] en désapprouve d'ail-
leurs une grande partie. A titre personnel, c'est un conservateur im-
prégné de mysticisme. Il préférerait voir les choses rester telles qu'elles
éraient sous Nicolas Ier, plurét que de créer une wdictature scien-
tifiquex. Il rend plusieurs visites a la Princesse et aux autres «conser-
vateurs». 1| fréquente également un camp de Bohémiens situé en
dehors de la ville.

@« Les Bohémiens

Un campement relativement important (plus d'une
centaine de personnes). Un tas de roulottes bariolées
pleines d’hommes, de femmes et d'enfants en
haillons. De jour, ils sont peu hospitaliers.
De nuis, ils tenteront sans doute de
dérrousser les PJ, au mieux. C'est en
partie grice aux Tsiganes que le colo-
nel peut envisager d'entrer au Conseil.
Il a beaucoup d’influence sur dif-
férentes tribus. Elles lui servent
d'yeux et d'oreilles, partout en Eu-
rope centrale. Depuis peu, elles
servent aussi de messagers entre la
Cité de I'Avenir et le monde civi-
lisé. (Ce groupe est sur le point de
repartit pour la Sibérie.) Clest 2
eux que Soltikov fera appel pour
éliminer les géneurs: P] ou membres de
la Ligue qui pour une raison ou pour
une autre n'auraient pas atteint leurs
objectifs. Leur ractique manque de
subtilicé. Ils coincent leurs proies dans
une ruelle obscure et tentent de les
larder de coups de couteau.

Leur chef est un vieillard nommé
Ivar. Sous des dehors pittoresques, il est
extrémement dangereux. Sa petire-fille,
Magdalene, est pire. Ivar n'a pas de
scrupules & wier un « gadgés, Magda-
lene aime ¢a. Cela dit, d'éventuels
prisonniers seront traités humainement. Enfin, avec
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RESUME DES REGLES DE SIMULACRES

et apprendre les nouvelles régles.

Casus Belli Simulacres.

Nous supposons, en vous présentant ces deux pages de résumé des régles du jeu de réle Simulacres, soit vous connaissez
déja ce jeu, soit vous pratiquez un autre jeu de role.
Dans le premier cas, ce texte vous permettra d’avoir, avec I'écran, toutes les données sous la main.
Dans le deuxiéme cas, vous trouverez ici tout ce qui est nécessaire pour faire jouer le scénario du livret

Le Personnage,
comment le eréer...

Ses caractéristiques sont divisées en plusieurs
catégories que nous passons en revue ['une apres
l'autre, Lisez ce chapitre avec une feuille de per-
sonnage vierge devant vous.

Les Composantes

Ce sont les matériaux qui composent les in-
dividus. Nos personnages sont composés sym-
boliquement du Corps, des Instincts, du Coeur et
de I'Esprit.

0 Le Corps sert a résoudre toutes les situations
physiques (courir, regarder, lutter, danser, écou-
ter, etc.). On ne fait pas de différence entre les
diverses capacités physiques comme la force, la
rapidité, l'endurance.

~

~ Les Instincts assimilent toutes les forces et
les faiblesses cachées et inconscientes des indi-
vidus.

' Le Ceeur a pour domaine les sentiments
{aimer, se faire aimer, «comprendre », ressentir,
influencer, convaincre par les sentiments, etc.).
Quelqu‘un avec une forte valeur en Ceeur peut
non seulement mieux convaincre, mais résiste
ayssi mieux aux influences extérieures, alors
qu'un autre personnage avec une faible valeur
sera plus velléitaire.

\l,_ 3 .

“I" L'Esprit gouverne la réflexion (calculer,
analyser, raisonner, prévoir, persuader par la
raison, etc.).

Création du personnage
Les valeurs des Composantes varient de 3 (faible) @ 6
(fort). Attribuez un total de 18 points pour la somme
des Composantes. Ne vous occupez pas des pefits
carrés gris et blancs qui figurent sur votre fiche, ils
ne servent que pour les régles avancees, décrites page
78 des régles complétes du jeu Simulacres.

Moyens

Les Composantes ne sont que des potentialités
qui ne sont pas toujours bien exploitées ou expri-
mées. [l ne sert a rien d'avoir de beaux muscles si
on ne fait rien avec, d'avoir un grand cceur si on
n‘aime personne. L'expression d'une Compo-
sante se fait toujours a travers un Moyen. Ceux-ci
sont au nombre de quatre:

‘<’ La Perception (qui sert chaque fois que I'on
veut connaitre quelque chose).

Il L'Action (que I'on utilise lorsque I'on doit
avoir une action effective).

b Le Désir (qui entre en jeu dés que I'on veut
savoir si le personnage céde a un désir ou si au
contraire ce désir I'aide a surmonter les obstacles
et lui donne des ailes).

. La Résistance (qui est utilisée lorsque I'on
doit lutter contre une agression ou rester sur ses
L positions).

A < —

Par contre, si vous étes débutant, et que vous avez besoin de conseils ou d’exemples, il faudra vous procurer le Hors Série

Création du personnage
Les valeurs des Moyens varient de 0 (frés falble) a 4
(fort). Attribuez ot total de 10 points a l'ensemble de
w0s Moyens.

Reégnes

Enfin, on n’agit pas dans l'absolu. Chaque
personne a des affinités particuliéres vis & vis du
milieu extérieur. Ces affinités dans le jeu sont
appelées les Regnes, et sont au nombre de cini:
Minéral &, Végétal ®, Animal%, Humaint,
Mécanique & (Je Mécanique représente plus que
ce que le mot veut bien dire: il sagit en fait de
tous les objets manufacturés).

Attention: a chaque fois que I'on fait appel a ses
ressources internes, on utilise le Régne Humain.

Création du personnage
Les valeurs des Régnes varient de 0 (faible) a 2
(fort). Vair paragraphe suivant pour I'attribution
des points.

Energies

Chaque individu posséde en lui des capacités
de dépassement qu'il est capable de révéler dans
des circonstances extrémes. Lors d'un sursaut de
volonté, ou en se concentrant, on peut libérer ces
capacités pour changer le destin. Cette capacité
particuliere s’appelle I'Energie. De fait, il v a trois
types distincts d’Energie: la Précision, la Puis-
sance et la Rapidité.

Création du personnage
Comume les Régnes, les Energies ont une valewr de 0
(faible), 1 (moyen) ou 2 {fort). On attribue un total de
8 points pour I'ensemble Régne ef Energies.

Vie, Souffle
et Equilibre Psychique

Sur la fiche de personnage, il reste trois blocs de
quatre cases, intitulés Vie, Souffle et Equilibre
Psychique. Ce sont trois indicateurs traduisant
I'état du personnage en points. Au départ, le per-
sonnage a quatre points dans chaque catégorie,
mais les circonstances de I'aventure peuvent lui
en faire perdre.

Les Points de Vie (PV) indiquent la vitalité du
personnage. A 4 Points de Vie, il est en excellente
santé; & moins il est blessé; et a 01l est mort. Un
joueur dont le personnage est mort a lui aussi fini
"aventure.

Les Points de Souffle (PS) indiquent la somme
d‘efforts que peut accomplir le personnage, Le
maximum est aussi de 4 points. A 0 Points de
Souffle, le personnage est inconscient.

Les points d'Equilibre Psychique (EP) indiquent la
santé mentale du personnage. A 4 points d'Equilibre
Psychique, le personnage est trés stable émotion-
nellement. A 0 points d'Equilibre Psychique, il esten
état de choc, ou fou, selon les cas.

On récupére normalement 1 PS par heure de
repos, 1 PV par jour de repos, 1 EP par semaine
de repos.

Il n’est pas possible d’avoir plus de 4 PS, PV ou
EP (sauf aprés quelques aventures, voir les reégles
sur les points d’Aventure p. 79 des régles comple-
tes de Simulacres).

Les regles
de simulation

Principe premier

Toute tentative inratable réussit toujours, toute
tentative impossible a réaliser échoue toujours.
Les succés et les échecs des autres tentatives se
résolvent d’aprés la régle principale.

Regle principale

Si vous voulez connaitre le résultat d'une
tentative quelconque: définissez la Composante
qui intervient, a travers quel Moyen elle s’ex-
prime, dans quel Régne (vous pouvez vous aider
du tableau principal pour voir comment combi-
ner Composantes et Moyens). Estimez la Diffi-
culté de la tentative selon la table de difficulté que
vous trouverez dans I'écran...

Lancez deux dés a 6 faces. Si la somme du
lancer est strictement inférieure a la somme
Composante + Moyen + Régne + Difficulté, la
tentative a réussi. Si la somme du lancer est
supérieure ou égale, la tentative a échoué, On
appelle cette opération un Test.

Difficultés multiples

De nombreux facteurs peuvent influencer une
action et chacun peut amener sa propre difficulté.
Pour le calcul de la valeur du Test, il faut addi-
tionner les Difficultés.

Interprétation du résultat

Le meneur de jeu soucieux de nuancer ses
résultats, peut interpréter le jet de dé, par rapport
a la valeur qu'il fallait obtenir. La table d'inter-
prétation (voir I'écran) montre la différence entre
le jet attendu et celui obtenu, et donne la qualité
du résultat correspondant. On appelle cette
différence par le nom de marge de réussite et on
l'exprime positivement. Quand le Test échoue, on
parle de marge d"échec.

Qui lance les dés ?

En général, les joueurs lancent les dés pour les
actions de leurs personnages et le meneur de jeu
pour les figurants (aussi appelés personnages
Non-Joueurs). Néanmoins, il est des cas ot le
personnage ne doit pas savoir s'il a échoué ou
réussi, ou méme s'il s'est trompé. A ce moment,
c'est le meneur de jeu qui lance pour le joueur, en
tenant le résultat caché.

Utilisation des Energies

Un personnage peut, dans des circonstances
exceptionnelles, se surpasser pour effectuer une
action normalement impossible ou presque. En
termes de jeu, il utilisera tout ou partie de son
Energie intérieure.

Lorsque le joueur veut utiliser exceptionnel-
lement son Energie, il indique au meneur de jeu,
avant de lancer les dés, son intention. Le meneur
de jeu, suivant I'action envisagée, estime quel est




le type d'Energie mise en action (Puissance,
Rapidité ou Précision). Le joueur peut alors
rajouter & la valeur de son Test tout ou partie de
cette Energie (par exemple, si on a deux points
en Rapidité, on peut nen utiliser qu'un ou les
deux). En contrepartie, il retire des PS ou des EP
(& son gré) de sa feuille de personnage, en
nombre égal aux points d'Energie rajoutés.

Si le meneur de jeu 1'autorise, il est possible
d’utiliser plusieurs Energies en méme temps, et
donc de rajouter plus de points encore, en contre-
partie d'une plus grande dépense de PS ou d"EP.

Talents et métiers

Sur la fiche de personnage, il reste une place
pour inscrire Métier et Talents. Il s'agit d"apti-
tudes plus particulieres et précises. Si votre
personnage utilise un de ses Talents en cours de
jeu, le meneur en tiendra compte en diminuant Ia
difficulté du tirage (reportez-vous a la description
du Talent qui contient parfois aussi des précisions
de régles). Lorsqu'il s'agit d'un Métier, toutes les
activités en rapport avec ce métier sonl réussies
automatiquement, tant qu'il s'agit de circons-
tances normales. Dans des circonstances excep-
tionnelles, il faut faire un Test, mais avec une
Difficulté réduite.

Création du personnage
Le joueur choisit pour son personnage un Métier et
devx Talents. Le choix est libre mais wne liste d'exem-
ples est donnée sur 'écran de feu. Si le joueur décide
de donner une limitation @ son personnage (comme
manchat, trés myope, diabétique) il a le doit de
choisir un Talent supplémentaire.

Duels

Il est des cas ol I'on n'affronte pas une situation
figée, mais un adversaire, Ce dernier fait la méme
action que vous, ou essaye au contraire de la
parer. Dans ce cas, la régle & appliquer est lége-
rement différente. Chacun des personnages
essaye de réaliser son action, calcule le score a ne
pas dépasser, lance les dés et enfin regarde de
combien il a réussi (ou échoué). On interpréte
alors la joute comme suit:

— Un personnage qui a raté son lancer de dés
voit son action échouer, méme si son adversaire a
échoué lui aussi.

— Lorsque les deux protagonistes ont réussi
leur lancer, c’est celui qui a fait la plus grande
marge de réussite qui gagne le duel.

— Si les deux adversaires réussissent tous les
deux avec la méme marge, alors leurs succes se
sont annulés et rien ne s'est passé.

Conflit interne

La régle du duel peut servir en cas de conflit
interne (pris entre deux sentiments). Il peut jouer
sur deux Moyens d'une méme Compuosante, deux
Composantes avec un méme Moyen ou méme
deux Moyens et deux Composantes. Les reégles
sont les mémes a deux exceptions prés:

— En cas d'échec des deux parties, le person-
nage est libre de ses actes.

— En cas d'egalité, le personnage est partagé et
doit refaire un duel aprés un moment d'indé-
cision.

ﬁ Le jou de réle élémentaire

Combat

Combat au contact

Le combat est un cas particulier de duel lors-
qu'il se passe au contact. Pour réussir & porter un
coup avec une arme de contact, chaque person-
nage utilise Corps + Action + Mécanique (ou
Végétal ou Minéral ou Humain suivant 'arme
utilisée). A chaque phase de la joute, celui qui
gagne le duel cause des dégits a son adversaire,
Ceux-ci dépendent de I'arme employée (et parfois
d'un Talent du personnage).

On découpe le combat en passes d’armes,
durant lesquelles chaque personnage essaye de
porter un coup, de se déplacer ou de faire tout
autre action. C'est le meneur de jeu qui décide
des actions possibles durant une passe d'armes,
ainsi que de leur durée. En général elle dure
quelques secondes a peine.

Combat a distance

Pour réussir a porter un coup avec une arme a
distance (arc, fronde, pistolet, etc.), on fait un Test
avec Corps + Perception + Mécanique (ou Végétal
ou Minéral), et dont la difficulté dépend de la
distance (Loin : Difficile, Trés loin : Trés difficile).

Combat contre
plusieurs adversaires

11 est fort probable que lors d'un combat, un
personnage se retrouve a un moment face a plus
d'un adversaire en méme temps. A chaque passe
d'armes, chaque combattant ne peut tenter de
blesser qu'une seule personne. Par contre, chacun
peut essayer de se défendre contre plusieurs
adversaires & la fois, en contrepartie d"une
difficulté supplémentaire a son Test.

Contre deux adversaires, rajouter une difficulté
supplémentaire de -1. Contre trois adversaires,
rajouter une difficulté supplémentaire de -2. On
ne peuf pas se défendre contre plus de trois
adversaires.

Si on choisit de ne combattre qu‘un seul adver-
saire, on n'a pas de difficulté supplémentaire
mais les autres protagonistes n'ont qu'a réussir

un Test simple (sans duel) pour toucher le-

personnage,

Les armes

Les armes, suivant leur type, peuvent causer
des dommages légers (1 PV), graves (2 PV) ou
mortels (4 PV); des étourdissements légers (1 PS),
importants (2 PS) ou totatix (4 PS). Une arme
normale fait en général des dégats légers (arc,
pierre, massue, épée, etc.). Une arme plus dange-
reuse fait des dégats graves/importants.

Les catégories d'armes par Régne sont les
suivantes:

Poings, pieds : Humain. Pierre; Minéral. Biton:
Végétal (bois mort, on peut presque le placer en
Mécanique). Arbaléte, pistolet: Mécanique.

En fait, a part les poings et la pierre, toutes les
armes peuvent étre considérées comme des objets
manufacturés, et appartiennent donc au Régne
Mécanique. Dans ce sens, un bout de bois serait
encore Végétal, et une massue Mécanique. La liste
et les dégats des armes dépendent de I'époque a
laquelle vous jouez.

Protection

Dans certains univers de jeu (le médiéval prin-
cipalement), on porte des armures pour se
protéger des armes. Or, chaque armure protége
différemment en fonction de I'arme rencontrée et
il serait bien trop long et compliqué de tout
détailler. Voici une régle simple a utiliser dans la
plupart des cas:

Le fait de porter une armure ajoute une Diffi-
culté de -1 a 'adversaire pour porter un coup. En
contrepartie, le meneur de jeu imposera des
difficultés supplémentaires au personnage quand
il sera géné par son armure (par exemple pour
grimper a la corde).

Les Intervenants

Personnages Non-Joueurs

Le meneur de jeu ne se contente pas de raconter
une histoire, il anime aussi les autres intervenants
de l'aventure. Ces intervenants sont appelés
Personnages Non-Joueurs (que 1'on abrége en
PN]). Par comparaison, les personnages animés
par les joueurs seront appelés Personnages-
Joueurs (P]).

Quand les PN] ne sont pas primordiaux pour
Ihistoire, on ne crée pas une fiche complete de
personnage, on les classe en trois catégories : les
PN] Faibles, les PNJ Moyens et les PNJ Forts.

Pour chaque PNJ type, on a une méme valeur
de Test pour toutes les situations,

Un PNJ Faible doit faire moins de 6 a ses Tests,
Un PNJ Moyen doit faire moins de 8. Un PN]J Fort
doit faire moins-de 9.

N'oubliez pas toutefois que méme un PN]
Faible a souvent un Talent qui lui donne de
meilleurs chances lorsqu'il I'utilise.

11 arrive aussi que les personnages rencontrent
des animaux ou méme des monstres. Alors com-
ment faire? Et bien il s'agit de procéder comme
pour les personnages, mais a quelques diffé-
TENces pres:

Les animaux

Ils n'ont pas les Composantes Ceeur et Esprit,
seulement Corps et Instincts, Les Moyens sont les
mémes. Les Regnes sont: Naturel et Surnaturel.
Ainsi, on explique le talent qu’ont certains
animaux 2 détecter les «esprits». Les Energies
sont les mémes.

Enfin, s'ils n’ont pas de points d'Equilibre
Psychique, les valeurs de leurs Points de Vie et de
Souffle peuvent étre différentes, On comprendra
qu‘un oiseau puisse n‘avoir que 2 PV et 1 PS5,
tandis qu‘un éléphant aura 8 Points de chaque.

Quoiqu'il en soit, 'utilisation des régles et donc
des Tests est exactement la méme,

Les « monstres »

Comme leur nom I'indique, leur propre est
d'étre monstrueux et donc hors de la norme. Ils
ont des Composantes, Moyens, Régnes et Ener- ||
gies, mais certains peuvent disparaitre (pas
exemnple Corps pour les fantdmes) ou avoir des
valeurs exceptionnelles (Régne Végétal de 4 pour
une nymphe des bois). Chaque monstre étant
unique, il est a chaque fois décrit dans le scénario,
ou bien créé par le meneur de jeu. Le tout est de
faire preuve de bon sens.

—




Etienne Moret Sophie Landrin

Journaliste débutant Jeune fille de bonne famille
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Sophie Landrin
Jeune fille de bonne famille

23 ans, Issue d'une famille aisée, elle a eu une enfance conforme A son
milieu: érudes dans un pensionnar religieux, cours de piana, bals... Trés
vite, elle a compris qu'elle n'érait pas faite pour la vie quion lui avair
tracée: elle érait trop volontaire et indépendante (son pere préfere dire
qu'elle est «une sale gosse trop gatée ». Quand 2 sa mére, elle ne dit rien,
elle sanglote). Sophie a décidé de faire des érudes, $'ést présentée aux
épreuves du baccalauréat... et a échoué (les femmies bachelitres éraient
moins d’une dizaine & I'époque). Clest & ce moment 13 qu'elle a rencontré
Etienne Moret. Elle est tombée amoureuse de lui, et ils se sont fiancds
(secretement. «Si Papa apprenait que je veux épouser un jeune homme
pawuvre, il aurair une attaques). Elle a décidé de I'aider a devenir un jour-
naliste célebre — aurrement dir, elle 'accompagne a 'Exposition er
I'assomme de questions, lui et tous les malheureux qui passent i sa por-
tée. Elle est encore trés naive dans beaucoup de domaines.

Talents : trois aux choix plus Musique et Danse.

—

Etienne Moret
Journaliste débutant

25 ans. Issu d'une famille de la moyenne boutgeoisie lyonnaise. 1l a rom-
pu avec ses parents et est monté 3 la capitale avec I'idée de devenir
célebre. Malheureusement, beaucoup d'autres ont eu la méme idée i peu
prés en méme temps. Alors, comme il faur bien gagner sa vie, il collabore
a divers journaux obscurs, en artendant de pouvoir écrire I'Oeuvre de sa
vie (il n'est pas encore trés fixé sur sa forme: roman, poemes, pamphler?
Il a essayé les trois genres sans grand succes). 1l réalise une série d'arricles
sur I'Exposition pour le Siécle, espérant vaguement trouver quelque chose
de sensationnel i se mertre sous la dent. 1 est sincérement amoureux de
Sophie Landrin, méme §'il la trouve parfois exaspérante.

Talents : quarre au choix, plus Littérature.

|

Ludovie Devismes
Rentier

33 ans. Il 2 eu la bonne fortune de naitre dans une famille riche, er de
pouvoir toujours faire ce qui lui plaisait. Il n'a pas faic grand’ chose,
dailleurs. Quelques années d'érudes pour se donner bonne conscience,
un grand voyage i wavers 'Europe, puis il s'est installé dans un harel par-
riculier du VIII* arrondissement. Il partage son temps entre le théitre,
l'opéra, les restaurants a la mode et ses expériences de chimie (la seule
passion qui lui reste de ses études. Il est d'un assez bon miveau pour un
amareur). Dans le fond, cette existence vide I'ennuie de fagon insuppor-
table. Il est miir pour romber amoureux, embrasser une Grande Cause ou
faire n'importe quelle autre grosse sottise. Normalement, il ne se serait
jamais risqué dans la cohue vulgaire de I'Exposition, mais une de ses
connaissances lui a parlé d'un miroir aux propriéeés assez particuli¢res
(« [ wais limpression d'étre wn saint sur un vitrail, avec un nimbe doré rout
autotir de moiv, a-t-il dir). Depuis, Ludovic a plutdt perdu Uappérir et
commence & ressembler & un Marryre. I va retourner 2 'Exposition et
gratter discrérement la peinture du cadre du miroir, qui doit contenir un
poison améniant.

Talents: deux au choix plus Fortune, Chimie er Langues érrangéres
(allemand et quelques notions de russe).

L

Hervé Loridan
Rentier

35 ans. Il y a quelques années, il a fait un perit hérirage qui lui permer de
vivre sans soucis matériels. Il en a profité pour lire et voyager (Iralie,
Egypte, Inde). Il s'est converd au spiritualisme aprés avoir lu le Livre des
Esprits I Allan Kardee. 1l eroit fermement quil y 2 un' Au-Dela peuplé
d'esprits qui, en fonction de leur degré d'évolution, se montrent plus ou
moins désireux d'aider les humains & progresser vers la Lumiere, [ a assis-
té a d'innombrables séances, et a vu des choses stupéfiantes (il a égale-
ment été victime d'innombrables truqueurs, mais cela n'a pas altéré sa
foi). 1l aime & raconter ses expériences, tout en érant conscient quil [ui
arrive d'étre un peu lassant... Son principal regrer est de n'aveir aucun
don médiumnique... Mais, l'autre jour, en visitant cette sinistre citadelle
du matérialisme qu'est 'Exposition (matérialisme qui éloigne les hommes
de Dieu et de la Connaissance, et qui ménera notre civilisarion & sa per-
te), il a fait une découverte : un miroir qui permet de voir son corps psy-
chique. Il'a d'abord cru & une nouvelle supercherie mais, depuis que son
reflet a commencé A s'estompet, il est convaincu d'avoir enfin une preuvre
de ses théories, [l 2 décidé de rerourner 4 I'Exposition dés que possible,

Talents : deux au choix plus Géographie, Courumes Hindoues er Anglais.

e

Amélie Verdotte

Blanchisseuse

24 ans. Née a Lisieus, elle s'est insrallé 3 Paris I'an dernier, en dépiv de
I'oppasition de ses parents, qui la voyait déja sombrant dans le vice et la
débauche. Elle a su rester sage malgré les tentations de la capirale, a trou-
vé une bonne place (qui lui permet d'envoyer un peu d'argent 2 ses
parents). Et puis elle a rencontré Eugene... Tls se sont revus, revus enco-
te... lls compraient se marier le mois prochain. Et puis ce matin, un poli-
cier est venu la déranger 4 son travail. Il lui a posé toutes sartes de ques-
tons indiscrétes sur Eugene. En partant, il a mentionné incidemment
qu'il enquérair sur son assassinat. Elle s'est précipitée a.1'Exposition (ol
Eugéne est veilleur de nuit). Roger (le frére d'Eugéne) lui a tour raconté,
Si elle a bien compris, on a poignardé son homme pour voler un miroir —
alors qu'on en trouve dans n'importe quelle quincaillerie pour trois francs
six sous! Roger a I'ait d'avoir décidé de « faire quelque chosex. Elle Iaide-
ra de son micux. (Comme elle dit « je nsuss pas ben instruite, mais jai du
bon sens».)

Talents : quatre au choix et Cuisine.

Roger Raguet

Ouuvrier de I'Exposition
27 ans, Pour lui, la féte signific surtout du travail, encore du travail et
toujours du travail. Il y a eu les bitiments a construire, les aménagements
intérieurs i faire, et maintenant il faut entretenir tour ¢a. Il v a toujours
quelque chose 2 remplacer ou i réparer. Dans ses moments de déprime, il
se demande si les visiteurs ne viennent pas spécialement pour casser les
objets fragiles... 1l a tendance & raler sur tout, mais il a un bon fond, 4
condition gu'on ne le pousse pas trop loin. Or, justement... Ce matin, il
est atrivé vers 7 hetires, comme tous les jours, [l a pris I'habirude d'arriver
une demi-heure en avance: c'est le seul moment de la journée ot il puisse
bavarder avec son frére Eugéne, qui est veilleur de nuit dans la section des
Verreties. Qui érair, 1l I'a trouvé mort, poignardé. La porte du stand voi-
sin a €té forcée... Il a prévenu la police. Un inspecteur lui a posé toutes
sortes de questions stupides, sans grande conviction. On voyait bien qu'il
n'a pas l'intention de se donner trop de mal. (Si la victime avait éié un
bourgeois, ce serait différent, mais ces Messieurs ne vont pas se déranger
pour un simple ouvrier, n'est ce pas?). Il est bien résolu A retrouver le ou
les cambrioleuts et & «s'expliquer» avec eux. Amélie, la fiancée de son fre-
re, semble disposée A I'aider.

Talents : trois au choix plus Bricolage et Résistance 4 'Alcool.
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juste assez d’humanité pour les maintenir en vie rant que le Conseil n'a
rien ordonné d'autre... Cela veut dire passer des journées torrides et
des nuits glaciales bouclés dans une roulotte solidement fermée et bien
gardée. Deux fois par jour, on leur apporte un ragotr douteux en
quantité juste suffisante pour les maintenir en vie (de toute fagon, les
ingrédients de base — chien, chévre et rat — ne sont pas de nature 3
demander du rab). Le plus gros handicap des P] reste la langue. Méme
les russophones auront du mal & comprendre la langue des Bohémiens,
et communiquer par gestes est beaucoup plus difficile qu'on ne le
pense généralement.

Le Conseil Noir

Les dix membres du Conseil séjournent a Varsovie. Ils comptent y
rester au moins jusqua la fin de I'écé (voire jusqu'en novembre ou
décembre). D'ici [4, ils passent leur temps en réunions destinées 4
tégler les derniers détails du Plan. Accessoirement, ils occupent une
bonne partie de leur temps libre & comploter les uns contre les
autres. En surveillant Mocqueraye, il n'est pas trds difficile de les
repérer tous.

Les membres du Conseil
® Le général d’Allencourt. Une
soixantaine d’années, ventripotent et
couvert de décorations. Mis a la ré-
traite par le régime de Napo-
léon I11, il lui voue une hai-
ne inexpiable. A force de
fourberies, il est devenu le
chef supréme du Conseil
Noir, & qui il a imposé les
idées de Mocqueraye. En
apparence, un soldat bor-
né. En fait, un génie du
Mal particuli®rement
rusé,

® Jonathan Lowell. 55 ans,
ancien ministre de I'Intérieur de Sa Majesté Vicroria. Rougeaud et
apoplectique, avec d’¢énormes favoris. Un aimable bon vivant,
amateur de chasse au renard, mais aussi un ambitieux avide de pou-
voir. Le rapport qu'il fera au Conseil peut se résumer : tout va
parfaitement bien a Londres. A titre personnel, il soutient la prin-
cesse Batenkov, mais est suffisamment intelligent pour se ranger du
coté du plus fort.

® Oswald Johnson. 55 ans. Fournissant les deux camps en toute
impartialité, ce marchand de canons a accumulé une fortune colossale
pendant la guerre de Sécession. Archétype du Yankee froid et sévére, il
fume constamment un gros cigare. Pour 'instant, le Conseil ne prévoit
aucune action aux U.S.A. Le Ku Klux Klan et quelques autres
organisations extrémistes ont été noyautées, mais aucun membre du
gouvernement n'appartient a la conspiration. Il soutient avec enthou-
siasme d'Allencourt.
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@ Nartalia Ivanovna Batenkov. Environ 80 ans, doyenne et fondatrice
du Conseil. Elle anime 'opposition au général, C'est une vicille femme
minuscule et ratatinée, mais dont il émane une énergie impression-
nante. Pour elle, le Conseil a été dérourné de son but inidal, qui érait
de maintenir les choses en I'état: ordre et stabilité 3 'intérieur des
vieilles frontiéres, et selon les vieilles formes de pouvoir, Elle estime
que les projets du Général sont une abomination. Elle a perdu toute
influence et manceuvre pour récupérer des partisans. Clest pour cela
qu'elle tient tan 4 assassiner Krivochine et i donner sa place i Soltikov.
Celui-ci est entigrement acquis a ses idées et suffisamment énergique
pour ramener dans son camp plusieurs indécis... Qui sait, elle pourrait
méme aider les PJ & détruire le Conseil, puisque sous sa forme actuelle,
il a cessé de servir ses projets. Cela dit, elle n'aurait rien de plus pressé
qtie de recommencer & comploter ailleurs.

® Cardinal Guiseppe Rizzo. 65 ans, gras et mou. Proche des po-
sitions de la princesse, mais beaucoup plus effacé et prudent. Sa ti-
che: veiller 3 ce que le Saint-Siege ne condamne pas la «dictature
scientifique ».

® Le comte de la Mocqueraye. Lidéologue du groupe. Son rapport
mentionnera sans doute les PJ et proposera que le Conseil les élimine.
Il insiste plus ou moins, selon la quantité de dégits qu'ils ont déja
commis. Il soutient rotalement le général, et pour cause : il est l'auteur
de la plupart des theses de ce dernier.

® Herr Doktor Albrecht Lorbarch. 48 ans, le benjamin de I'as-
semblée. Petir et fréle, avec de grosses lunettes et une voix crépitante.
Médecin de formarion, il soigne un certain nombre de hauts person-
nages du royaume de Prusse. 1l envisage de leur inoculer une prépa-
ration de sa composition, aux environs du ler janvier. Un quelconque
militaire prendra le pouvoir, mais c'est Lorbarch qui I'exercera. Ses
travaux ont pas mal d'avance sur ceux de Pasteur. Non seulement il est
certain de I'existence des microbes, mais il a réalisé quelques culrures

«qui ne manquent pas ‘d'intérér... Tuberculose et peste notamment. 1

est toujours 2 la recherche de nouveaux cobayes. Bien sir, il soutient
De la Mocqueraye.

@ Le général Ivan Sergeievitch Krivochine, 55 ans. Le patron de
Kutnowski a fait toute sa carriére dans la police secréte russe, et a
envoyé en Sibérie plus de personnes qu'il ne peut s'en souvenir. Il
faisait partic des membres du Conseil originel. Séduit par les idées de
Mocqueraye, il pese de tout son poids en leur faveur. Cela lui vaudra
sans doute d'étre assassiné & l'instigation de la princesse. Si on pronon-
ce le nom des PJ devanc lui, il prendra les mesures qui s'imposent:
autrement dit, les PJ seront dorénavant traqués par |'Okhrana. Arrétéds,
ils ne peuvent rien espérer de mieux que 'expulsion... Mais il est plus
probable qu'on les dirigera vers la Cité de I'Avenir.

® Baska Pacha. 50 ans. Haut fonctionhaire ottoman, en poste dans la
région d'Aden. Elégant, aimable er complétement fou. Deux grands
projets occupent son exil & Uextrémité la plus lointaine de 'Empire
wurc: la rédaction d'arbres généalogiques « prouvant» ses prétentions
au sultanat, et la re-création de I'Ordre des Assassins. 1l se servira des
seconds pour concrétiser les premiers... Les deux sont presque rer-
minds. Il soutient la princesse, mais c'est un allié encombrant. Elle le
juge trop gourmand, aprés tout, la Russic a passé les rrois derniers
si¢cles en guerres contre 'Empire ortoman... Deux de ses « assassins»
I'accompagnent comme gardes. du corps. Il ne demandera pas mieux
que de les diriger vers les PJ, si on le lui demande. Ils sont presque
aussi valables que les Assassins originels.

® Don Pedro Alfonso de Cavalcanti y Pery de Aldoverde. 65 ans.
Grand d'Espagne, Chevalier de la Toison d'Or... ce qui ne I'empéche
pas de ressembler & un crapaud. Un crapaud souriant et coquet,
toutefois. Principal appui de la princesse. Machiavélique et pervers. Ses
intrigues sont en grande partie responsables de la longue succession de
coups d'Etat qui endeuillent I'Espagne depuis 20 ans. 1l n'a aucun
homme de main & Varsovie, et sa seule envie est de rentrer au plus vite
chez lui & Madrid. Il donnera du bour des lévres son consentement 4
tous les projets.
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Dissensions

Chacun de ces individus est un maniaque, un fanatique et un
mégalomane. Qu'ils aient pu travailler si longtemps ensemble tient du
miracle. Ils se méfient tous les uns des autres et ne coopérent que parce
qu'ils estiment avoir plus de chances de parvenir ainsi & leurs fins. En
dehors des questions de rapports humains, deux factions s'affrontent.
Les « progressistes» (d'Allencourt, Johnson, Mocqueraye, Lorbarch,
Krivochine et Lowell) et les «conservateurs» (Batenkov, Rizzo, Baska
Pacha et Aldoverde) sont engagés dans une lutee sans merci. Lassas-
sinat de Krivochine et son remplacement par Soltikov ferair basculer le
rapport de forces: de 6/4 on passerait 2 5/5, et Lowell se rallierait
probablement assez vite  la princesse. Cela ne suffira sans doute pas a
arréter [e Plan, son exécution est trop avancée pour cela. Du moins,
cela ouvrirait-il des perspectives d'avenir un peu plus souriantes qu'une
adictature scientifiques. La princesse et ses alliés sont surtour préoc-
cupés de maintenir le statu quo — et ils ne pourraient pas y arriver.

Les réunions

En dehors des discussions «amicales» qui regroupent un ou deux
membres du Conseil dans une chambre d'hérel, il y aura plusieurs
wassemblées plénieres» (autant qu'il en faudra pour qu'ils se mettent
tous d'accord sur tous les détails du Plan, et éventuellement pour élire
le sticcesseur de Krivochine).

Elles onr lieu @ minuit, dans les caves du monastére de la Trinicé.
C'est un immense édifice datant du XV* siécle, récemment désaffecté.

Lacces se fait par le sous-sol de la maison voisine, qui appartient 4 la
princesse Batenkov. Bien sfir, I'entrée du passage qui relie les deux
caves est dissimulé (Corps® + Perception<d + Minéral® -2 pour le
trouver, puis Esprit¥¢ + Puccpnon(’p + Mécanique@ pour 'ouvrir).
Chaque Conseiller vient avec un ou deux gardes du corps, qui
attendent leur maitre dans la piéce oit débouche le passage. Ils
essayeront de capturer les intrus plutér que de les wer.

La salle de réunion proprement dite est gigantesque ( 20 m sur 20 4
peu prcs) La voiite est soutenue par des piliers. Ceci, joint & un
éclairage incertain, fournit quAntlte de coins d'ombre ot se dissimuler.
Les débats sont souvent extrémement animés. Chaque membre du
Conseil a un avis 2 donner, et le faic avec véhémence. Les délibérations
ont licu en frangais, seule langue parlée par tous les présents. Avec un
peu de chance, les P] pourront entendre évoquer leur propre cas.,. De
toute fagon, ils discutent des résultats de la mission de ]acquelmc A
Paris (comme de celle des trois agents qui ont placé les vibrateurs i
Londres, Saint-Petersbourg et Berlin). Le destin de la Cité de I'Avenir
fait partie des choses les plus discutées. Avis des conservateurs:
« maintenant que vos théories sont considérées comme prouvées, nous
ponrrions prendre en compte le cofit monstrueux du projet et arvéter la les
dépenses». Les progressistes quant  eux veulent continuer d'arrribuer
quelques millions supplémentaires pour P'extension de la Cité. La
plupart du temps, les décisions sont reportées 4 la réunion suivante.

Les Conseillers parlent & visage découvert. Ils ne portent de masques
que dans les trés rares cas oit un affidé d'un rang inférieur est admis 4
assister 4 une séance pléniere, (En général, une telle convocation ne
présage rien d'agréable; réprimandes et punitions sont infiniment plus
tréquentes que les promotions.) A noter que, plus loin dans les sous-
sols, le Conseil S'est aménagé une superbe salle de torture. En homme
prévoyant, Baska Pacha a pris la précaution d'inclure son bourreau
préféré dans sa suite...

Maintenant, que vont faire les P]? La police nlinterviendra certai-
nement pas. Il faut done qu'ils agissent par cux-mémes. La solution la
plus simple serait encore d’emprunter une bombe ou deux a la Ligue
des Patriotes et attendre la prochaine assemblée pour faire sauter ce
ramassis de crapules. Evidemment, il faut pour cela éviter les gardes,
trouver un emplacement stratégique dans la salle du Conseil, lancer
correctement la bombe (ou bricoler une minuterie, mais ce serait une
innovation anachronique); et ne pas se faire prendre par la police
ensuite. Elle ne peut pas ne pas réagir 3 la mort d'une dizaine de
personnes aussi haut placées... Er puis, il serait surprenant qu'un
attentar, si bien monté soit-il, tue d'un seul coup fous les méchants de
I'histoire. I y en aura bien quelques uns (les plus dangereux) pour s'en
sortir et continuer les opérations — et accessoirement, mettre sur pied
une vengeance effroyable contre les PJ.

Les projets farfelus mais authentiques du XIX sigcle: le robor, d'une haureur
d'un métre quatre-vingts, du professeur George Moore se pramenait avec
une chaudigre emplie de gazoline et un morteur d'une puissance d'un demi
cheval. Les résidus de la combustion étaient expédiés par le cimier du casque
et la fumée sortair par les narines de cet homme d'avenir (Canada, 1893).

Thaddeus Kutnowski

Corps ¢ 5/ Instincts £ 4 / Ceeur W 4 / Esprit % 5
Perception <} 3 / Action ™ 2 / Désir § 3 / Résistance Bl 5
Minéral & 0/ Végétal ® 0/ Animal % 0/ Humain 4 1/
Mécanique @ 1

Puissance 2 / Rapidiité 2 / Précision 2

Talents ; Bonnes maniéres, Langues étrangéres (francais

et russe).

Soltikov

| Caractéristiques : comme Kutnowski

Talents: Armes blanches (sabre), Coutumes tsiganes,
Langues étrangéres (polonais et dialectes tsiganes).

Les membres du Conseil Noir

Corps ¢ 3/ Instincts £ 6 / Ceeur W 3/ Esprit % 6
Perception <4 0 / Action ™ 2 / Désir § 4/ Résistance Wl 4
‘Minéral & 1/ Végétal ® 1/ Animal W 1 / Humain # 1 /

‘Talents: Armas blanches

Mécanique & 1

Puissance 1 / Rapidité 1 / Précision 1

Talents: pour tous, Grande fortune et Appuis politiques.
Autres au choix du meneur de jeu.

Membre type de la Ligue des Patriotes

Corps ¢ 3/ Instincts £ 4 / Ceeur W 6 / Esprit % 5
Perception <4 1 / Action ™ 3 / Désir § 3 / Résistance @l 3
Minéralé OIVégétal!' 1/ Animal'¥ 1 /Humaint 2 /

Puissance 1 / Rapidité 2 / Précision 1
Talents: au choix du meneur dejeu.

Wummamm
.Go;pufefmsﬁnmﬂsmmuv-umpm*s
Perception <¢ 2 / Action ™ 2 / Désir § 4 / Résistance ll 2
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EPISODE TROIS :
LA CITE DE AVENIR

La Sibérie
Le voyage

Les PJ peuvent choisic de partir avant ou aprés I'épisode varsovien. A
eux de décider sils doivent poursuivre Jacqueline, ou tenter d’abord de
récolrer des informations. X eux de s'organiser au mieux, en fonction
des données quiils possédent (il est également possible qu'ils fassent le
trajet ficelés comme des saucissons a |'arriere d’une roulotte de bo-
hémiens. Uhyporthese n'est pas aussi désagréable qu'il y parait 2
premitre vue. Entre autres choses; cela leur permer de pénétrer
directement dans la Cité, en évitant un séjour au Camp).

Ce qu’ils devraient savoir

Ce t}ue les PNJ leur auront appris, a Paris ou & Varsovie:

— Il existe quelque chose appelé « Cité de I'Avenira, que le Conseil
a congu comme terrain d’expérience « pour ['organisation de la sociéeé
futures. Selon toute probabilité, il s'y passe des choses monstrueuses.

— Elle se trouve sur les bords de la Toungouska inférieure, au beau
milieu du plateau de Sibérie centrale, 4 quelques 5000km de Moscou.

Cela représente au moins six semaines de voyage.

Ce que n’importe quelle encyclopédie
peut leur apprendre

La Sibérie dépend de |'Empire russe depuis Ivan le Terrible. Elle est
limirée a I'ouest par ['Oural, & I'est par le Pacifique. Entre les deux,
7000 km qui restent assez mal connus. Les paysages sont peu variés:
de grandes plaines, d'immenses forées de pins et de bouleaux et de la
toundra dans 'extréme nord. Le climat varie selon les régions de
continental froid i polaire. Sur le site présumé de la Cité, la tempé-
rature doit étre au-dessus de 0° trois ou quatre mois par an. Le reste du
temps, il fait -20°. Cette partie de la Sibérie est maigrement peuplée :
une poignée de colons et sans doute quelques chasseurs indigénes (des

Toungouzes, une race apparentée aux Esquimaux). Il est probable
qu'on y trouve aussi des forgats. La Sibérie sert de «poubelle» 2
I'Empire russe depuis des siécles. Méme si Alexandre I1 parait disposé &
abolir les rares les plus visibles du régime de son pére, il n'a pas encore
osé roucher aux bagnes sibériens. Sur ces derniers existe une abondante
littérarure qui peut se résumer par tout et son contraire, depuis les des-
criptions horrifiques de mines de sel oii I'espérance de vie ne dépasse
pas quelques semaines jusqu'aux déclarations optimistes du gouver-
nement («ous, il y a des mines, mais seuls les condamnés de droit commun
y travaillent. Les « politiques» sont simplement relégués an-dela de I'Owral,
oi ils sont libres de vivre comme ils le soubaitent»). La ville la plus proche
de la Cité de I'Avenir se nomme Touroukhansk. Cest urie bourgade de
quelques milliers d’habitants, trés loin au nord des grands axes de com-
munication.

Ce qu’ils devront découvrir par eux-mémes

Traverser I'immense Empire russe pratiquement.d’un bour a ['autre
quand on est étranger et sans appuis est un exercice difficile. En dehors
du passeport, la piece administrative la plus importante est le poda-
roshna. Théoriquement, il est déliveé par le grand maitre de Police de
leur ville de départ.

A voure avis, quelles sont les chances pour que la police varsovienne,
largement infiltrée par les agents du Conseil Noir, le délivrent rapi-
dement aux PJ 7 Il sera sans dgoutc lus prudent d'aller 2 Moscou. Mais
méme la-bas, il y aura sans doute des policiers curieux de savoir ce que
les P] comptent faire si loin des routes touristiques habituelles...

Pour en revenir au podaroshna, il s'agit tout simplement d'une
autorisation de réquisitionner un certain nombre de chevaux aux relais
de poste. Combien de chevaux et dans quel délai? Cela dépend du
tehine du demandeur. Le #chine est la mesure du rang d'une personne,
sa place dans la hiérarchie sociale de 'Empire. (Cela parair simple. En
pratique, d'effroyables problemes de préséances se posent quortidien-
nement.) En rant qu'étrangers, les P] n'ont pas de tohine. Ils ont tout
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intérét 2 réaliser l'importance de ce dérail avant de partir... Ils pour-
raient par exemple se le faire expliquer par un fonctonnaire de police
amical. Moyennant quelques roubles, celui-ci pourra les doter d'un
tehine (fictif) suffisamment élevé pour leur éviter pas mal de petites
miseres.

Mesures russes

1 verste = 500 sagénes = 1066 m

1 sagéne = 3 archines = 2,134 m

1 archine = 16 verchok = 0,7119m
1 verchok = 4 cm

1 poud = 16,38 kg

En route!
La Russie d’Europe

Ils sont libres d'établir feur itinéraire. Jacqueline suivra le plus direct:
— Varsovie/Moscou (en train) : 2 jours
— Moscou/Ninji-Novgorod (en train) : 12 heures
— Ninji-Novgorod/Perm via Kazan (en bateau, sur la Volga, puis sur
la Kama) : 4 jours

Jusque-la, le voyage est facile. Profitez de I'absence d'événements
pour placer quelques descriptions hautes en couleurs (si vous avez
besoin d'idées, relisez donc Michel Strogaffi. A noter: ils arrivent 2
Ninji-Novgorod juste a temps pour la Grande Foire. Clest tout
simplement le plus grand marché en plein air du monde, qui atdre des
marchands de pays aussi lointains et exotiques que la France oun la
Chine. Il sera facile de s'y procurer tout le nécessaire & un long voyage
dans des régions dangercuses.

Les choses commencent 4 se compliquer & leur arrivée & Perm, au
pied des monts Qural. C'est une grande cité boueuse et sale, sans rien
de particuli¢rement intéressant. Il y a un service de malle-poste
jusqu'a Ekatrinenbourg. 1l est lent, extrémement inconfortable... et
peu coliteux. 1l est toutefois préférable de louer un véhicule. Malgré
de minuticuses recherches, impossible de trouver quelque chose qui
ressemble 4 une voiture curopéenne. Il faudra se passer des luxes que
sont une suspension décente, ou un compartiment fermé. Les seuls
moyens de transport disponibles sont des #élégues ou des tarentass. Les
télégues sont des chariots & quatre roues, entiérement construits en
bois. Ils se dislogquent au moindre choc, mais sont faciles & réparer (ce
nest pas le bois qui manque dans la région!). Les tarentass leur res-
semblent énormément, mais sont plus solides, er urilisent trois che-
vaux au lieu de deux. Avantage non négligeable, elles sont couvertes
(d'une simple biche de cuir rendue sur des arceaux, mais c'est mieux
que rien).

De Perm a Tobolsk

Jacqueline louera une tarentass, Elle voyage vite, épuise ses chevaux
et distribue des pourboires royaux. Elle ne passe pas inapercue: une
jeune et jolie fernme voyageant seule, et avee un podaroshna délivré
directement par le ministére de I'Intérieur! A chaque relais, elle laisse
des chevaux fourbus. Si elle se sait suivie, elle donne un généreux

ourboire au maitre de poste pour que ce soient ceux-la qu'il artelle au
véhicule des PJ... Et puis, elle peut parfaitement décider de faire une
pause de quelques jours dans une auberge, ce qui risque d’amener un
face-a-face imprévu avec les PJ (elle garde son sang-froid et se conduit
avec un naturel parfait, comme s'ils venaient de se retrouver dans un
salon, & Paris... Ce qui ne I'empéchera pas de faire I'impossible pour
les retarder).

Il leur faudra de deux a quatre jours pour traverser I'Oural, et au-
tant pour arriver & Tobolsk. La durée exacte du voyage est fonction
des talents de I'iemshik et de itinéraire choisi. Ljemshik est tout
simplement le conducteur de l'artelage. On en change a chaque re-
lais, en méme temps que de chevaux. Ils se ressemblent rous, lls sont
tous petits, maigres et barbus, sappellent tous Ivan ou Dimitri,
insultent tous les chevaux dans le méme patois sibérien... et surtour,
tous exigent un na vodkou (pourboire) considérable pour mener les
P] & bon port rapidement. La rétribution normale pour leurs services
est de 6 kopecks par verste. A moins de 10 kopccEs, ils font preuve
j’une mauvaise volonté caractérisée, se perdent ou font d'immenses

étours... :
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Les relais sont bien organisés. Ils se trouvent généra-
lement & Pentrée d'un petit village (quelques isbas et une
église). La encore, un certain manque (Elc variété se fait
sentir. Toutes les auberges proposent le méme menu (beeuf
et chou bouilli), et aucune ne posst¢de le moindre
rudiment de confort. En revanche, la vodka est de qualité
(ou en tour cas suffisamment forte pour anesthésier les
démangeaisons dues aux piqlires de punaises). Il n'y a pas
énormément de voyageurs, et ils sont généralement peu
disposés 2 fraterniser avec des compagnons de rencontre. Marchands,
officiers en route vers de lointaines garnisons ou fonctionnaires en
mission d’inspection, tous ont un tehine supérieur i celui des PJ et
n'hésitent pas & réquisitionner tous les chevaux du relais 4 leur nez 2
leur barbe. Peut-étre les PJ croiseront-ils une aussi une certaine
caravane de Tsiganes... (& en croire laubergiste, il est rare qu'ils pous-
sent aussi loin A Pest),
Entre les relais, les P] peuvent profiter d'un paysage magnifique. A
perte devue, une plaine verdoyante, pratiquement déserte. De loin en
loin, un village et quelques terres culuvées.

Espions !

Jacqueline quitte la grand'route 4 Tobolsk (un centre administratif
de moyenne importance). Elle part droit a I'est 4 travers les plaines,
jusqu’a Iénisseik. Cela représente trois semaines de voyage, dans des
conditions légérement plus rustiques que précédemment. Si les PJ ont
élaboré eux-mémes leur itinéraire, il est probable qulils préféreront
poursuivre jusqu’a Krasnofarsk avant de s'embarquer sur |'lenissei, Ils
ne gagnent que quelques jours, vite reperdus lors 3u trajet en bateau.

Une surprise désagréable les attend 3 Tobolsk. Prévenus de leur
arrivée par télégramme, par Jacqueline ou par les Bohémiens, des
agents du Conseil leur ont tendu un pidge.

Depuis quelques mois, les tribus tartares s'agitent & la fronti¢re sud,
prélude au grand soulévement qui éclatera dans dix ans. Tobolsk est
loin de leur territoire, mais pas hors de portée, et une certaine anxiété
régne dans la ville. Du coup, les autorités prendront trés au sérieux le
témoignage d'un certain Vassili Revizov, qui affirme avoir vu les PJ en
grande conversation avec des Tartares (arrangez-vous pout que son
histoire soit au moins vaguement crédible. Par exemple, les P] pour-
raient croiser un groupe Aciucavaliers tartares avant d'entrer en ville, ou
acheter quelque chose 4 un marchand rartare, etc.). Le grand maitre
de police de Tobolsk décidera donc de retenir les PJ un moment, pour
«vérifications» (ils sont consignés A l'auberge. Ce n'est d'ailleurs pas
plus mal. Le bruit qu'ils éraient des espions de Féofar Khan s'est
répandu, et la Foule(]cur ferait un mauvais parti s'ils se risquaient a
I'extérieur).

D’autres faux témoins font alors leur apparition. Par exemple un
sous-officier qui jure que les P] lui ont proposé de I'argent pour ouvrir
les portes de la citadelle, le jour ot les Tartares seront li... ou pour
assassiner le commandant de la garnison. Il est suffisamment convain-
cant pour que le maitre de police décide de remertre les PJ aux
autorités militaires. (Il serair bon qu'un ou deux s'échappent et puis-
sent enquéter de leur c6té.) Le «témoin» a éé acheté par le major
Kisov qui est fermement résolu & les empécher de passer. Si les PJ se
débrouillent mal (se laissent arréter sans réagir ou tentent mala-
droitement de s'évader), ils passent devant une «cour de justice
restreinte». En clair, cela signifie que le tribunal se compose de trois
officiers supérieurs. Les débats ont lieu 4 huis clos. Les PJ n'ont bien
entendu pas la possibilité de se défendre. Clest tout juste si on leur
fournit un interprére (ne parlons méme pas de prévenir les repré-
sentants diplomatiques frangais. Le consulat le plus proche se trouve 3
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Omsk, 4 800 km de 1a). Aprés une parodie de proces, les P] sont
condamnés 3 5 ans de prison. Ils n'en purgeront que quelques se-
maines. Aprés quoi Kisov fait son rapport a ses supérieurs et les PJ sont
transférés 4 la Cité de I'Avenir... en toute légalité, puisque pour les
autorités russes, ¢ est toujours un érablissement pénirentiaire !

Tobolsk /Iénisseik

Un long voyage relativement monotone. On quitte la plaine pour la
forér. Bouleaux et pins 'étendent 4 perte de vue sur des centaines de
kilometres, Seules interruptions dans cette immensité végétale: les
fleuves. Généralement, il y a un passeur, mais il arrive que les PJ soient
obligés de chercher un gué. 1l fait de plus en plus ?roid. La saison
avance... S'ils n'ont pas perdu de temps, on devrait éwre fin aodt ou
débur seprembre. Il gele déja le marin, et la température monte
rarement au-dessus de 15°,

Les relais sont moins nombreux et encore plus primitifs. Les P]
risquent d'étre obligés de camper en forét, certaines nuits. Clest
dangereux! 1l y a des loups, des ours et des brigands. Précisons: des
centaines de loups affamés, des ours énormes qui ne se laissent pas
intimider par 'homme et des brigands assassins, sans doute vague-
ment cannibales les années de mauvaises récoltes. Dans tous les cas,
une fuite éperdue est vivement recommandée, Rendez-la aussi épique
que possible. La tarentass menace de verser, les P] de tomber, les
munitions s'épuisent, une partie des bagages tombent sur la route, etc.
lls arriveront in extremis i se réfugier dans un village forifié.

A Iénisseik, ils pourront enfin abandonner la route, aprés quelques
5000 km... Le reste du voyage se fera en bateaw. Il y a un service
régulier entre Iénisseik et Touroukhansk. Enfin, régulier... deux fois
par mois quand le temps sy préte et que le capitaine est suffisamment
sobre. Le Szint Viadimir est une coque de noix vermoulue, comman-
dée par un ivrogne et manceuvrée par un équipage de brines, Cuisine
et logement sont innommables, mais les P] devraient commencer a
avair 'habitude. Les quelques autres passagers semblent fort bien s'en
accommoder, (8i Jacqueline est I, elle persuadera le capitaine de lui
céder sa cabine et n'en bougera plus de tout le voyage.) Il faudra une
huitaine de jours pour descendre I'Ténissei jusqu'a Touroukhansk. Le
fleuve est orienté plein nord: chaque jour il fait plus froid... et le
bateau doit se frayer un chemin entre des blocs de glace de plus en plus
gros. Encore quelques semaines, et I'lénissei sera complétement gelé.
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Touroukhansk

Une ville de 4000 habitants au confluent de 'lénissei et de la Tou-
gouska inférieure, juste au-dessous du Cercle polaire. A I'échelle de la
région, c’est un centre de négoce assez animé, avec notamment un
marché aux fourrures trés actif. Cauberge semble imperceptiblement
plus confortable que d’habitude. Les habitants sont terriblement taci-
turnes. Mais avec de la patience, de la vodka, quelques roubles et un
bon interpréte, ils finissent par se dégeler, et méme par se montrer
cordiaux. Les P] seront abreuvés de considérations sur 'hiver (qui
sannonce rude), sur la chasse (qui donne de moins en moins), etc. Ils
arriveront méme a leur arracher quelques informations utiles:

— Depuis quelques années, il y a beaucoup de circulation sur la
Toungouska. A une époque, il y avait toute une flottille de bateaux 2
vapeur qui faisaient la navette avec le sud, chargés d’appareils bizarres,
de grandes plaques de méral. Depuis, ¢a s'est calmé, Les visiteurs
continuent & venir, mais & un rythme plus raisonnable, Ce sont pour la
plupart des officiers, mais il y a aussi des Tsiganes et des civils euro-
péens comme les PJ. Presque tous continuent leur voyage & bord du
vapeur.

— Tout le monde est d'accord sur un point: ils se dirigent vers la
«zone interdite», On leur explique qu'il s'agit d'une invention des
tehinovinks (vofficiels »), située a trois jours de [a sur la Toungouska. La
pluparr des consommareurs de 'auberge pensent qu'ils s'agit tout
simplement d'un camp de prisonniers. Tous évitent de se diriger dans
cette direction.

— Un bareau & vapeur (une rareté par ici!) fait la navette toutes les
semaines entre la zone interdite et la ville. La raison en est toute
simple : procurer de la distraction aux soldats permissionnaires. Ils sont
une dizaine A chaque fois, et passent 24 heures a se faire détester des
autochrones (ivrognes, arrogants et bagarreurs. De surcroit, ils réser-
vent pour leur usage personnel la totalité du bordel local. Pour la perite
histoire, cela signifie trois Toungouzes parfumées & la graisse de
phoque et une Russe qui a quarante ans... depuis vingt ans). Ils ne
patlent jamais de leur travail («er pourtant, ce n'est gm: faute davoir
essayé de les faive bavarder!»). De temps en temps, le bateau embarque
un passager européen (« vaus navez pas de chance, il est parti hiery).

— Il est possible de se procurer une embarcation et de s'aventurer en
zone interdite. Personne ne veut les y conduire. Il circule déja quelques
anecdotes sinistres sur le destin qui attend les curieux,
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Laubergiste a regu ordre du capitaine du vapeur de bien traiter les
Européens qui se présentent. Les PJ seront donc comme des cogs en
pite, jusqu'a ce qu'ils commencent 2 poser des questions indiscretes.
Sils paraissent vraiment suspects, I'aubergiste ira en parler & Boris
Leshkine, I'agent local du Conseil (et patron du comproir commer-
cial). Dans le doute, Boris lui conseillera de droguer le repas des PJ la
veille de I'arrivée du bateau, et de demander son avis au capitaine
(autrement dit, les PJ se réveilleront 4 bord, en cellule).

Boris est une nuisance mineure (PN] Faible). Il n'a pas la moindre
idée de ce qui se trame dans la zone interdite, mais on le paye gras-
sement pour servir de mouchard. Face & des adversaires résolus, il fera
de son mieux pour sauver sa peau. Il devrait étre possible de 'amener &
trahir e a tendre un piége i I'équipage.

Le bateau

1l finit par arriver, un matin. Une simple chaloupe & vapeur avec des
roues i aubes et une coque renforcée pour servir de brise-glace. Elle est
peinte en gris et parait bien entretenue. Aucun nom sur la coque, Le
scul autre signe distinctif est une mitrailleuse Gatling sur le pont avant
(le dernier modele & canons rotatifs. Dommages 4PV). La rourine
hebdomadaire se déroule comme prévu: les soldats permissionnaires
partent s'amuser, les matelots achétent quelque produits de premidre
nécessité. Personne ne surveille le navire, Il ne reste & bord que trois ou
quatre personnes... Il devrait étre possible de se glisser 2 bord puis
dans la cale sans se faire repérer. En fait, un groupe dérerminé et gien
armé pourtait méme s'emparer du bateau. Uopération serait d'ailleurs
passablement stérile: il y a au Camp suffisamment de soldars pour
désarmer n'importe quel groupe.

Milkhai Borisovitch Raskov, le capitaine de la chaloupe, risque de
poser probleme. C'est un aristocrate et un soldar, imbu des préjugés de
sa caste (ce qui ne I'empéche pas d’étre tout acquis aux projets du
Conseil). Attaqué, il résiste jusqu'au bout, sans tenter de fuir. 1l est
bien décidé a ne pas se laisser prendre vivant, Capturé, il se suicide (le
coup de la dent creuse pleine de cyanure, bien que passablement usé,
fonctionne encore). Si par hasard les roles éaient inversés, il sera un
gedlier correct mais froid. Il se refuse 4 tout commentaire sur ce qui les
attend, mais il a I'air de les plaindre. Le bateau repart 24 heures aprés
son arrivée, I ne lui faut qu'une journée pour arriver au camp, en
fongant & route vapeur. Si les PJ sont cachés dans la cale, n’hésitez pas 2
leur faire peur: visite imprévue de marelots, rats affamés qui com-
mencent i grighoter leur équipement, ete.

Les derniers kilométres

Si les P] préferent pénéurer dans la zone interdite par leurs propres
moyens, ils ne sont pas au bout de leurs peines! Selon les critéres
sibériens, la Toungouska est une petite riviére. Autrement dir, elle est
large comme deux fois la Seine, avec un fort courant (que les PJ sont
obligés de remonter). De plus, ¢lle charrie des glagons suffisamment
gros pour éventrer n'importe quelle coque en bois (et 4 part la
chaloupe, tous les navires disponibles & Touroukhansk sont en bois, .. ).
A moins qu'un des PJ ne soit un navigateur expérimenté, la tentative se
terminera sans doute par un naufrage. (Corps® + Action ™
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Mécanique®, en augmentant petit & petit la difficulté. Deux jets par
jour, trots jours de voyage: c'est bien le diable s'ils n'en ratent pas un,
Noubliez pas de leur faire perdre une bonne partie de leur équipement
dans I'affaire.)

Leurs chances sont meilleures A pied. La randonnée est langue : trois
¢rapes de huit heures en suivant le fleuve, mais relativement sans
danger.

Le camp

Les lieux
Les alentours

@ Le débarcadére, Bien visible sur la rive nord du fleuve, un appon-
tement assez grand pour deux vapeurs. Il y en a toujours un a quai.
Capitaines et matelots logent & bord des bateaux. Ils iront s'installer au
camp i la mauvaise saison. Non loin de 3, un hangar (contenant des
réserves de charbon et des outils), et une petite maison. Certe dernidre
abrite deux gardes chargés d'éconduire curieux, chasseurs égarés et
autres géneurs. Ils sont méfiants, bien armés et n'hésitent pas & tirer
pour tuer (PN] Moyens). Une petite route s'enfonce dans la forét, elle
méne droit au camp.

® Les environs. Les pins entourent complétement le site et fournissent
un excellent couvert pour qui veur surveiller. Par contre, le rerrain est
completement nu dans un rayon de 50 métres autour de I'enceinte,
Une approche discréte est pratiquement impossible. Plus loin dans la
forét, trois «arbres» creux en tole d'acier qui servent  évacuer les
fumées de I'usine souterraine. A la rigueur, si les P] ne craignent pas
d'atterrir dans un haut-fourneau en activité, ils fournissent un accés
possible a la Cité. Encore plus au nord, une petite rivitre va se jeter
dans le fleuve. Elle est glaciale, et il ne semble pas y avoir de moyen de
la traverser. Il y a un aurre débarcadére sur la rive opposée. Personne,
mais une petite route en part. Elle méne 4 ce qui semble & premitre vue
étre un puits de mine. Il s'agit en fit de I'entrée principale de la Cité
de I'Avenir. 5'il y a des Bohémiens aux environs, ils camperont [a,

® La mine de char- 2

bon. Située au Nord-
QOuest du camp, cet-
te petite exploitation
produit une houille
de mauvaise qualité,
en quantité juste suf-
fisante pour alimen-
ter les bateaux. De
toute fagon, sa vraie
fonction est de main-
tenir les prisonniers

occupés.

Le camp

® L'enceinte. En
rondins, avec une
tour de garde a cha-
que angle. Lensem-
ble ressemble beau-
coup 4 un fort fagon
Far West. Les murs
sont haurts de 2,5m.
Les miradors sont
équipés de projec-
teurs électriques (une
innovarion!). La zo-
ne dégagée reste par-
faitement éclairée,
méme de nuit.

® La maison du
commandant. Un
petit pavillon qui ne
serait pas déplacé
dans la banlieue
d'une grande ville. A
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part la «chambre bleues réservée aux invitées de marque, il n'y a rien
de surprenant, Le commandant Krov passe une bonne partie de ses jour-
nées dans un bureau encombré de papiers. Le seul ornement de la
piéce est un portrait en pied du wsar Nicolas [, monté sur charniéres.
Derritre, une porte d'acier (Esprir'*‘ + Action™p Mécanique &
pour l'ouvrir). Elle s'ouvre sur un escalier. Quelques métres plus bas, il
débouche sur une grande pi¢ce bétonnée, D’'autres tunnels en partent
vers les baraquements des prisonniers et la chapelle, entre autres. Ex
une cage d'ascenseur s'enfonce dans les entrailles de la terre. ..

® Quartier des officiers. Un baraquement en bois. Les logements des
officiers sonta I'étage. Il y a de la place pour une vingtaine de person-
nes. Huit chambres sont occupées, plus celles de délégués tartares.

Au rez-de-chaussée, cuisine, mess et salle commune, mais aussi (et sur-
tour), I'armurerie. Derriere une porte solidement verrouillé, suffisam-
ment de fusils, de pistolets er de cartouches pout soutenir un siége.

@ Uécurie. On y trouve une douzaine de petits chevaux sibériens 4
long poil, plus un superbe pur-sang arabe, orgueil du commandant.
Un peu & I'écart, un chenil abrite quatre énormes molosses sibériens, le
genre de chien urilisé habituellement pour la chasse a I'ours.

® Baraquement des détenus, Trois grands hangars vétustes et pleins de
courants d'air, abritant chacun une cinquantaine de personnes. Les
prisonniers qui ne sont pas A la mine restent dans leurs quartiers, agglu-
tinés autour du poéle, apathiques mais souriants (voir plus loin), Dans
chaque bidment, une entrée jissirnuléc vers la salle de Pascenseur.

@ La chapelle. Une chapelle orthedoxe sans rien de particulier. Il y a
fort longtemps que personne n'y a dit la messe.

® Baraquement des gardiens. A peine plus confortable que celui des
détenus. Rien de particulier. Il y a de la place pour trente. Dix
chambres seulement sont occupées.

® Matériel. Une réserve d'outils pour les travailleurs de la mine, et des
vivres pour plusieurs mois.

® Latrines. Rien de parriculier. Les officiers possédent leurs propres
toilettes, un peu plus propres.

® Le ruissean. Il se déverse depuis une vasque situde au centre de la
cour. Ceux qui ne craignent pas le froid peuvent sy laver. Il rejoint la

riviére en passant sous l'enceinte. Le passage est praticable si on arrive
desceller les barreaux sans attirer I'attention d'une sentinelle.

@ Le mitard. Une cabane de 3 x 3 méures aux parois renforcées. Ce
sera la premiere résidence d’éventuels prisonniers. Krov a veillé per-
sonnellement 4 son aménagement: il est situé rout prés des latrines
(lodeur est presque insupportable). Le ruisscau passe 4 travers (entrée
et sortie sont solidement grillagées). Du coup, le sol est perpétuel-
lement humide. Le jour, les P] pataugent dans la boue. La nuir, ils
grelottent. Ehumidité attire les moustiques, A certains moments, les PJ
sont environnés de véritables nuages de ces perits monstres. ..

Les habitants
Le commandant Igor Krov

Grand et gros, avec d'énormes favoris qui lui cachent la moitié du
visage. Il porte toujours un uniforme impeccable et un monocle. 1l
joue fréquemment avec une cravache 3 pommeau d’argent. Il parle
assez bien frangais, et affecte (sans grand succes) des manitres aristo-
cratiques. Les P] se rendrant vite compte que sous sa politesse et sa
bonne humeur se dissimule un fou cruel... Ses officiers le supportent
de plus en plus difficilement. Les gardiens, victimes de fréquentes
«inspections surprises», le détestent %mnchemenn Il ne soccupe gutre
de 'administration du camp, en dehors des occasions importantes
(autrement dit, chaque fois qu'il peut punir quelqu’un). Il préfere
passer ses journées dehors, 4 chasser. Bien qu'il soit sincérement dévoué
au Conseil Noir, il déteste «les grosses téres d'en dessous». Son grief
principal : les nouveaux traitements ont rendu les prisonniers si dociles
qu'il n'a plus 'occasion de les chitier comme il convient. Il regrete
particuliérement les séances de knout. Les P] représentent pour lui une
distraction providentielle. Il fera de son micux pour les garder le plus
longtemps possible, quitte & «oublier» de signaler leur présence & ses
maitres.

Officiers et gardiens
Il est important de distinguer deux catégories: ceux qui ont été
affectés ici en parfaite connaissance de cause, et ceux qui ont été

ke ‘misisonidn comuissdant
2 : logement des officiers
3 : écuries
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convertis aprés coup. Les premiers sont antipathiques, mais se com-
portent de manitre relativement humaine avec les dérenus. Pour la
plupart, ils pensent sincérement servir la cause de la Civilisation et du
Progrés, et ne pensent pas qu'il soit utile d'étre trop brutal...

Les seconds sont généralement beaucoup moins corrects (étre affecté
A un camp de prisonniers au fin fond de la Sibérie est loin d’étre une
promotion. Ils ont tous quelques peccadilles & se reprocher. Ils ont
tendance 4 passer leurs nerfs sur les détenus). En compensation, ils se
montrent plus malléables si les PJ arrivent & leur précher la révolte : ils
ont peur de la Cité de I'Avenir, les Tartares leur répugnent...

Les PJ peuvent trouver un allié sGr dans leurs rangs, en la personne
du lieutenant Grigori Kouchelev qui a été expédié [a par hasard. Arrivé
depuis quelques semaines, il se doute qu'il se passe des choses bizarres,
sans savoir quoi at juste. Il est jeune, sympathique, élégant et sensible.
Le commandant le déteste. Il ne manque pas une occasion de I'hu-
milier ou de lui refiler une corvée déplaisante. Latrivée des P] le
poussera sans doute 4 interroger franchement ses camarades. Pire, il
essayera d’améliorer le sort des PJ, au mépris de tous les ordres recus.
Résulrat: si il est pris, il sera consigné dans sa chambre, en attendant
de rejoindre les P] au mitard.

Les Tartares

Ils sont cing; vétus du costume national : tunique de feytre, cotte de
mailles, casque conique et sabre courbe. Ils Sont visiblement riches, et
sans doute puissants. Ce sont des émissaires de Féofar Khan, venus
constater de visu la puissance du Conseil Noir (une offensive tartare sur
la Sibérie se produisant en méme temps que la révolution 4 Saint-
Petersbourg ne serait pas pour déplaire au Conseil). Ils ne sont pas
convaincus, et envisagent de repartir prochainement.

Les prisonniers

Une centaine d’hommes (3 en croire les registres du camp, ils de-
vraient éwre trois fois plus nombreux. Si les P] parviennent i s'introduire
dans le bureau du commandant et & les éplucher soigneusement, ils
constateront qué le nombre de « politiques » est supérieur 2 la normale).
Le comportement des prisonniers est effrayant 2 force de normalité. [ls
sont maltraités, sous-alimentés... mais n'ont pas I'air malheureux. Au
contraire, ils sont souriants, détendus, bavards (ils sont notamment trés
prolixes sur les raisons de leur détention. Tous insistent sur le fait qu'ils
sont pleinement «réhabilités»). Peut-éure sont-ils un peu apathiques,
mais aprés tout, ils travaillent dur & la mine... Tous ont subi un
«traitement correctif» dans les laboratoires de la Cité. Ils conseryent un
souvenir assez flou de cette expérience, mais ne demandent pas mieux que
d’en parler aux PJ, si ces derniers parviennent & cominuniquer avec eux.

La routine
Vie quotidienne

La vie du camp suit un rythme a peu prés immuable. Cinquante
prisonniers partent pour la mine peu aprés Paube, surveillés par cing
gardiens et deux officiers. Ils reviennent vers midi, et sont aussitdt
remplacés par les autres prisonniers, Cette seconde équipe rentre aprés
la tombée de Ia nuit. Il y a donc en permanence au camp cing gardiens
reposés, au moins six officiers plus E commandant, les Tartares et une
cinquantaine de prisonniers. Les gardiens surveillent les prisonniers
depuis les miradors et révent a leur prochaine virée en vilr. Les offi-
ciers s'ennuient. Certains chassent avec le commandant et les Tartares.
Les autres préferent effecruer d'interminables et stériles patrouilles
autour du camp (cest sans doute une de ces patrouilles qui caprurera
les PJ, si tour le reste a échoué).

Prisonniers!

Tout ce paisible train-train va se trouver bouleversé par 'arrivée des
PJ. Honnétement, je ne vois pas comment, méme s'ils sont trés, trés
forts, ils pourraient s'infiltrer dans le camp sans étre pris. En fait, la
seule incertitude reste le moment de leur capture, Plus ils ont été
brillants, plus ce sera tard... mais ils seront quand méme capturés
(veillez & ce que cela ait Iair naturel, et qu'ils aient 'impression de ne
pouvoir sen prendre qu'd eux-mémes).

S'ils ne tentent pas de résister, on ne les maltraitera pas. Le com-
mandant Krov les interrogera séparément (prenez-les i part un i un et
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notez toutes les contradictions entre leurs versions). 1l les traite trés
aimablement, leur offre cigares et alcool (du thé pour les dames), leur
demande des nouvelles du monde extérieur et leur conseille de parler
rapidement, sans quoi... il reste évasif sur ce qui les atrend, mais il
s'agit clairement de quelque chose de déplaisant.

i la premitre manifestation de «rébellion» (autrement dit, n'im-
porte quelle réponse vaguement teintée d'insolence ou de défi), il pi-
que une colére spectaculaire (et feinte). 1l termine en ordonnant que
les PJ soient mis.au mitard, « saswf vous, ma chére (au P] féminin le plus
séduisant). Nowus avons encore énormément de choses & nous dive.»

La malheuteuse victime qu'il s'est choisie se retrouve enfermée dans
la Chambre Bleue (un ravissant boudoir parfaitement aménagé. Il n'y a
que les barreaux aux fenérres qui déeruisent l'illusion). Dans le placard,
une robe du soir & ses mesures. En fin d’aprés-midi, I'ordonnance du
commandant (un hercille habillé en cosaque) I'invite a passer dans la
salle & manger. Un repas somptueux, mi-russe, mi-européen, I'attend.
Caviar, saumon fumé, champagne d'une grande année... Kroy fait
I'impossible pour se montrer :lglarmanr. Sous les fenérres, trois pri-
sonniers au sourire idiot jouent une sélection d'airs romantiques. Krov
précise, non sans fierté, qu'ils appartenaient autrefois au Philhar-
monique de Moscou... Vers minuit, I'ardonnance dessert la table et
séclipse. Krov se prépare i passer aux choses sérieuses. Sa proie a mille
moyens de s'éviter un sort que la littérature du remps décrit comme
«pire que la mortx. Si elle se débrouille intelligemment, elle devrait
s'en tirer sans trop de dommages. Attention toutefois 4 ne pas humilier
trop visiblement le commandant. Blessé dans son orgueil (ou ailleurs),
il pourrair prendre des décisions extrémes, et décider par exemple de la
livrer aux Tartares. Quelle que soit l'issue de la soirée, la jeune fille
rejoint ses compagnons au mitard le lendemain marin, §'il y a une au-
tre femme dans le groupe, son tour viendra au soir. .

En attendant, les PJ] devront subir un autre interrogatoire dans le
courant de la matinée. Krov n'y met guere de convicton. En fair, il
espere bien que les PJ refuseront de répondre. Il a déja deux ou trois
idées sur le sort qu'il convient de réserver aux réfractaires... Il com-
mencera a les concrétiser des le débur de laprés-midi.

Le plus robuste des PJ est extrait de la prison. Le commandant et les
Tareares sont dans la cour, & cheval et préts a partir. Krov, jovial, inter-
pelle le prisonnier : « Dites-moi, mon bon ami, éwes-vous chasseur? Vous
étes-vous jamais demandé ce que pouvait ressentir le gibier? Eh bien, je
vous offre une occasion unique de le découvrir! Voici un couteau. Je
vous donne un quart d'heure, puis je lache les chiens! Bonne chance!»

vous de mettre 'épisode en scéne dans la meilleure tradition des
Chasses du comre Zaroff. Des Talents comme Camouflage, Natation,
Chasse et... Survie seront précieux. Krov aime les proies combatives. 11
serait ravi si le PJ se retournait contre ses chasseurs et tentait de les
piéger. Toute la question est: qui le trouvera le premier, des chiens, des
Tartares ou de Krov. Si ce sont les chiens, il est perdu : ce sont des fauves
qui feront I'impossible pour le mettre en pitees (enfin, perdu... il suffic
de grimper 4 un arbre pour leur échapper. Si ce sont les Tartares, ils le
brutaliseront un peu (2PV) avant de le ramener au camp. Et si c'est
Krov... tout dépend du comportement du PJ. Si la partie a éré
honorable, il le complimente et I'aide & revenir au camp (ou il
bénéficiera d'un régime de faveur). Si le PJ s'est contenté de se cacher
dans les fourrés en tremblant, Krov pourrait se montrer violent... Et
puis, il est possible, en fonction des actions du PJ, qu'il arrive 2
s'échapper. Ou du moins, 4 se cacher jusqu'a la tombée de la nuit. I ne
lui restera plus qu'a survivie aux loups et 4 la faim, et i faire sortir ses
compagnons.

La partie de chasse nest qu'un début. Krov posséde une imagination
trés fertile... En attendant qu'il ait de nouvelles idées, les PJ iront
travailler dans la mine de charbon avec les autres détenus. Ils pourront
réaliser & quel point les prisonniers sont «hors du réel», et apprendre
qu'il y a «quelque chose» sous le camp, s'ils ne f'en dourtaient pas encore.

Clest 2 eux de se sortir de ce guépier. Ils peuvent s'évader (Krov
adorerait ¢a, ce serait I'occasion d'une belle battue. En fait, il pourraic
méme leur faciliter les choses rien que pour avoir le ?laisir de les
reptendre). Ils peuvent le bluffer en lui faisanc croire qu'ils en savent
beaucoup; et qu'ils doivent parler 4 ses supérieurs. Et si tout le reste
échoue, Jacqueline ou un autre habitant du sous-sol monte faire une
visite au commandant, tombe sur les PJ, se fache et exige qu'ils lui
soient remis. Krov s'incline de mauvaise grice.
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Les lieux
Le puits

Partant de la salle bétonnée sous la maison de Krov, il s'enfonce
jusquaux prisons. Il contient & la fois une cage d'ascenseur et un es-
calier. Le tableau de I'ascenseur comporte quatre boutons, étiquetés (en
tusse!) «surface», «usine», « résidence et « prisons», Il est possible de
le bloquer entre deux étages en trafiquant la boite a fusibles qui se
trouve sur chaque palier..,

Aux deux érages intermédiaires, les portes de 'ascenseur s'otvrent
sur un quai de gare. Il y a plusieurs centaines de métres de galeries
avant d'arriver aux installations proprement dites, et les archirectes de
la Cit¢ ont jugé bon d'installer un métro (électrique!). Les wagons
ressemblent 4 des wagonnets & minerais (ce qu'ils éraient dans une vie
antérieure). On y a simplement ajoutés des portitres et des sieges (4
places). Ils font la navette le long des tunnels, réduisant ainsi les plus
longs trajets & quelques minutes. ..

Premier niveau

@ Grand Hall. Une caverne naturelle de plusieurs centaines de métres
de long, avec d'impressionnantes stalactites, A droite et 4 gauche,
dautres tunnels qui desservent les dortoirs des ouvriers (200 personnes,
dans le méme érar que les prisonniers d’en-haut). Le fond du hall est
barré par une immense muraille d'acier, percée de portes titanesques.

® Lusine. Une salle méuallique gigantesque, ol d’énormes machines 4
['utilité imprécise tournent nuit et jour, faisant un bruit d'enfer. 1l
s'agit tout simplement d'une fonderie, qui produit des plaques d’acier,
destinées 4 terminer |'aménagement des cavernes. Les machines n'ont
un aspect déconcertant que parce qu'elles utilisent une source d’énergie
inconnue,
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® Les magasins. Une série de batiments dans la derniére partie de la
grande caverne. Ils renferment tourt ce dont la Cité aurait besoin pour
soutenir un siége (y compris une quantité d’explosifs suffisante pour la
détruire, si tout semblait perdu). Un grand monte-charge descend vers
le niveau inféricur, et un tunnel 2 la pente assez raide débouche a
Fextérieur (il est gardé nuit et jour par 4 surveillants bien armés).

Second nivean

® Le «métro». Il débouche dans une caverne de rille modeste (i
peine 200 métres sur 500...). Elle abrite un ensemble de constructions
parfaitement incongru: un petir village normand reconstitué, avec
maisons 4 colombages, perits jardins, église romane, etc. Le tout
inondé de lumiere électrique 12 heures par jour. La «nuit», il y régne
une pénombre agréable... Cest ici ‘que résident les cadres de la Ciré. 1l
y a toujours des maisons vides, réservées aux hétes de marque. Les PJ
seront logés dans Mune d’clles. Comme de bien entendu, elle est truffée
de tubes acoustiques qui permettent d'entendre toutes leurs conver-
sations et de «miroirs de surveillance» (tout bétement le principe du
périscope) soigneusement dissimulés. Les murs sont truffés de
passages.

® La Mairie (et résidence de Berthier). C'ést le centre de route la
surveillance. Dans son sous-sol, des équipes de surveillants écoutent et
observent toutes les conversations, 3 la recherche d’un pauvre diable &
reprogrammer.

@ Le lac. Dans un anﬁle de la caverne, un petir lac aux eaux agréa-
blement titdes assure Falimentation de la Cité, et sert de piscine. A
noter que si les P] parviennent & se procurer des bouteilles d'oxygene et
tentent de trouver un passage... ils peuvent y parvenir. Bien siir, ce sera
de justesse, au moment ob leurs réserves d'air s'épuisent. Ils com-
mencent 4 suffoquer, et émergent A la surface... enlgm_, presque: sous
une couche de glace heureusement peu épaisse, qu'il ne leur reste plus
qu'a briser. Ils font surface, épuisés et frigorifiés... au grand éron-
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nement d'un chasseur Toungouze qui passait par I3, et qui leur offrira
Phospitalité pour 'hiver.

® La Gare. Point de renconure entre une ligne de métro (qui se pour-
suit jusqu’a 'entrée du monte-charge qui méne au troisi¢me sous-sol)
et I'ascenseur qui méne aux magasins. Clest ici que les wagons sont
stockés et remis en érat. Cette ligne est particuliérement fréquentée.

Troisiéme nivean
® La prison. Un bitiment cubique de cinq étages, au centre d'une
immense grotte, Lintérieur n'a rien de passionnant: une succession de
cellules et de salles de garde. Ici aussi, les miroirs de surveillance sont
omuniprésents. Depuis 'avénement de I'Orgue; il n'y a plus personne
dans les cellules. Les gardiens s'ennuient 3 mourir. Leur seule distrac-
tion est de mener les rares récalcitrants 4 ["Annexe.
® C'Annexe. Un petit immeuble aux formes baroques adossé & I'une
des parois. Il renferme plusieurs salles de torture extrémement en avan-
ce sur leur temps, et surtout 'Orgue.
® L'Orgue. En fait un mécanisme complexe qui occupe I'essentiel du
rez-de-chaussée de I'Annexe. La scule re_ssemb?ance quiil présente avec
un orgue véritable réside dans I'impasant jeu de claviers qui s'étend au
pied d’une machinerie complexe. Au milieu de tout cela, une cabine
vitrée (les vitres sont en verre « traité» et permettent de visualiser 'aura
¢motionnelle de la personne qui y est enfermée). En jouant sur le
clavier, on peut modifier la couleur des émotions du sujet; et donc
altérer sa personnalité. Le traitement n'est pas permanent, mais leffet
se prolonge plusieurs semaines, voire plusieurs mois, Pour I'instant,
Granier arrive 4 obtenir de fagon certaine un effet (transformer les
rebelles en moutons au sourire béat). 1l commence  peine a explorer
les autres possibilités...
Heureusement, cet effet secondaire désagréable qu'ont en commun
tous nos amis: leur reflet 4 peine visible, les protége des effets de
l'orgue. Sur le modéle de miroir qui équipe l'instrument de musique,
cet effet « parasite » a été supprimé mais Granier, qui y a été longtemps
exposé, en subit toujours les conséquences. Cela lui permer d'étre le
seul & jouer de 'orgue impunément. Il a promis 2 ses «hdtes» de
fabriquer un casque de protection en cristal, mais il ne semble pas trés
ressé de le mettre au point.
R noter: le sol de la picce n'est pas mérallique. C'est une sorte de roche
rouge, qui paraitra extrémement curieuse aux P] possédant le Talent

Géologie. Un runnel (sans wagonnets) part de la salle de 'Orgue vers
la seconde caverne de ce niveau.

® La Centrale d’Energie. La aussi, le sol est nu. Il vibre de fagon
perceptible. Des capteurs, reliés a d'étranges machines (qui ne sont pas
sans rappeler le vibrateur tellurique), s'enfoncent dans des crevasses. Il
est possible d'identifier des transformareurs et des accumilateurs
gigantesques, mais le mode de production de I'électricité reste dérou-
tant. En fait, la «roche» est un météorite tombé voici quelques milliers
d’années. Il posséde des propriétés magnétiques déconcertantes, et
fonctionne comme un accumulateur de courants telluriques. Les ma-
chines se contentent de convertir ces derniers en énergie utilisable.
Clest pour cela que le Conseil a installé la Cité en cer endroit reculé:
nulle part ailleurs, il n'aurait eu une source d'énergie gratuite et
illimitée. A noter: le rocher émet des «ondes» qui pourraient attirer
des corps célestes composés de la méme matiere, Le cas se produira en
1908 — la fameuse « cométe» — et ce sera la fin de la Cité de I'Avenir.
@ Les serres et le jardin. Deux palais de verre construits sur le toit des
batiments. Les premitres ont un but strictement utilitaire: produire
des légumes en quantité suffisante pour nourrir 500 personnes. Le
Jardin est purement ornemental. On y cultive des plantes rares, notam-
ment des orchidées. ..

® Les laboratoires. 1ls couvrent la superficie d’une ville de raille
moyenne, et sont loin d'étre utilisés en rotlité. Une cinquantaine de
techniciens y travaillent A divers projets plus ou moins effroyables, sous
la direction d'une poignée de savants. Lendroit est particuli¢rement
surveillé, mais rcnfl::rme tout ce dont les PJ] pourraient avoir besoin
pour une tentative d'évasion.

® La résidence des savants. Une tour d'acier qui se dresse au centre du
jardin. Elle touche presque le plafond de la caverne. Les aménagements
intérieurs sont somptueux, mAais ¢ est une prison.

Les habitants
Paul Berthier

37 ans, petit er fluet, porte un lorgnon. U'ancien assistant du pro-
fesseur Granier s'est remarquablement adapté A sa nouvelle situation.
En un an, il est devenu administrateur de la Cieé. I fait preuve d'un
zele d’autant plus remarquable qu'au fond, il n'est pas trés sfir de son
statut; est-il gardien, ou prisonnier? La visite de compatriotes lui fait
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plaisir. Il estime que les PJ] ne peuvent pas faire grand mal, et il leur
laisse la bride sur le cou. Toutefois, il réagit rapidement et efficacement
i toutes leurs tentatives (eén dehors de soumettre les P] 4 ['Orgue, ce
qu'il ne désire pas, il pourrait rout simplement menacer de les remettre
au commandant Krov...). Il leur fera visiter la Cité (du moins ce qu'il
estime pouvoir leur montrer), et les assommera de discours sur son
sujet favori: I'avenir qui se prépare ici. Sur un ton prophétique, il
annonce gue d'ici 1967 — «un siécle, ce n'est pas si long!» —, la Terre
entitre sera 4 I'image de la Cité.

Jacqueline
Si elle est [a, elle fera de son mieux pour adoucir le sort des PJ, et
veillera & ce qu'ils ne s'échappent pas.

Les conseillers

Une dizaine de personnes, qui représentent ['élite des techniciens. Ils
agissent comme un petit gouvernément. Ils conseillent Berthier, et ont
suffisamment d’influence pour le pousser 2 modifier ses décisions,
Cértains estiment que le statut d'winvités des PJ est une aberration a
corriger au plus vite, de préférence en les soumerrant & I'Orgue. Ils
représentent un péril mineur, mais qui pourrait aiguillonner les PJ s'ils
décidenit de se « laisser vivre ».

Les techniciens

Une cinquantaine d’hommes venus de tous les horizons. Tous sont
trés compétents dans leurs domaines. La plupart croient sincérement a
ce qu'ils font, mais une minorité se pose des questions sur ['usage qui
sera réservé A leurs découvertes. Ceux-la pourraient puissamment aider
lés PJ. La difficuleé est de les repérer sans attirer I'attention des sur-
veillants, et sans tomber sur un agent provocateur...

Les gardiens (PNJ moyens)

De moins en moins nombreux. A 'origine, ils éraient I3 pour écraser
les révoltes de désespoir qui éclataient périodiquement parmi les
prisonniers. Depuis I'installation de I'Orgue, ils se sont reconvertis
dans I'observation des miroirs de surveillance. Ils n'apprécient pas le
changement. Dans le lot, beaucoup d’hommes d'action qui ne se
sentent & 'aise que dans une bonne bagarre. 1ls apprécieront sans doute
la présence des PJ...

Les prisonniers

Deux cents personnes, hommes et femmes (PN] Faibles). Ils tra-
vaillent 4 I'usine, ou comme domestiques au second niveau, ou comme
jardiniers dans les serres, Ils ont tous I'air heureux... et le sont effec-
tivement. De loin en loin, on trouve un individu présentant des symp-
wmes d'agitation. Dés qu'il est repéré, il passe & PAnnexe. Il en revient
24 heures plus tard, souriant et relaxé, prér i reprendre le travail. (I1
existe quelques individus sur lesquels 'Orgue n'a aucun effer. Ils sont
envoyés aux laboratoires, et servent de cobayes.)

Les savants _
Une poignée de génies « importés» ici a grands frais. Ils ne sont pas
volontaires, er aimeraient bien fuir. On ne laissera pas les PJ les

approcher. Voici les principaux, n'hésitez pas en créer d’autres si le
besoin s'en fait sentir. (tous sont des PNJ Faibles)

Le professeur René Granier

Un vieillard voiité avec une barbe-fleuve. 1l poursuit ses recherches
sur les propriétés des miroirs. Il est persuadé que Jacqueline est pri-
sonniére comme lui, et coopre pour éviter qu'on lui fasse du mal. Si
les PJ arrivent & lui prouver qu'il se crompe du tout au tour, il se
rangera de leur coté. 1l est passablement distrair, et manque d’in-
formations sur la Cité (il est resté confiné dans ses appartement et son
laboratoire depuis son arrivée). En dehors d'explications déraillées sur
le moyen de saboter I'Orgue, il a un moyen d'évasion sous la main.
Dans un coir de son laboratoire, une sorte d'énorme projecteur équipé
de prismes multicolores. Un miroir baigné de la lumigre qui en
émane... cesse d’étre un miroir et devient une porte, un passage. Pour
I'instant, Granier ne sait pas exactement vers oii, ¢t il a un peu peur de
tenter l'expérience. Si les PJ essayent de fuir par un miroir, répondez au
mieux aux questions suivantes: ot débouchent-ils? La transition est-
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elle instantanée? Si non, qu'y a-t-il de Fautre cété du miroir? Et
quelles peuvent étre les séquelles d'un séjour [a-bas? (La plus bénigne :
«inversers les PJ. Ils entrent droitiers, et ressortent gauchers. .. avec
tous leurs organes internes inversés, le ceeur du mauvais c6té, etc.)

Anatoli Kervorian

Une quarantaine d'années et un sale caractére, 1l parle quelques mots
de russe et un trés mauvais frangais (par contre, si les PJ parlent
arménien, il se révéle écre un incorrigible bavard). Psychologue, il a
travaillé avec Granier sur la version finale de I'Orgue. Actuellement, ses
recherches portent sur d'autres méthodes, plus simples, de mani-
pulation mentale. Ses recherches anticipent de quelques années celles
de Pavlov sur les réflexes conditionnés. Il n'est pas méchant, mais se
soucie peu du sort de ses cobayes.

Karl Klein .

65 ans, allemand, parle frangais. Géologue et électricien, c'est a lui
que ['on doit le vibrateur tellurique et la centrale d'énergie. Il coopére
sans trop de réserves avec le Consil. Il a pesé lucidement ses chances
d’évasion et a compris qu'elles étaient nuﬁ:. A moins que les P] ne
viennent le couver avec un plan d'évasion crédible, il les dénoncera. Si
on arrive & gagner sa confiance, il pourrait étre un allié précieux,
Centrale ex vibrateur reposent sur les mémes principes: caprer I'énergie
des courants telluriques et la convertir en autre chose. Il n‘aurait guére
de mal 2 bricoler les machines de la centrale pour en faire un gigan-

‘tesque vibrateur, capable de détruire toute la Cité. (N'oubliez pas

cependant qu'il faut un délai assez long pour que les appareils emma-
gasinent un potenticl de destruction suffisant. Méme ici, ou les
conditions sont exceprionnellement favorables, il faudra au moins une
semaine... Il sera sans doute trés difficile de dissimuler la transfor-
mation aussi longtemps.)

Joseph Higgins

55 ans, petit, gros et morose. Souffre d'un ulcére a I'estomac et
absorbe d'invraisemblables quantités de lait pour atténuer ses douleurs,
Biologiste et médecin, ses recherches portent tout simplement sur. ..
I'immortalité! Les membres du Conseil estiment que I'élite dirigeante
devrait rester en place longtemps, trés longtemps, pour mieux veiller
au destin du monde: Il a déja obtenu d'excellents résulrats dans le
domaine du rajeunissement des cellules. Il prolonge couramment la vie
de petites créatures, rats, lapins et cochons d'Inde. Pire, il arrive 2
maintenir en vie des fragments de créature. Il espere que la pensée
survit dans ces débris mutilés. Il a I'intention de vérifier ce point sur
des érres humains, trés bientor...

Fuir!

Aux PJ] de profiter de la relative liberté que leur accorde Berthier
(qui les considére comme «invités & vies) pour mettre au point un
p?an d’évasion. Ils peuvent explorer les deux premiers niveaux 2 leur
guise, remonter 3 la surface (sous bonne escorte). En revanche, le
troisieme sous-sol reste interdit, @ moins qu'ils ne possédent des
compétences scientifiques dont Berthier pourrait tirer profit. Ils onc
tout intérét A réussir du premier coup: Berthier n'est patient que
jusqu'a un certain point et des P] maladroits pourraient bien se
retrouver en cellule et exposés & un «reconditionnementy (s'ils ont
sympathisé avec Granier, il ne révélera pas que les PJ y sont insen-
sibles).

En vrac, quelques pistes:

— Se lier avec les savants. Difficile, mais trés rentable,

— I'Orgue. Qu'arriverait-il si les P] le sabotaient? Ou mieux, s'ils
arrivaient 4 s'en servir pour « déprogrammer» les prisonniers (il doit
étre possible de le brancher sur le réseau de tubes acoustiques, et donc
de diffuser les mélodies modificatrices dans toute la Cité - pour
réveiller les détenus ou « tranquilliser» les gardiens.

— Jacqueline. Si elle est amoureuse d'un PJ, elle peut passer dans leur
camp et tenter de faciliter leur fuite,

— Le monde extérieur. O en est la réalisation du Plan? A vous d'en
décider en fonction des résultats des PJ & Paris et & Varsovie. §'ils ont
dévoilé le plus gros de la conspiration aux autorités, vous pouvez
toujours faire intervenir la cavalerie (sous la forme d'une division de
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Cosaques qui viendra assiéger la Cité, au printemps). Il est aussi
possible que les P] soient tirés de leurs cellules, courant mars, par un
Solrikov ou un Kumowski triomphants, désireux de leur faire visiter
une Europe complétement transformée.

Final

La tradition exige que ce genre d'épisode connaisse une fin spec-
taculaire. En fonction du plan des PJ; vous avez une large gamme de
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choix, allant de la fuite par le miroir alors que la Cité sécroule autour
d'eux, 2 la révolte des prisonniers, en passant par une fuite éperdue en
plein blizzard, pourchassés par Krov et sa meute....

A vous de décider en rour arbitraire des dégits exacts subis par la Cité.
Elle peut disparaitre dans une énorme explosion, ou rester relativement
intacte. A la rigueur, le Conseil peut se passer d'elle (les plans de toutes
les inventions que s’y trouvent sont dans un coffre, en Suisse). En
revanche, si le Conseil est détruir, elle ne tardera pas a se vider er a
mourir, laissant toutes ses installations 4 la portée du premier venu.
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L'Exposition universelle de 1867, la oii tout a commencg...

LES PNJ

Le commandant Igor Krov

Corps ¢ 5/ Instinets &= 5 / Coeur W 3 / Esprit % 5
Perception <t 4 / Action ™ 3 / Désir § 2 / Résistance W 1
Minéral 8 0/ Végétal ® 0/ Animal'$ 2 / Humain % 1 /
Mécanique & 1

Puissance 1 / Rapidité 1 / Précision 2

Talents: Equitation, Chasse (gros gibier),

Armes blanches (sabre) et Armes a feu (pistolet).

Tos 5
Corps ¢ 6 / Instincts 2 5 / Ceeur W 3 / Esprit % 4
Perception <4 4 / Action ™ 4 / Désir § 1 / Résistance Bl 1
Minéral & 0/ Végétal ® 1/ Animal # 2 / Humain # 0/
Mécanigue & 0 | .

*Liss: o§-2IRa:p1dité2!Préuim‘on1 : |
Talents: Equitation, Arc, Armes blanches (yatagan).

yori Kouchelev
Corps ¢ 4 / Instinets £ 3 / Cosur W 6 / Esprit % 5

Perception <4 1 / Action ™ 3/ Désir § 3 [ Résistance M 3
Minéral & 0/ Végétal ® 1/ Animal % 1/ Humain # 1/
Mécanique @ 1

Puissance 1 / Rapidité 2 / Précision 1 _

Talents : Langue étrangére (francais), Sabre, Equitation.

Loups (et chiens de meute)

Corps ¢ 4 / Instincts = 6

Perception <4 4 / Action "= 4 / Désir § 1 / Résistance ll 2
Naturel 2 Surnaturel 2

Puissance 1 / Rapidité 2 / Précision 1

Talents : Pister.

Notfe: leur morsure fait 2 PV.

Paul Berthier (et autres savants)

Corps ¢ 3 / Instincts 2 5 / Coeur W 4 / Esprit # 6
Perception <4 3 / Action " 2 / Désir § 3 / Résistance W 2
Minéral & 2/ Végétal ®® 0/ Animal % 0/ Humain ¢ 1/
Meécanique & 2

Puissance 1 / Rapidité 1 / Précision 1

Talents: Science Appliquée, Mathématiques.

¢« XXTV »
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grandes puissances. Les Japonais
réagissent assez mal, I'Occident
leur fait peur. Le shogun est
désavoué, déposé, et un nouvel
empereur monte sur le trdne:
Mursu Hito. Il apaise I'agitation et
lance le pays sur les traces des
«gaijin» (érrangers).

Le pays est complérement ouvert
aux Européens au débur des années
60. Les visiteurs peuvent découvrir
un Japon féodal quasi inchangé,
avec des samourais, des ronins
(chevaliers errants); des daimios
(seigneurs), des ninjas et ainsi de
suite. Aprés 1867, rtour cela
coexiste difficilement avec des
institutions 2 'curopéenne, des
chemins de fer et un déburt
d’industrialisation. Les samourais
se révoltent en 1877 et tentent
d’obrenir de I'empereur un retour a
la tradition. 1ls échouent. En
attendant, entre 1855 et 1865, le
pays traverse une vague de
xénophobie. On assassine entre
autres les daimios coupables d’avoir bien accueilli les «navires noirs».
Sans doute n'oserait-on pas §attaquer & des Européens, de peur de
représailles — mais qui sait?

Les Amériques

Pour les U.S.A,, la période est marquée avant tout par la Guerre de
Sécession. A l'origine de tout, un conflit de civilisation entre le nord
du pays, industriel et le sud, agricole. Les tensions vent se cristalliser
sur le probléme de I'esclavage. Le Nord n'en veut pas, le Sud en a
besoin pour cultiver ses champs de coton. En 1860, I'élection & la
présidence d'un avocat anti-esclavagiste nommé Abraham Lincoln va
entrainer la sécession de onze Etats du sud. La guerre éclate peu aprs,
en avril 61, Elle durera quatre ans et fera un demi-million de morts
dans chaque camp. Aprés deux années indécises (marquées notamment
par les batailles de Bull Run, de Richmond, d'Antietam et de Shiloh),
les nordistes prennent I'avantage (Gertysburg, Cold Habor) et le
gardent jusqu'a la victoire. La reddition de I'armée confédérée a
Appomatox termine la guerre. Lincoln est assassiné quelques jours plus
tard par un fanatique sudiste.

C’est le premier conflic que I'Europe suit «en direct»; grice au
télégraphe et aux correspondants de guerre. Lopinion publique
frangaise est pro nordiste. U'Angleterre est neutre (et manque de
déclarer la guerre aux Nord, aprés que les Bleus aient arraisonné un
navire marchand anglais et mis son équipage en prison... par erreur).

La guerre de Sécession est sans doute la premigre «vraies guerre
moderne. On y voit apparaitre toutes sortes d'inventions promises & un
trés — trop — grand avenir, Citons en vrac: I'observation aérienne (avec
ballons captifs), les mines, les mitrailleuses (les premieres Gatling a
canon rotartif), les cuirassés (le Monitor et le Merrimac, monstres
blindés 4 peu prés impossibles & couler) et les sous-marins (encore peu
fiables. Quand ils ne périssent pas corps et biens, ils coulent des navires
dans leur propre camp). Pour ne rien dire des perfectionnements
apportés aux armes déja existantes : fusils se chargeant par la culasse, et
done cing ou six fois plus rapides que les anciens modéles a
chargement par la gueule; canons de plus en plus gros (portée
supérieure 3 10 km, avec des projectiles d'une demi-tonne) ancéures du
Canon Lunaire de Jules Verne, et ainsi de suite.

La guerre ne concerne toutefois que ['est du pays. Toutes les grandes
plaines du centre sont encore territoire indien. Pour eux, ce sont des
années de déclin — il devient de plus en plus difficile de résister aux
empiétements répétés des émigrants en route pour l'ouest. Les heurts
entre les deux communautés sont parfois trés violents (soulévement
des Sioux Santee en 1862, dans le Minessota. Plusieurs centaines de
morts de part et d'autre). Les Indiens en viennent & se demander si les

Aventures a développer

@ «Viva el libertador! ». Le San Pedro est une
petite république centre-américaine, coincée
entre le Mexique et le Salvador. Il est dirigé,
contre toute vraisemblance, par un homme
d’Etat honnéte, intelligent et populaire. 11
existe néanmoins une opposition armée,
soutenue par cértains de ses voisins. Et surtout, certains des
membres de I'entourage présidentiel sont dévorés d'ambition. Le
président souffre des yeux, il faut qu'il se rendre en Europe pour se
faire soigner. Les conspirateurs s'arrangent pour faire pression sur
le professeur qui doit I'opérer (sans doute a-t-il un secret honteux?).
1 s‘arrangera pour que l'opération échoue. Pendant ce temps, au
San Pedro, aprés un simulacre d'élection, le chef des conspirateurs
prendra le pouvoir.

Acte I: Europe, I'opération. Peut-étre le professeur refuse-t-il de
céder au chantage et s'en ouvre-t-il aux PJ? Peut-étre les sbires ont-
ils décidé de I'enlever et d‘y substituer un homme a eux ? Bref, leur
plan échoue et les P] se retrouvent responsable d'un vieux
Président a demi aveugle et seul (sa suite était sans doute
compromise dans le complot).

Acte I1: San Pedro. Le temps que P| et président y arrivent, le
coup d’Etat a déja eu lieu, le président est officiellement mort. Les
PJ sont traqués par la police secréte. Fuite dans la jungle, avec ou
sans détour par un camp pour prisonniers politiques (ot les PJ sont
placés au « régime sévere», avec ung espérance de vie de 15 jours).

Acte III': Les PJ, toujours:en compagnie du président et peut-ére
de prisonniers évadés, cherchent des alliés. 'idée logique serait
d'aller trouver les guérilleros. Malheureusement, ceux-ci sont aux
ordres d’une certaine Grande Puissance, qui ne désire nullement
voir le président retrouver sa place. C'est un pidge mortel. Reste les
tribus indiennes de 'intérieur, qui se rallieront peut-étre
moyennant une certaine amélioration de leurs conditions de vie. Et
puis, le nouveau régime a déja fait beaucoup de mécontents.

Acte IV ; La révolution — attaque de la capitale et en particulier du
Palais. Restauration du président, P] couverts de décorations:
happy end. Ou alors, P] et président fusillés a 'aube dans la cour
d‘une caserne : unhappy end.

® Au Pérou. Certaines révoltes paysannes ont ew a leur téte des
Indiens qui prétendaient descendre des Incas. Qu'y a-t-il de vrai la
dedans ? Est-il possible qu'il y ait encore un Inca, qui régnerait sur
la paysannerie et le peuple? Et qui aurait 4 sa disposition une
bonne partie des fabuleuses richesses de ses ancétres (pour ne rien
dire de leurs possibles connaissances scientifiques). A votre avis,
qu'arriverait-il & des «gringos», archéologues par exemple, qui se
méleraient de leurs affaires? Et si un X, de préférence un vieil
ennemi des personnages, s'était introduit parmi les conseillers de
I'Inca (comment? Sous quel prétexte? Sous quel déguisement?)
pour leur dérober connaissances et/ou millions? Pis: s'il avait
I'intention de remplacer I'Inca et de restaurer 'Empire & son profit?
11 ne reste plus aux PJ qu’a comprendre son plan, et & s'assurer de la
coopérations des Indiens, qui n'ont aucune raison de leur faire
confiance (mais qui par contre sont acquis a X). Le tout au milieu
des Andes, de Lima a Cuzco. Voyages mouvementés parmi des
tribus en révolte a la recherche des archéologues trop curieux,
cérémonie Inca 8 Machu Pichu ot les P] apergoivent leur Vieil
Ennemi, épuisantes remontées de filiéres d’Indiens taciturnes,
tentatives d'assassinat avec sans doute démonstration de
connaissances mystérieuses. Coup de théatre: leur guide est un
proche de 1'Inca, sinon I'Inca lui-méme! Avec son aide plus ou
moins réticente («pas question de laisser les gringos en découvrir
trop»), les PJ comprennent le pourquoi du comment. Final : toutes
ses machinations déjouées, le Vieil Ennemi s‘enfuit. La
confrontation finale aura lieu de nuit, au bord d"un précipice sans
fond. Conformément & la tradition, ¢'est I'Ennemi qui fera le grand
plongeon — pour refaire surface dans quelques années avec un autre
projet démoniaque.
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promesses du « Pére-Trés-Grand » de Washington seront bien tenues, et
on arrive dans les années 60 A une vraie guerre menée par les Sioux, les
Cheyennes et les Arapahos. Elle s'achevera tout & fair provisoirement
en 1868. Mais il reste des tribus qui n'ont jamais vu d’homme blanc,
mais les bisons sont toujours aussi nombreux, et la maitrise du «chien
sacré» (cheval) permet de mieux chasser er de micux se battre, Et dans
I'ensemble, les Blancs qui passent en territoire indien sont soit des
«coureurs des plaines» suffisamment indianisés pour s'intégrer, soit des
migrants plus intéressés par la cbre ovest. Quant i la Californie, cest le
réve de milliers de voyageurs, le pays de I'or — & partic de 1848 er
pendant quelques décennies, 'or de Californie inonde 'Europe; et
tout particuliérement la France.
Plus que le pays de l'or, cest celui
des chercheurs d'or — on s'en-
tretue pour posséder une conce-
ssion, mais-elles ne produisent pas
toutes, loin de la. Au sud du pays
commence ['ige d'or des cow-
boys...

Au nord, une poignée de colo-
nies britanniques oit francopho-
nes et anglo;?honcs se disputent
déja. Elles sont minuscules A c6té
du territoire de la Compagnie de
la Baie d'Hudson — un empire
immense qui a son apogée ira du
Grand Nord 4 Hawai. Ses cent
quarante comptoirs vivent au
rythme du trafic des fourrures,
achetées aux Indiens er aux
Eskimos 4 des prix dérisoires et
revendus trés cher en Europe. Les
choses changent dans les années
60. Apres la Guerre de Sécession,
les U.S.A. possédent une armée
aguerrie et nombreuse. Dans les
colonies du nord, on commence A
craindre une invasion. Du coup,

Québécois et anglophones se mettent d'accord pour s'unir. La
Compagnie leur cede I'essentiel de son rterritoire. Le 28 mars 1867,
nait le Canada.

Globalement, I'Amérique du Sud et I'Amérique cenrrale vont mal.
Leurs malheiirs n'ont rien d’original : misere, endettement, faillites et
surtout coups d’état (en cinquante ans d'indépendance, le Mexique en
connaitra environ 250). La plupart des présidents de la République du
continent sont |3 pour détourner un maximum d'argent.
Généralement, I'étape suivante est Paris er ses merveilles... & moins
quun rival plus rapide ne le fasse fusiller, De temps en temps, pour
changer. on voit de vraies guerres — généralement pour un bourt de
terre sans valeur, Quant & 'Empire du Brésil, il s'est fait une spécialicé
de guerres contre des provinces séparatistes, aux confins de ['Argentine
et c?u Paraguay. Mais le plus intéressant reste encore I'extréme sud du
continent, Du coté du dérroit de Magellan, il n'y a rien. Personne. Pas
de gouvernements, pas d'Etars, peu d'Indiens. Plus on remonte vers le
nord, plus la région est peuplée, jusqu'au Chili. Et avant le Chili se
trouve I'Auracanie — un assemblage de tribus indiennes divisées...
jusqu'en 1860. En novembre 60, un ex-avoué périgoudin s'y installe, et
se fait le plus narurellement du monde proclamer roi par les chefs de
tribus. Le Royaume d'Auracanie est né. Sa Majesté Orllie Anroine I
annexe la Patagonie, crée une noblesse (sans oublier d’attribuer des

titres 4 sa famille), promulgue une Constitution. Les Frangais le

prennent pour un fou. Loin de I'étre, il a minuteusement préparé

son coup. Suffisamment bien en tour cas pour que plusieurs Erats
européens (dont I'Angleterre) le reconnaissent officiellement. Les
Chiliens mettent un terme i 'expérience de la « Nouvelle France» en
envahissant I'Auracanie. Antoine ler est capruré, mis en prison... et
reliché peu apres. 1l rentre en France. Aprés quelques années de
«traversée du désert» en Europe; il retrouve son royaume (69-71), le
perd A notveau, et finit par mourir en exil,

L'Océanie _

LCAustralie cesse d'étre le bagne-poubelle de 'Angleterre i la fin des
années 40 et connait rour au long de la période un fantastique
accroissement de population et de richesse. Tout cela grice 4 l'or, bien
entendu. Les mines australiennes sont presque aussi riches que celles
de Californie. Et puis, les Aborigénes se laissent spolier plus facilement
que les Indiens.

L’Australie est globalement plus paisible que les autres « pays neufs»
(elle est aussi moins peuplée et moins explorée). Une exception
notable: les «convicts», ex-bagnards libérés ou évadés, regroupés en
bandes d'écumeurs et de pilleurs de banque.

Australie mise 4 part, le seul point réellement «chaud » d’'Océanie
reste la Nouvelle-Zélande, oi1 les Anglais essayent de s'imposer face 4
des Maoris cannibales et belliqueux. Anglais, Frangais et Américains se
partagent iles et atolls & peu prés pacifiquement.

Quant aux péles Nord et Sud, ils sont encore complétement
inconnus. On cherche toujours le Passage du Nord-Ouest, entre
Amérique et Asie, et on se demande si le péle Sud se touve en mer
libre. Ce qui est trés probablement le cas, puisque le Nautilus y arrivera
le 21 mars 1868.
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Les Francais vus par eux-mémes

La mentalité de la seconde moitié du XIX* si¢cle en France
correspond tout i fait aux sentiments victoriens en Angleterre.
Ainsi on voit fleurir un nombre impressionnant d’ouvrages
«moraux » sur tous les sujets de société. Parmi les plus beanx
fleurons de cette vision trés personnelle de I'époque on trouve Les
Frangais peints par eux-mémes, encyclopédie morale, qui présente en
neuf volumes ce que le Parisien peut penser des spécimens
d’humanité qui peuplent son pays.

Le schéma de pensée est relativement simple: il o'y a pas plus
louable que le riche bourgeois parisien, placé dans la bonne
société. Tout le reste n'est que sujet & gausseries, mépris ou pitié,
Vous trouverez ci-aprés une liste abrégée du sommaire de cet
ouvrage. Nous en avons retiré les personnages « régionaux» : le
Corse, le Breton... et quelques autres trop anecdotiques. Servez-
vous en pour donner un peu de vie & vos scénarios dans notre
beau pays. Dans les rues, ne faites pas rencontrer 4 vos aventuriers
des femmes et des hommes, mais des grisettes, des marchand de
coco, un jésuite, etc.

Beaux arts:
Peinture, musique et danse

Le Mélomane
Le Modele
Le Rapin

'Ami des artistes

La Cantatrice de salon
Le Chef d'orchestre

Le Chicard

En dehors des grand specracles, il est de bon ton de pratiquer soi-
méme un peu de musique (le piano surtout) ou de peinture (des croquis
surtout). Et tour le monde doit savoir danser bien stir! On organise
couramment des réunions de musique de chambre ou de chant.

Les fetes foraines et les carnavals sont nombreux. Le chicard est une
personne habillée de couleurs vives, avec un masque: Le rapin est un
jeune éléve en peinture.

A
Theatre
Le Figurant
La Figurante
La Mére d'actrice
Le Rat d'opéra
Le Sociétaire de la Comédie
Frangaise
Le Souffleur

L'Auteur dramatigue
Le Comédien de province
Le Correspondant dramatigue
Le Directeur d’un théatre de
province
Le Directeur de théitre a Paris
LEleve du Conservatoire

Au XIX" siecle, le théitre c'est le cinéma, la télévision, le disque et la
radio réunis. Bien siir, seuls les spectacles de Paris sont dignes de ce
nom. En Province, les acteurs sont calamireux er les directeurs de doux
ESCrocs irrespnnsab]cs. i

Moeeurs littéraires

Le Bas-bleu Le Journaliste

Le Correspondant des journaux Le Poete
Le Débutant littéraire Le Rédacteur de journal de
L'Homme de lettres province

Le nombre de journaux et de livres est tout simplement impres-
sionnant, On publie 4 propos de tout et de n'importe quoi. Clest
aussi I'époque reine de la podsie : Victor Hugo, Baudelaire (considéré
comme un dangereux satyre), Byron. (I’our?e bas-bleu, voir page 4).
Comme il est dit:

¢... Paris, qui continue & troner dans le firmament de ce monde
fantastique, reste invariablement le roi des ténébres et de la lumiére.

Aussi, pour Uéclat de son premier coup de few, la province vient-elle y
chercher des rédactewrs en chef.

Mais d'abord, pourquoi la province fait-elle des journaus?

Pour dewx raisons.

Jai longtemps cherché, je n'en ai pas trouvé trois,

Le premiére, cest que la province a, tout aussi bien que Paris, du papier,
de lencre et des caracteres; — des caractéres d'imprimerie.

La secande vatson, c'est que Paris fait des journance.»

Directeur de théatre
de province

Conducteur d’omnibus
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Personnages pittoresques

Le Joueur d'échecs
Le Joueur de boules
Le Juif

Le Lion

Le Pecheur a la ligne
Le Phrénologiste

Le Rentier

Le Second Mari

Le Touriste

U'Amateur de livres
Les Anglais en Suisse
Le Botaniste

Les Collectionneurs
Le Fat

Le Flaneur

L'Homme du peuple
L'Homme sans nom
L'Horticulteur
Linvalide

Il est de bon ton de trouver charmant certains «caractéres» ou de
nouvelles occupations, pourvu quiils ne troublent pas I'ordre moral.
L'Homme du peuple est cet archérype de 'ouvrier qui vient se
promener avec sa famille aux abords des jardins de la capitale, mais sait
rester 4 sa place. Le Fat est cer homme qui est sor, impertinent et se
vante de ses succes féminins. Linvalide est respecté car il a defendu la
Patrie. Le Lion est un jeune homme qui essaye de se faire voir dans le
beau monde, son nom de sa coiffure, léonine. Le Juif est un
personnage relativement respecté, pour un étranger, car il ¢st économe
et travaille dans des métiers pas trop au-dessus de sacondirion.
I’'Homme sans nom est tout bonnement le proxénéte:

« Croyez-vous en effer que nous aurions consenti & descendre de
nouveau dans cette fange de la prostitution pour le triste plaisir de faire
un pendant au tableau de la fille publigue ; guelgue porté quiil soit & voir
une compensation divine, un coré moins aﬁ':ux @ toutes les miséres
humaines, Uesprit se fatigue & décrive des infamies, & sonder
perpétuellement des plaies. Nows wawrions pas écrit cet article si nous
navions pas jeté nos regards au-delz de la boutique du marchand de vin.
Qu'importe en effet au lecteur invelligent qui nous juge, de savoir
comment on est Lamant d'une prostituée, comment on vend des contre-
marques ou des chaines de stireté, comment on est escroc le jour et
souteneur la nuit? Cette corruption, tout le monde la connait parce
quelle saffiche. Elle est si hideuse, qu'il est & peine besoin de la flétrir.
Aussi nest-ce pas seulement de rr[l'z'—Zi que nous vorlons parler. Il y a des
caurs asiez vils pour la pratiquer, il n'y a pas d'esprits assez habiles pour
la déguiser : elle se perpétue, mais elle ne fait pas de prosélytes; circonscrite
dans les basses classes de la population, elle est régularisée par la police :
cest un fléau administré. Ses ravages ne sont & eraindre que dﬁm les
hautes régions sociales; I elle sétend comme une épidémie silencieuse,
faisant d'autant plus de victimes, que pen de gens croient a Lactivité du

mal et méme a sa réalité en voyant la spirvituelle assurance et élégante
satisfaction des pestiférés.

La phrénologie ¢st le dernier avatar de la mode et de I'ethnologie.
On est persuadé que I'on peur déterminer le caractére d'un homme
d’apreés la forme et la wille de son crine. Le phrénologiste se proméne
avec un carnet de notes, et divers instruments de mesure. S'il est de
mode pour les Anglais d'aller en Suisse (Byron et Shelley y passeront
un long nfoment, avant que Mary Shelley n'écrive Frankenstein) une
nouvelle race d’homme apparaic: le touriste. Grice aux progrés du
bateau et du chemin de fer, on peut maintenant voyager a travers
I'Europe et méme jusqu'en Amérique avec relativement peu de danger
et surtout, dans une durée qui devient prévisible.

Femmes

La Belle-Meére

Le Chaperon

La Demoiselle 3 marier

La Demoiselle de compagnie
La Dévote

Les Douairiéres

Les Duchesses

La Femme adultére

La Femme comme il faut

La Femme de chambre

La Femme de ménage

La Femme de province

La Femme sans nom

La Gnisette

La jeune fille

La Lionne

La Maitresse de table d’hote
La Modiste

La Premitre amie

La vieille Fille

Les femmes sont pratiquement une race & part. On leur demande
surtout d'étre de bonnes épouses er de bonnes meres. On ne supporte
pas qu'elles aient la prétention d'égaler 'homme. Parmi les personna-
ges les plus exotiques, il y a la grisette, jeunc fille de condition modeste
(ouvriere en général) qui aime s'habiller élegamment, qui a des meeurs
accueillantes mais non vénale. Elle finira grosse et laide comme
concierge. La duchesse est une femme qui prend de grand airs, qui
affecte des manicres au-dessus de sa condition ou de sa fortune, A
'opposé, la Lionne ne part pas d'une bien haute condition sociale mais
joue de tous ses atouts pour grimper au plus haut. La femme de
ménage n'est pas I'employée qui nettoie la maison, mais la bonne
¢pouse qui prend soin de son intérieur. Enfin, la Premiére amie est
cette jeune flz'mme que nous avons connu étant plus jeune, de bonne
famille, et qui reste notre confidente, qui ne deviendra jamais notre
femme ou notre maitresse.

Huissier

—— Journaliste
Grisette - =

Médecin de

_Aubergiste

, Garde national Sergent
de ville
Habitué des

procés
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Parisiens et Peuple

Le Gamin de Paris
Le Gargon'de café
Le Goguettier

L'Ouvrier de Paris

Le Propriétaire
Les Visiteurs du Salon
Le Viveur

Le goguettiet est un joyeux luron, qui va de féte en féte, en buvant.
A Topposé, le viveur est un éwre dissipé, qui joue les pique -assiettes.
Louvrier de Paris travaille souvent en atelier, de plus ou moins grande
taille: Enfin, vient le personnage pivot de 'époque, centre de toutes les
envies, le propriéraire. Mais jugez plutdr:

wInclinez-vous devant les douze lettres de ce mot-li : toutes les puissances
se résument en elles; en elle sont le commencement et la fin, lalpha et
loméga de ce qui est. Qui west pas propriétaire veut le devenir, qui l'est
veut [étre toujours. Le monde pivote antour de ce substantif; cest larche
sainte des royaumes constitutionnels, le fétiche de l'univers, la clé de vofite
de la société; tout passe, le propriétaire.seul ne passe pas; les empires
crosulent mais les propriétaires vestent. lls sont plus forts que le temps et que
les révolutions, detsx choses qui usent les trénes et le granit.

Larbre généalogique du propriétaive a ses racines dans le jardin d'Fden.
Clest un substantif antédiluvien ; il surnage au-descus des temps bibligques, et
Uhistoire n'était pas encore que le propriéraire érait déja. Il est contemporain
di monde, Le premier homme, Adam, natre pere, était propriétaire, et la
meilleur presve qulon en puisse donner, cest quayant mangué au contrat
synallagmatique qui le liait au jardin céleste, Dieu lexpropria. .

... En sattaquant & sa personne sacro-sainte, les vents coulis sattaquent
i la société; sl tousse, elle est menacée d'une fluxion de poitrine, et le
propriétaire tremble pour celle dont il est le plus auguste représentant. »

Eduecation

Le Maitre de pension
Le Précepteur

Le Rhétoricien

La Sous-Maitresse

L'Ecolier

L'Etudiant en droit

L'Etndiant en médecine

LInstitutrice

Le Maitre d'études
L'éducation est un sujer sérieux et I'on n’hésite pas & mettre ses

enfants dans les meilleurs pensions. Il faut savoir bien parler et exposer

son point de vue avec justesse. La sous-maitresse est tout simplement

l'adjointe du professeur, celle qui U'assiste dans les menues riches de ce

sacerdoce.

Médecine

La Maitresse de maison de santé
Le Médecin de village

Le Médecin

La Sage-Femme

Le Chimiste

Le Gargon d’amphithéatre
La Garde-Malade
L'Infirmier

En ce qui concerne la médecine, si les miracles de ['électricité
paraissent prometteurs, on s'en remet encore bien souyent 4 la saignée.
LCamphithéitre est 'autre nom pour désigner la salle de dissection.
Quand a 'obstétricien, il est encore considéré commie une béte rare et
on préfere avoir recours 2 la sage-femme pour accoucher.

Justice, Loi, armée et police

L'Agent d’affaires Le Garde National
L'Avocat Le Gendarme
L'Avoué Le Juge
Le Bourreau Les Mendiants
Le Commissaire de Police Le Notaire
Les Détenus Les Pauvres
Les Forgats Le Sergent de ville

On peut le remarquer : il y a LE propriéuaire, LE bourgeois mais LES
pauvres, LES mendiants et LES Forgars. La différence entre dérenus et
forgats tient au lieu d'emprisonnement et au type de détention, Prison
et cellule dans un cas, bagne et travaux forcés dans lautre. En 1852,
l'enrolement dans la garde nationale, lorsque I'on a entre 25 et 50 ans
est obligatoire, mais celle-ci sera supprimée pendant le II* Empire et elle
ne sera rendue mobile (mobilisée) quen 1870-1871.

Religion

La Religicuse

Le Religieux

Le Séminariste

La Sceur de charité

Le Trappiste

Le Vicaire de province

Le Curé du village
L'Ecclésiastique

L'Enfant de choeur

La Gouvernante du curé de village
Le Jésuite

Le Missionnaire

Politique et Administration

Le Controleur des contributions L'Employé

directes Le Gargon de bureau
Le Député Le Maire de village
Le Diplomate Le Préfet

Homme
sans nom

Professeur
de 3eme

Etudiant
en droit
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Commerce, Banque et Bourse
L'Agent de change
Le Banquier
Le Commis voyageur

Le Spéculateur
L'Usurier

Marx n'avait pas tout a fait tort. Le capitalisme sauvage, tel qu'il a
existé i la fin du XIX* siecle a en partie'disparu. On ne compte en effer
pas les fortunes qui se font et se défont 4 la Bourse, grice ou 4 cause
des spéculateurs. Et lorsque le bourgeois, mais bien plus souvent
encore |'ouvrier, a besoin d'argent, 1l doit aller voir I'usurier, qui
pratique des taux d'intéréts astronomiques.

Province

Le Bohémien Le Canut

Le Bourgeois campagnard

En dehots du fair que la province est tour simplement invivable, il
faut reconnaitre qu'elle est pitroresque. Et l'on s'esbaudit des costumes
typiques bretons, corse, languedociens, savoyards... Le Canut est
l'ouvrier en soie des fabriques lyonnaises. Quant -au Bohémien, que
P'on peut retrouver n'importe ot en province; on le comprend car il
fait partic d'un peuple errant et persécuté, on le plaint parfois, mais il
faut savoir pourtant que:

a... Les Bohémiens ne possédent nulle part une fort bonne réputation.
Et, en véritd, partout ils méritent la manvaise renommée qui les entoure :
ce sont de francs volewrs, filous par instinct, par habitude, par nature, nous
allions presque méme dire par nécessité [...[. Le Bobémien est un escroc,
un filou, soit; mais il west presque jamais brigand; distinguons; il est bien
trap timide pour cela; et puis. sil affronte la prison, iﬂu‘ brave pas la
potence: il sait que les portes de l'une souvrent toujosrs, mas il r'ignare
pas non plus que les cordes de Lautre ne rompent jamais».

Chasse

Le Braconnier Le Garde Champétre

Le Chasseur

Marine et Frontiéres

Le Garde-Cote
Les Gens de mer

Les Baleiniers
Le Contrébandier

Colonies

L'Habitant des iles Saint-Pierre
et Miquelon

L'Habitant du Sénégal

L'Indien francais

L'Algérien frangais

Le Créole de l'ile Bourbon

Le Créole des Antilles
L’'Habitant de la Guyane francaise

Le Francais 2 I'écranger est un héros! 1l afffonte les dangers de la
planéte pour porter le message de la civilisation issue de la Révolution
Frangaise, Le créole est le frangais de pure race blanche, né aux Anilles.
La xénophobie est encore virulente, Que I'on juge des extraits suivants,

«.. La condition du Négre abyssinien dans la sociéé algérienne est done
pew digne de pitié, si on la compare surtous & Uétat d'abjection ot il vivait
dans son pays natal, courbé sous le double absolutisme de ses sowverains et de
ses prétres; son matore musubman le traite avec dowcewr, Wexige de lui que
des travaux proportionnds @ ses forces et sattache i le moraliser en lui
faisant abandonner le fétichisme grossier dont se compose sa religion pour la
doctrine plus pure et plus élevée de Mohammed. Une [/b:'s converti @
Utslamisme, lesclave négre se reléve de sa dégradation morale, et prend dans
la maison du maitre le rang qui apparsient & un bon serviteur; il fait en
quelque sorte partie de la famille, et Lon a pour lui les égards dus a un frére
en religion. Souvent la femme esclave partage la couche du maitre, et
devient son épouse légitime. Enfin, les affranchissements ow émancipations
soit par testament, soit par acte passé devant le kadi, sont trés fréquents &
Alger, cette pravique étant une de celles que les saintes Ecritures signalent
comme particulievement agréables 2 Diew. [...]

Les professions spécialement assignées awx Neaves par le gowvernement
déchu, et qu'tls continuent d'exercer, soit par vocation, soit par habitude,
sont celles de blanchisseurs & la chaux, de maneuvres, de domestiques, de
chaufourniers et de boulangers. Ils fabriquent aussi des couffes ou corbeilles
en paille, travail auquel ils excellent. En général, ils sont industriews et
adroits : dénués d'invention et de spontanétsé, comme presque tous les gens
de lewr race, ils possedent au plus haut degré la faculté d'imitation,

Les Negres importés en Algérie sont f baute stature et de proportions
athlétiques. Ces avantages physiques sont ordinairement déparés par la
difformité de leurs trains ot tous les types de laideur particuliers & la race
notre, rels que la saillie des pommettes, la dépression du front, l'écrasement
du nez, le ton huileux de la peaw, laffaissement et le volume exagéré des
lévres, sont accusés aritre mesure.»

« Citayens libres des Antilles, émancipés par la loi de 1855, les muldtres
tendent chaque jour & conguérir dans lordre moral légalité qui leur est
assurée dans Lordre politique. lls doivent originaivement lewr affranchisse-
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ment, soit & la tendresse paternelle, soit & une ancienne loi qui déclarait
libre le fruit du commerce d'un homme libre et d'une esclave; mats en
présence d'une multitude de ndgres courbés sous le joug par la force du
prestige de la supériorité des f;ancs, ceux-ci ont pensé quils et été
dangerenx pour le systbme qu'ils érablissatent, d'octroyer en méme :e::z:
Udgalité avec la liberté. Il ne fallait pas détruire chez ['Africain Lidée
salutaire de I'infériorité de son sang, malgré son mélange avee celui du
blanc : il fallait que le sceau de lorigine du muldtre demeurit indélébile.
La liberié de Uhomme de coulenr pouvait étre un avantage naturel, mais
ne devait pas étre un titre social, et lexclusion qui pesait sur lui avait pour
but de lut rappeler d'ott il venait, tandis que le noir voyait se perpétuer sa
destinée dans cette seconde servitude morvale. »

« Lautenr croit devoir, en homme conscienciewx, déclarer qu'il n'a
Jamais visité le Sénégal, et qu'il espére bien n'y jamais aller, ayant une
aversion naturelle et insurmontable pour la peste, les inondations et les
chulewrs de quarante degrés.»

Autres professions

L'Aubergiste Le Facteur de la poste aux lettres
Les Banquistes La Fille d’auberge

Le Berger Les Flotteurs

Le Bottier Le Forgeron

La Bouquetiére La Fruitiére

Le Gniaffe
L'Herboriste

L'Homme a tout faire
Le Jardinier de cimetiére
La Laitiere

Le Libraire

La Loueuse de chaises
Le Maitre de chausson
Le Maitre de danse

Le Maitre de piano

Le Maguignon

Les Maraichers

Le Marchand d‘amadou
Le Marchand d'habits
Le Marchand de coco

Le Cafetier

Les Canotiers

Le Chapelier

Le Chaudroniier

Les Chiffonniers

Le Cocher de coucou

Le Colporteur

Le Commissaire-Priseur

Le Commissionnaire

Le Compositeur typographe
Le Conducteur d'omnibus
Le Conducteur de diligence
Le Crieur des rues

Le Crogue-mort

Le Décrotteur

UEditenr Le Marchand de peaux de lapin
LEnfant de Fabrique Le Mineur

L'Epicier Les Musiciens ambulants
L'Etalagiste La Nourrice sur place

‘'La Portiére

Arabe

Guyane

Créole des antilles
(petit blanc)

Créole de

Le Raccommodeur de faience
Le Ramoneur

Le Rémouleur

Le Résinier

Le Roulier

Le Tailleur

Le Vidangeur

Le Vigneron

Le Vitrier Peintre

Les Quvriers du fer

Le Patissier

Le Pharmacien

Le Porcelainier

Le Porteur d'eau

Le Porteur de journaux

Le Postillon
Le Potier

[’Aubergiste est le tenancier d'un auberge, il 'y en a donc pas &
Paris, oti I'on ne trouve que des Maiwes d’hotel. Les Banquistes sont
des saltimbanques, bateleurs et charlatans. Le canotier est le matelot
qui conduit un canot. Le coucou est une voiture publique 2 deux roues
(moins huppée que le cab). Le décrotteur retire la boue des chaussures,
et les cire. L'étalagiste met en place les produits sur les présentoirs ou
les vitrines des tous nouveaux magasins ol l'on vend difFérents sortes
de produits. Le flotteur est un ouvrier qui conduit les trains de troncs
de bois sur les voies d’eau. Le gniaffe est simplement le cordonnier
(nom d’origine lyonnaise). Le maquignon est un vendeur de chevaux,
Le coco est une boisson rafraichissante 4 base de réglisse. La nourrice
sur place ne doit pas étre confondue avec la nourrice chez qui on
envoic I'enfant (souvent i la campagne). Le roulier est un convoyeur de
marchandises par voie de terre (de nos jours, on dit routier). Le
vidangeur est la personne qui vidange les fosses d’aisance.
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CHRONOLOGIE VERNIENNE

Cette chronologie est volontairement incompléte. Elle ne couvre
que les années 60-70, et n'embrasse qu'une partic des romans — une
dizaine sur la centaine écrits par Jules Verne. A vous de décider de la
facon de vous en servir — sommes-nous sur une « Terre alternative » oil
toutes ces choses se sont vraiment produites, ou est-ce simplement une
compilation d’exemples de ce que peuvent étre les Aventures
Extraordinaires?

Les titres sont donnés en abrégés entre parenthises, et récapitulés A
la fin de la chronologie.

1862

14 janvier: communication du Dr Fergusson i la Sociéié Géogra-
phique Royale de Londres. (CSB)

18 avril : le Victoria quitte Zanzibar. (CSB)

10 juin : le Dr Fergusson et ses deux compagnons arrivent 4 Dakkar,
aprés avoir traversé tout 'Afrique d’est en ouest. (CSB)

1863

24 mai: le Pr. Oto Lindenbrock décrypte un singulier document.
(VCT)

28 juin: l'expédition Lindenbrock s'enfonce dans le cratére du
Sneffels (Islande). (VCT)

29 aofit: le Pr Lindenbrock et ses compagnons, aprés avoir pénéiré
jusqu'au centre de la Terre (ol ils ont découvert d’étranges survivances
préhistoriques) regagnent la surface par le cratére du Stromboli. (VCT)

Selon certaines sources, c'est cetre année-la que le Dr Moreau
sinstalle dans son ile déserte. ..

1864

26 juiller: I'équipage du yacht Duncan péche un requin-marteau.
Dans son estomac, une bouteille contenant un message rédigé en

plusieurs langues et signé du capitaine Grant, marin célébre disparu
depuis deux ans. (ECG)

25 aofit: le Duncan quitte 'Angleterre a la recherche de Grant. A
son bord, lord Glenarvan, propriéraire du yacht, lady Helena, sa
femme; le major McNabbs, son cousin; Robert et Mary Grant,
enfants du disparu et Jacques Paganel, géographe frangais embarqué
par erreur. (ECG)

Du 14 octobre au 12 novembre : 'expédition traverse ' Amérique du
Sud en suivant le 37° parallele, Pas de trace de Grant. (ECG)

18 décembre: Le Duncan aborde les cotes australiennes. (ECG)

1865

27 janvier: aprés un voyage mouvementé 2 travers I’Australie,
I'expédition sembarque sur le Macquarie, i destination de la Nouvelle-
Zélande. (ECG)

3 février: naufrage du Macguarie, sur un point de cote particulidre-
ment inhospitalier. (ECG)

2 mars: aprés avoir ¢té caprurés par les Maoris et s'étre évadés,
Glenarvan et ses compagnons retrouvent le Dunean. (ECG)

17 mars: le capitaine Grant est retrouvé, presque par hasard, sur un
ilot perdu du Pacifique, (ECG)

18 mars: un ballon quirte Richmond assiégée. A son bord,
I'ingénieur Cyrus Smith et son serviteur Nab, le journaliste Gideon
Spilett, le marin Pencroff et son filleul Harbert (sans oublier le chien
Top). Ils sont pris dans un ouragan. (IM)

23 mars: le ballon s'écrase sur une petite ile déserte, en plein
Pacifique. Les naufragés y resteront quarre ans. (IM)

5 octobre: aux US.A., Impey Barbicane; président du Gun-Club,
propose & ses concitoyens la f:grication d'un canon géant destiné 2
envoyer un projectile sur la Lune. Enthousiasme immense aux U.S.A.

ecen Europe. (TAL)
1866

Tout au long de I'année: les travaux du Canon Lunaire, baptisé
Colombiad, se poursuivent en Floride, Le projectile originel est
remplacé par un obus destiné i éwre habité. (TAL)

20 juiller: le Gouvernor Higginson affirme avoir croisé un monstre
marin au large des cotes australicnnes. De nombreux rapports
signalent le monstre dans toutes les mers du globe. Une controverse se
développe dans les journaux du monde entier: le monstre existe-t-il ?
(VLM)

1 décembre : Tampa-Town, Floride. La Colombiad fait feu. Départ
de la premitre expédition humaine vers la Lune. A bord de I'obus,
Impey Barbicane, son ex-rival Nicholls et le Frangais Michel Ardan.
(TAL)

Vers le 10 décembre:: le projectile semble vouloir se satelliser autour
de la Lune (TAL)

12 décembre: I'obus retombe dans le Pacifique, aprés avoir effectué
le tour de la Lune, Ses passagers sont indemnes. (AL)

1867

Janvier : voyage triomphal de Barbicane, Nicholls et Ardan a travers
les U.S.A., puis dans le monde entier. Dans le courant de I'année, 4 un
date non précisée, ils fondent la «Société Nartionale des Communica-
tions Interstellaires ». (AL)

5 mars: le Moravia éperonné et gravement endommagé par le
monstre marin. Courant juillet, départ de I'Abraham Lincoln pour la
chasse au monstre. (VLM)

6 mai: départ de Caleutta du Géanr d'Acter, deux wagons tirés par
une «locomotive routiére» en forme d’éléphant (vitesse moyenne
20km/h, amphibie). Au cours des mois suivants, le convoi traverse
toute I'Inde du nord. (MV)

Fin septembre : les passagers du Géant d’Acier sont capturés par une
bande de Dacoits au service de Nana Sabih — ancien rajah proscrit
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depuis la Révolte des Cipayes et ennemi personnel de sir Edward
Munro, le propriéraire du Géant. Les prisonniers parviennent a
séchapper. Dans la poursuite, le Géant est détruit ~ Nana Sahib est
wé par ['explosion (mais est-il bien mort?). (MV)

6 novembre: le Lincoln est attaqué par le « monstre», qui s'avére étre
un sous-marin. Il recueille trois passagers du Lincoln passés par-dessus
le bord : le Pr. Arronax, son serviteur Conseil, et le harponneur Ned

Land. (VLM)
1868

Six premiers mois de I'année 1 le Nawrilus sillonne toutes les mers du
globe, du Pacifique au Grand Nord. Au passage, Nemo visite entre
aurres les ruines de 'Ardantide et le péle Sud, dont il prend possession.
(VLM)

Débur juin: Nemo coule une frégate de nationalité inconnue (mais
trés probablement britannique). Pas de survivants. (VILM)

Fin juin, au large des cores norvégiennes : le Nantilus se lance dans le
Maelstrom. Arronax et ses compagnons en profitent pour s'évader.
Nemo et ses compagnons disparaissent, le « Nautilus» est présumé
perdu. (VLM)

Fin de 'année: les naufragés de I'lle Mystérieuse découvrent que,
depuis plusicurs années, Nemo les aide et les surveille — un Nemo
beaucoup plus 4gé qu'il ne devrait 'écre, cloué ici depuis fort
longtemps. (IM)

Question ; certe altération évidente de la chronologie souléve une
foule de questions et permet de s'interroger sur la sincérité de I'auteur.
Sans doute a-t-il délibérément travesti la vérité pour éviter qu'on
localise trop précisément I'endroit ot git le Nawutilus. Llle Mystérieuse
serait donc, trés largement, un ouvrage de fiction. Reste & déterminer
ol se trouve réellement le Nautilus. Avec un peu de réflexion, cela ne
devrait pas érre trop difficile. En 1883, le volcan Krakatoa, situé entre
Java et Sumatra explose en ravageant tout a des milliers de kilomérres
alentour. La date de 1883 cadre déja mieux que 1868 avee I'idée d’un
Nemo dgé. Toutefois, I'ile de Nemo ne peut pas étre le Krakatoa, d’une
part parce qu'il n'en restait rien aprés ['explosion, et surtour parce
qu'elle érait habitée : des naufragés n'auraient certainement pas pu rester
quatre ans sans y rencontrer d'étres vivants. Par contre, elle se trouvait
sans doute assez proche pour supporter le contrecotp de 'explosion. .,
En attendant qu'un autre chercheur vienne verser de nouvelles pitces au
dossier, on peut légitimement supposer que ['ile qui fur le dernier refuge
de Nemo se trouvait dans les parages du Krakatoa, que des naufragés y
ont bel et bien vécu pendant quelques années, jusqu'a ce que leurs
¢rablissements soient balayés par le raz-de-marée conséeutif i
l'explosion du volcan, & plusieurs centaines de kilométres de [,

1869

18 mars: 'ile Lincoln pulvérisée par I'explosion de son volcan. Par
un véritable miracle, les naufragés survivent tous... et sont providen-
tiellement recucillis quelques jours plus tard par... le Duncan (cela fait
beaucoup de coincidences. Trop). (IM)

1871

28 octobre: Le Dr Sarrasin apprend qu'il est héritier de la bégum
Gokool de Ragginahra, qui lui laisse 500 millions de francs, (CMB)

10 novembre:: la fortune de la bégum est finalement partagée entre
ses deux descendants ; le Dr Sarrasin et le Pr Schuleze, d'Téna. (CMB)

1872

Du 2 octobre au 21 décembre: Philéas Fogg fait le tour du monde
en suivant ['itinéraire Angleterre — France — Egypre — Inde - Japon —
U.S.A, — Anglererre. (TMQV])

Courant de 'année : le Dr Ox suroxygéne atmosphére de la ville de
Quiquendone (Belgique). L'expérience entraine la destruction d’'une
partie de la ville.

1875

(ou 76, Lannée west pas précisée)

15 juillet : I'Asie centrale se souléve conrre les Russes. Le tsar envoie
un courrier i Irkoustsk, chargé d"un message pour son frére. (MS)

6 octobre : Michel Strogoff, le courrier, arrive & bon port aprés avoir

traversé 6000 km de Sibérie... (MS)

1876

Herr Schultze s'est fixé en Orégon. Il y a cré& Stahlstadr (la Ciré de
I'Acier), immense complexe industriel voué i la fabrication de canons.
1l surpasse de loin Krupp, Schneider et les autres fondeurs « normaux ».

Non loin de I3, le Dr Sarrasin achéve la construction de Franceville,
sa «cité de I'avenir». Schultze complote sa destruction. Invention
d'une pléiade d'engins effroyables: ‘obus incendiaire A téres mulriples,
projectile & azote liquide capable de geler une ville entiére en quelques
secondes, et sans doute beaucoup d'autres... (CMB)

13 septembre, minuir: le canon Schultze tire pour la premiére et
derniére fois. Le projectile, animé d’une vitesse initiale trop
importanite, passe au-dessus de Franceville et se satellise. (CMB)

Fin septembre: mort de Schultze, victime de ses propres inventions.
(CMB)

12 octobre : krach boursier — Stahlstadt en faillite. (CMB)

Titres

CSB: Cing semaines en ballon

VCT: Voyage au centre de la Terre
ECG : Les enfants du capiraine Grant
IM: Ulle mystérieuse

TAL: De la Terre i la Lune

VLM : 20000 Lieues sous les mers
AL: Autour de la Lune

MV La maison & vapeur

CMB: Les 500 millions de la bégum
TMVQJ : Le tour du monde en quatre-vingt jours
MS : Michel Strogoff .

Rt S

Le Nautilus s’enfonce sous les flots. ( Llle Mystérieuse )
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I’AVENTURE

On peut en recenser trois grands types. Ils sont présentés ici de
maniére « tranchée» ~ mais en fait, les mélanges sont ce qu'il y a de
plus amusant, il serait dommage de vous en priver.

Le merveilleux scientifique

Autrement dit, des histoires qui font appel 2 la science — er & des
applications de la science encore inconnues i I'époque. Le meilleur de
I'ceuvre de Jules Verne se range dans cette catégorie.

Le principal attrait de ce type d'aventure est bien siir de mettre en
scéne une gamme d’inventions improbables nées du cerveau de génies
plus ou moins détraqués. Pour ceux qui n'auraient pas le temps de se
replonger dans 'ceuvre de Jules Verne, quelques conseils.

Pour obtenir une «invention» impressionnante, la recette la plus
simple est de prendre un objet banal et le grossir jusqu’a des
proportions gigantesques. Tant qu'a faire, profitez-en pour le
perfectionner. Ce sera, par exemple, le Nautifus dérivé des sous-marins
existants dans les années 1860, ou le Canon lunaire, version colossale
d'un banal obusier. Si besoin est, n'hésitez pas a lui inventer des usages
imprévus. La technologie de I'époque érant encore passablement
rudimentaire, «perfectionner» quelque chose risque d'étre une tache
ardue. Par exemple, il est difficile d'imaginer un véhicule «plus lourd
que l'air» tant que personne n'a inventé des moteurs suﬁll)sammcm
puissants pour le supporter, ce qui est loin d'étre le cas dans les années
1860. Ne vous en préoccupez pas. Soit le créateur de U'engin est
suffisamment brillant pour inventer le moteur ad hoe, soit il tournera la
difficulté (par exemple, I"Albatros de Robur le Conquérant, version
aérienne du Nautilus construit en grande partie... en papier! Pas
n'importe quel papier, évidemment. Un type particulier tfc‘papier
rendu plus résistant que I'acier grice A certaines techniques inventées
par... Robur). N'hésitez pas A sauter des étapes et & court-circuiter les
années de progrés nécessaires 4 certains objets. Si cela s'avére
décidément impossible, rant pis, essayez de créer avec les moyens du

- de verre o l'on faisait le vide, et

bord une machine «cousines de ce que vouliez obtenir (pas
d’ordinateurs sans circuits imprimés, ou du moins sans transistors. Ceci
dit, il y a gros & parier qu'il se trouvera quelqu'un pour perfectionner
suffisamment la Machine de Babbage etciui donner la puissance d'un
ordinateur). Souvenez-vous aussi que nous sommes environ 130 ans en
arriere! Autrement dit, des objets qui nous paraissent parfaitement
familiers et usuels peuvent étre des accessoires « étranges» pour les
personnages qui les découvrent. Ce sera particuliérement le cas des
petits objets; éléments de décor plus que ressort de I'action. Par
exemple, un savant qui se sert de plaques chauffantes électriques pour
faire cuire sa nourriture (alors que, pour le commun des mortels, le gaz
est encore une nouveauté révolutionnaire).

La source d'énergie est, de maniére quasi obligatoire, I'électricité.
Tout ce qui, A notre époque, fait appel & 'essence ou & ['énergie
atomique fait ici appel 4 ['électricité. Nemo et la plupart de ses
collegues ont commencé leur carri¢re en découvrant un moyen
nouveau de la produire en quantité illimitée et pour un coiir dérisoire.

Un mot sur 'apparence des inventions: elles doivent impérativement
garder un aspect «d'époquen : toles boulonnées, fioritures inutiles mais
décorarives, etc. Si elles sont habitées, veillez A les aménager dans le gofit
du temps (affreusement surchargé, voyez le grand salon du Nawsilus ou
l'intérieur de I'Obus lunaire pour vous en convaincre).

Ne vous tourmentez pas si I'invention n'a logiquement aucune
chance de fonctionner dans la réalité. Nous ne sommes pas dans la
réalité, Nous sommes dans un monde ot lés lois physiques sont plus
souples qu'aujourd’hui. Ici, tout se passe comme si, au fur et 3 mesure
que les humains « découvrent» et appliquent & grande échelle de
nouvelles lois physiques, la Nature s'y conformait, pour une raison
mystérieuse. Ou peut-érre comme si, les lois de la Narure érant
constantes, il existait quelques individus capables, A force de volonté et
de génie, de les altérer pour cux et eux seuls. Cela expliquerait la faible
diﬂ%lsion de certaines créations qui, en bonne logique auraient di se
répandre partout. Question: d'olt vient ce don? Est-ce une capacité
innée, ou 'apport de quelqu’un (chose?) qui aurait manipulé les
génotypes des ancétres de quelques individus précis? Pourquoi? Er si
c’est un don, aurait-il pu échoir a de parfaits imbéciles? Que
d'authentiques génies sans scrupules tenteraient de récupérer pour
s'assurer que leurs inventions foncrionnent? A vous de choisir
I'explication qui vous convient ou de créer la vorre. ..

Quelque soit l'objer réalisé, qu'il soit colossal et toralement nouveau
ou qu'il soit un simple perfectionnement mineur (par exemple un fusil 3
vent tirant des balles électriques), le plus important reste encore la fagon
dont on s'en sert. Qui est son inventeur et que veut-il? Méme sl est
difficile d’établir un classement précis, trois grands types se dégagent.

Il y a les savants sympathiques, parfaitement a l'aise dans le monde
ol nous vivons, et qui ne veulent que le bien de I'Humanité. Ils sont
rares, et ceux qui ont les moyens de réaliser leurs projets le sont encore
plus... Leurs créations sont généralement mineures (ou alors, ils
finissent leurs jours a 'Académie des Sciences, quelque part entre
Pasteur et le docteur Sarrasin)

Déja plus fréquents, les génies excentriques, qui se soucient peu de
savoir si leurs inventions profiteront ou non i leurs semblables, et qui
créent pour le plaisir de créer. Ils sont généralement distraits, coupés
du monde réel et incapables de tirer profit de leur talent. Ils sont aussi
beaucoup plus vulnérables aux idées fixes, voire a la démence pure et
simple, que les autres scientifiques. En contrepartie, ils semblent avoir
un don pour réaliser des machines archi-complexes avec les rebuts qui
trainent dans leur arriere-cour. Leurs ceuvres vont de l'inepte et/ou
impraticable au monstrueux (la machine a attirer les astéroides de
Zéphyrin Xirdal, qui a bien failli faire tomber sur Terre un météorite
d'or pur et désorganiser du méme coup toute |'économie mondiale.
N.B.: Quelques années plus rard, un jeune et obscur mathémaricien
nommé James Moriarty publiait un traité nommé Dynamigue d'un
astéroide. Est-il possible que ce soit le méme? Cela expliquerait
pourquoi I'ouvrage a trés vite disparu des bibliothéques des sociétés
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Ancune architecture ne s'adaptait mieux que la gothique au
tramway pneumatique: telle érait la pensée de M. Gilbert
lorsqu'il proposa d'édifier son City elevated railway aux Etats-
Unis (1872},

savantes. Sans doute contenait-il des spéculations précises sur l'endroit
olr érait tombé 'or et Moriarty, ayant compris qu'une récupération en
bonne et due forme lui rapporterair plus qu'un volume sur le sujet, a
ddi faire envoyer son livre au pilon, et faire voler les exemplaires déja
diffusés.). Les savants excentriques peuvent étre dangereux, mais
d'avantage par inconscience que par volonté de nuire. Par contre, il
arrive qu'ils tombent sur des individus sans scrupules, qui exploitent
leurs inventions A des fins néfastes. ..

Dernier cas: le Réprouvé, Un homme immensément riche, doué de
tous les talents, et qui choisit de se mettre volontairement en marge de
I'humanité. Ses inventions ne lui servent généralement qu'a parfaire
son isolement. Quand le talent lui manque, il y supplée en sartachant
les services d'un génie solitaire, qui lut servira d'assistant.
Particuliérement célébres dans cette catégorie: Nemo, bien sir, mais
aussi Robur le Conquérant, et le baron Rudoelph de Gotrz (le maitre
du Chiteau des Carpathes). A eux trois, ils résument toute la gamme
de motivations de ce type de personnage. Nemo est un proscrit,
pourchassé dans son propre pays, et qui poursuir «sa» guerre
personnelle contre I'Anglais. Gorez est un misanthrope qui nattend
rien de I'humanité, mais qui ne lui veur pas de mal rant quil n'est pas
dérangé. Enfin, Robur est un orgueilleux, qui entend prouver sa
supériorité sur le reste du monde... et qui finira par tenter de lui dicter
sa loi. (En fait, la volonté de puissance de ce type d'individu croit &
mesure que la vision du monde de Jules Verne sassombrit. A vous de
voir si vous étes de la tendance optimiste «la Science et le Bien
triomphent toujours» ou si vous étes pessimiste...). Quoiqu'il en soit,
méme lorsqu'ils se ournent vers le Mal, de tels cerveaux sont rarement
mus par des motivations basses et égoistes (comme conquérir le
monde). Lutter contre la tyrannie ou instaurer la paix universelle est
d’avantage dans leurs cordes... quant 4 la forme que peut prendre leur
croisade, tout est possible. 11 est routefois trés important de se souvenir
qu'ils sont isolés, entourés au maximum d'une poignée de fideles.
Méme le pire des mégalomanes ne peut pas faire beaucoup de dégirs
dans de telles conditions; sauf cas extréme. 1l existe évidemment des
Réprouvés sans aucun don scientifique, essentiellement préoccupés de
retraite... ce qui nous améne au chapitre suivant.

L'Exploration
Cest 'autre versant de 'ceuvre de Jules Verne. lci, les personnages

s'aventurent [2 oli personne ne s'est risqué avant eux, par curiosité et
désir de découverte,
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Lingrédient le plus important de ce type d’histoire est bien entendu
le licu. Le terrain le plus logique est une région restée vierge sur les
cartes — ce qui laisse un large choix, de I'Amazonie au Tibeten passant
par I'Afrique et les poles. Mais il est également possible de lancer les PJ
dans des destinations qui n'existent pas — mais qui pourraient exister,
par exemple le centre de la Terre. Les citadelles ol s'enferment les
Réprouvés sant également un choix trés stir (ils ont tendance &
sapproprier des iles désertes, ou des coins de brousse perdus ot ils sont
certains de n'érre jamais dérangés. Les plus brillants se créent de perites
cités autarciques, oit l'arrivée des P] déclenche fréquemment des
catastrophes). Une bonne documentation est toujours utile quand
vous décrivez des pays lointains et des coutumes exotiques (et elle n'est
pas si difficile que cela & se procurer. Il suffit par exemple de lire Géo).
Mais de toute fagon, quand vous écrivez le scénario, ne vous
préoccupez pas en priorité de savoir & quoi ressemble le site choisi dans
la réalité. Uimportant est de savoir comment il aurait pu écre, vu par
I'imagination d'un écrivain du XIX® si¢cle voué i distraire le «grand
publics. Des erreurs de nom, de date et de géographie sont sans doute
inévitables. Tant pis, 4 partir du moment oi1 elles servent I'intrigue!

Pour cette derniére, il faudra sans doute vous donner un peu de mal.
En soi, faire aller les personnages d'un point A 4 un point B en prenant
des notes sur ce qu'ils voient en chemin n'a rien d'intrinséquement
condamnable. Mais cela ne débouche guére que sur des scénarios
affreusement linéaires, finalement décevants pour les joucurs. Vous
trouverez ci-dessous quelques recettes pour contourner la difficuleé :

— Intégrer au groupe quelques PNJ dont les morivations sont
suffisamment fouillées pour donner lieu 4 des sous-intrigues divertissantes.
Obliger les joucurs i « jouer leur rdle» au mieux de leurs capacités.

— Dérailler aurant que possible I'environnement humain des PJ. Ne
pas se contenter de noter «ici, village de pygmées cannibales», mais
essayer de leur présenter des coutumes pittoresques et de créer
quelques personnalités locales. Apres tout, les vrais voyages
d'exploration pouvaient durer plusieurs mois; voire plusieurs années...
et donc donner licu & de véritables campagnes. Campagnes au sein
desquelles rien ne vous empécherait d'alterner exploration pure et
scénarios « classiques» d’enquéte ou de négociation — les PJ ont,
toujours et partout, un don rtout particulier pour arriver dans des
endroits « 1 problémes». '

— Artribuer au voyage un but autre que la simple exploration. Les PJ
feront beaucoup plus artention a leur environnement s'ils y sont jerés;
démunis de tout, aprés un naufrage, que s'ils se concentent d’y passer
avec armes, bagages et porreurs. ..

Le théme principal de ce type d'histoire devrait néanmoins rester la
lutte de homme contre une Nature hastile. Déserts arides ou océan
d'algues retenant depuis des siécles des épaves de navires pris au picge,
tout est possible, mais n'oubliez jamais de souligner les difficuleés de la
progression sur un tel terrain. Usez et abusez des clichés de romans
d'aventure : sables mouvants, plantes vénéneuses, mirages, eau toxique,
vivres qui §'épuisent et ainsi de suite. .. Pensez également aux animaux :
fauves affamés et tigres mangeurs d’hommes, bien siir, mais aussi
créatures A I'hostilité plus sournoise: singes voleurs, migration de
bisons bloquant le passage des P] pour plusieurs jours ou les obligeant
4 d'immenses détours (alors que justement, le chef sioux leur a donné
24 heures pour quitter la région...).

Pour ce qui est des complications en tous genres, les hommes ne
seront pas en reste! Les indigénes hostiles sont un classique. Un
classique stupide, soit dit en passant. En dehors de cultures
entitrement voudes 4 la guerre, le premier contact avec une civilisation
nouvelle se passe bien. Si I'expédition adopte une approche prudente
et diplomatique, les choses se passent généralement f[;_rt bien... dans
un premier temps. Il faut des mois de malentendus et d’erreurs de part
et d'autre pour arriver 2 un véritable conflit. Ex méme si les visiteurs
précédents ont laissé un mauvais souvenir, un peu d'intelligence et de
diplomatie permet généralement d'arranger les choses. Le pire danger
viendra souvent d’autres Européens évoluant dans la méme région. La
plupart sont tous préts & dresser moult embiiches sur le chemin des PJ,
avec le concours plus ou moins intéressé du reste de la population. La
gamme de ce type d'adversaire va du rival scientifique sans scrupule au
trafiquant divoire/d’ean de feu/d’esclaves/de verroterie (selon la
région), en passant par le concurrent chevaleresque qui fera out pour
qu'ils échouent en évitant de trop les abimer.

Le roman populaire

[ustré par des auteurs comme Dumas, Ponson du Terrail et Paul
Féval, le roman populaire est destiné 2 distraire le grand public en lui
présentant une version «enjolivées de la réalité; ol les bons finissent
toujours par triompher. Plus prés de nous, Gaston Leroux, Maurice
Leblanc, Souvestre et Allain continuent le genre, qui durera au moins
jusqu'a Jean Ray (les « Harry Dickson», incontournables!).

Ce type d'histoire affectionne les personnages monolithiques. Les
bons sont roujours sans taches, surtout s'ils sont jeunes et beaux, Par
contre, ils ne sont pas exempts des « péchés des peresw. La sociéeé de
I'époque accorde une importance disproportionnée i la famille, 4 la
fois sous son aspect social et sous son aspect « médical ». Un individu
par ailleurs irréprochable considérera comme une terrible tare d'avoir,
par exemple, un pere ayant fait de la prison pour dertes. Un parent
proche atteint d'une maladie hérédiraire (syphilis, tuberculose,
hémophilie) est un argument suffisant pour empécher un mariage. ..
Et ici, les amoureux contrariés ont tendance A réagir avec violence, par
exemple en se suicidant. En cffet, alors que le «réalisme» envahit la
agrande» littérature, les romans populaires restent un refuge pour le
romantisme, de préférence de pacotille. Les ¢ bons» ont tendance 4
suivre des préceptes moraux rigides, et i se comporter de maniére un
peu exaltée, particuli¢rement dans le domaine sentimental. Quant aux
wméchants», ils sont toujours ignobles et au-dela de rout espoir de
rédemption. Ils sont (liste non limitative) avides, brutaux, ivrognes,
luxurieux, avares, égoistes, cruels, durs avec les inférieurs et obséquieux
avec les supéricurs, parfois riches et trés souvent étrangers (le milord
anglais débauché reste une valeur sire, qui tend aprés 70 4 éure
remplacé par le Prussien arrogant). Toutefois, méme les pires crapules
ont parfois un talon d'Achille. La plus abominable des fripouilles peut
parfaitement étre un bon pére et un bon mari, ou avoir une vieille
maman qu'il adore. Il existe également un type intermédiaire:
’homme irréprochable qui doit ses suceés & une mauvaise action
ineffagable commise de longues années auparavant. Mis en face des
conséquences de ses actes, il se repent... et se suicide, en général.

N'hésitez jamais & user de ficelles archi-usées, et plus elles sont
grosses, mieux c'est! Veillez toutefois 4 ce que le scénario ne repose pas
entiérement dessus, les joueuss pourraient ne pas apprécier (i moins de
jouer «second degrén, ce qui est aussi trés estimable). Par contre, il est
trés amusant d'intégrer a I'intrigue certains éléments apparemment
cousus de fil blanc, pour masquer quelque chose de plus subtil. Parmi
les valeurs stires, les relations familiales et sentimentales embrouillées.
Les familles éeaient plus nombreuses quiaujourd’hui, ce qui multiplic
les occasions de spolier I'héroine de son héritage, de voir deux fréres
dans des camps opposés, ete, (Faites de votre mieux pour que la
pluparr des scénarios se concluent par un mariage, et si possible par
plusieurs.) Ne faites pas trop attention aux invraisemblances que ce
type dartifice peut entrainet. (Le cas d'une jeune fille enlevée par des
Bohémiens il y a dix ans tombant amoureuse de son cousin riche et
noble, rencontré par hasard n'a absolument rien d'exceprionnel ici.)
Franchement, elles auront d'autant moins d'importance si vous avez
assez de punch et de baratin pour les faire passer sans que les joueurs
les remarquent. Pour bien comprendre ce que je veux dire, relisez donc
les Misérables. Vous y trouverez au moins trois ou quatre
«coincidences» tellement tirées par les cheveux qu'elles frisent
I'impossibilité pure et simple... L'intérét de ce genre de « miracle» est
de créer des oceasions dramatiques intéressantes, et parfois de
simplifier des situations inextricables autrement. Veillez routefois i ce
que la dose ne soit pas suffisante pour écaeurer vos joucurs.

Par principe, ce genre d’histoire se situe toujours & Paris, ou au
moins en ville. Parfois, un auteur soucieux d’exotisme ou plus
documenté que ses confréres place son histoire dans une capitale
¢rrangere, mais C'est toujours un dépaysement vertical : palais, égouts,
taudis et maisons bourgeoises forment autant de mini-sociétés qui
coexistent dans un espace restreint.

Les intrigues s'apparentent plus ou moins au genre « policier ». Parmi
les sujets particuliérement « vendeurs»:
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® Les complots. A en croire les auteurs de I'époque, Paris grouille
d'Traliens lanceurs de bombes, de sociéiés secrétes « rouges»
(républicaines ou anarchistes, la police ne fait pas de différences). Sans
parler de I'entourage de 'empereur et des affairistes de tous types, qui
weraient pere et mere pour quelques millions de plus... Il n'y a rien de
meilleur qu'une bonne conspiration bien compliquée pour occuper des
heures et des heures de jeu. Plus les conspirateurs sont machiavéliques
ctamateurs de plans biscornus, plus c'est amusant.

® Les maitres du Crime. La notion apparait vers cette époque: un
seul homme régnant sur la majeure partie des forbans du pays. Ce sera,
par exemple, le cas du colonel Bozzo-Corona, avec les Habits Noirs
(aprés la more du colonel en 1842 — mais est-il vraiment mort? —, la
bande entre en décadence, mais
¢lle survivra sous dautres noms
jusquien 1866. A cette date,
l'arrivée du marquis de Rosenthal
ail poste de Grand maitre marque
un retour aux vieilles rraditions).
Sans doute y en-a-t-il d’autres,
plus soigneusement dissimulés. I
est fort probable qu'ils se livrent
une guerre sans merci pour le
controle des bas-fonds. Lambition
de ce genre de personnage croit
proportionnellement a leurs
moyens. Les plus dangereux
gravitent sans doute dans les
milieux proches de la Cour. La
plupart bornent leurs objectifs 2
un but unique: toujours plus
d'argent. Leurs plans s'étendent
souvent sur des années, voire sur
toute une génération Your les plus
complexes. Généralement, les
maitres du Crime sont des
gestionnaires  lucides, des
professionnels dans leur partie -
absolument rien a voir avec les
mégalomanes avides de pouvoir ou
les «artistes du erimew désaxés qui
envahissent la profession & partir
de Fantdmas. Ils sont souvent
entourés d’un conseil «d'associdsy
cupides qu'ils ont le plus grand
mal i tenir ¢n respect. Plus bas
dans ['échelle de 'organisation,
toute une faune de brutes, de
nobles déclassés, d’assassins
professionnels, etc. Dans ce cas comme pour un complot politique, 2
vous d’organiser au mieux votre société sccréte, en prétant une
attention toute particuliere aux filitres de circulation de l'information,
qui sont particuliérement vulnérables & une époque ot le éléphone
i

nexiste pas encore.

® Le fait divers. Dans toutes ses déclinaisons, du bagnard évadé
récidiviste aux escroqueries et chantages dans la « bonne société . 11 est
particulierement amusant d’amener les PJ 4 agir contre la Loi pour
satisfaire leur sens de 'honneur (le seul moyen de neutraliser une
crapule légalement intouchable peut parfaitement éwe le vol, voire le
meurtre. Mais «ce genre de considération pése peu pour un
gentilhomme quand 'honneur d'une dame est en jeus.).
Particulitrement appréciée, la vengeance. Le comre de Monte-Cristo
nest pas un cas isolé. Il semble que le pays fourmille d'individus trahis
par leurs meilleurs amis, qui reviennent lon%:emps aprés pour étre leur
Némésis... 1ls affectionnent eux aussi les plans compliqués, et
préferent ruiner ou déconsidérer leurs ennemis plutdr que de les
supprimer directement.

Pour finir, une ou deux recommandarions sur la fagon d’animer
les aventures::

La voleuse de chiens

— Choisissez soigneusement votre vocabulaire. Ici, les jeunes filles
sont toujours «belles et pures», les bandits « infimes», les brutes
« repoussantes», etc. N'ayez pas peuir d'éere verbeux, vous ne le serez
jamais autant que certains auteurs de I'époque. N'hésitez jamais 4 faire
dans le misérabilisme quand vous évoquez les raudis, les enfants
faméliques et en haillons qui jouent dans le ruisseau et ainsi de suite,

— Préférez toujours une «beller scéne & une scéne «logique». Ne
ratez jamais ['occasion de déconcerter les joueurs en insistant sur les
sentiments. .. Par exemple, X envoie son exécuteur en chef supprimer
une petite fille. Les P] guettent, cachés derriére les rideaux de sa
chambre. A son arrivée, le tueur devrait normalement essayer de faire
son devoir et se voir déjoué par les PJ. Ici, il aura plutdr rendance &
rester pensif prés du lit pendant quelques minutes, avant de pousser un
gros soupir, de bénir l'enfant et de
se retirer discrétement (la petite fille
lui rappelle trop la sienne, morte du
choléra il y a quelques années...).

— Les auteurs de 'époque
abandonnaient parfois leur sujet
pendant plusicurs chapitres pour
infliger & leurs lecreurs
d’interminables discours
moralisateurs sur la peine de mort,
Ialcool, les mérites du travail
opposés 4 la paresse corruptrice, les
bienfaits de 'Eglise, erc. A moins
que vous ne souhaitiez endormir
vos joueurs, abstenez-vous. Mais
essayez quand méme de glisser
quelques allusions; c'est tellement
facile, en décrivant un cabarer, de
mentionner en une phrase le danger
que ces wassommoirs» font courir
aux ouvriers, ou d’opposer les
conditions de vie des taudis aux
belles maisons de la bonne société,

Enfin, un type de personnage
un peu «i part» et utilisable pour
les trois genres: 'Excentrique.
Clasiquement, ¢'est un individu
possédant une fortune suffisante
pour que ses contemporains ne
relévent pas ses particularités de
caractéere, qui suffiraient
conduire le commun des mortels
4 Charenton. Généralement, il
prend dans la littérature du temps
la forme d'un lord anglais ou d'un
milliardaire américain. En plus des millions qu’il séme a profusion
autour de lui, cet heureux mortel posséde généralement un sens de
"humour surdéveloppé, associé a un goiit prononcé pour les
mystifications et les entreprises compleétement folles (il peut
également étre dépourvu de ces caractéristiques, et ne présenter
qu'une «petite faille» de caractére — le jeu et plus précisément le
gohit des paris pour Philéas Fogg, par exemple). Un tel individu
peut étre un bon commanditaire pour des P] aventureux, ou pour
des savants fous — ou pour des bandits sans scrupules, qui abusent
de sa confiance. En lui-méme, il est rarement dangereux pour le
reste du monde (on ne peut pas roujours en dire autant de la faune
qui gravite autour de lui). Deux exemples tirés de romans de
I'époque : (I'Excentrique n'existant que 13, hélas! Dans la réalité, ils
sont rarissimes).

— Un lord anglais trouvant la vie mortellement ennuyeuse, qui avai
engagé un écrivain sans talent, payé pour plonger son maitre dans des
situations effroyablement dangereuses. .. au moins en apparence.

— Un milliardaire américain amateur de Jeu de 'Oie, qui, par
testament, désignait un certain nombre d’héritiers potenticls. Les
U.S.A. serviraient de plateau de jeu, chaque Erav représentant une
case — celui des héritiers qui parviendrait le premier au bout du
parcours empocherait toute se fortune.
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Les années 1850-70 sont d’abord une ére de progrés et de raison. Les
classes « éclairées» du pays se réclament de Voltaire plus que du pape.
On vit dans un rclarifP optimisme, avec la certitude que totou tard le
progrés et la science mettront un terme i la misére et a I'ignorance —
plus ou moins rapidement et plus ou moins violemment, selon quon
est conservateur ou socialiste.

Mais 4 y regarder de plus prés, le paysage est plus contrasté. Lépoque abrite
une foule d'individus bizarres et de phénoménes qui le sont tout autant.

Le merveilleux purement «chrétiens tout d'abord, ne se laisse pas
désarmer si facilement. La situarion de I'Eglise est meilleure qu'elle ne
I'a jamais été depuis la Révolution. Méme sceprique, «|'honnéte
hommen est beaucoup plus imprégné de catholicisme qu’au-
jourd'hui... 1l est donc beaucoup plus 2 méme de s'intéresser a des
phénomenes comme les miracles de Lourdes. La jeune Bernadette
Soubirous, igée de quarorze ans, y aurait requ plusieurs visites de la
Vierge, courant 1858. Laffaire déclenche unie violente polémique.
L'Eglise, prudente au débu, finit par « officialisers la chose, et la grotte
de I'apparition commence a atirer les pelerins.

La religion a non seulement & lutter contre les sceptiques et autres
anticléricaux, mais contre avec une concurrence déloyale venue des
U.S.A. : le spiritisme. La mode commence au début des années 50. A
la fin de 'Empire, on comprera quelques 600000 amateurs de tables
tournantes, qui affirment étre en communication avec «les esprits»
(autant dire que toute la bonne société du pays était ou avait éré

Robert Houdin

spirite). A Guernesey, Hugo converse quasi quoridiennement avec
César, Dante, Shakespeare er quelques autres (curieusement, le style de
leurs déclarations ressemble beaucoup 4 celui de... Victor Hugo). Les
médiums et autres individus chargés de «fluide» sont des vedertes.
Napoléon IIT regoit le célebre spirite Douglas Home aux Tuileries.
Home lui permer de bavarder avec Charlemagne, Louis XVI,
Napoléon17... Toutefois, & en croite certaines rumeurs, Home aurait
quitté la cour dans des circonstances troubles. .. Au cours d'une séance,
il met I'Impératrice en contact avec I'esprit de son pere... qui lui
caresse la joue. Clest 2 ce moment que l'empereur fait rallumer les
lumiéres. On découvre alors le spectacle du médium déchaussé, son
pied nu 4 quelques centimétres du visage d’Eugénie. Que ce soit vrai
ou non, il est certain qu'Home quitte la France et qu'il n'y reviendra
plus. Il continuera sa carriére dans tout le reste de I'Europe, et
notamment ¢n Russie. En 1857, Allan Kardec publie Le livre des
esprits, ot il tente de construire une hiérarchie de I'Au-Deli. Louvrage
est un succés énorme, réimprimé 18 fois avant la mort de Kardec en
1869 (et quelques dizaines d'aurres depuis).

Enfin, limaginaire des pays lointains commence i imprégner le
nbtre. Les Anglais reviennent des Indes avec des descriptions
troublantes de fakirs dormant sur des lits de clous ou marchant sur des
braises. Plus prés de nous, I'Europe centrale a fourni le théme du
vampire, qui est déja a la mode (du moins en Angleterre, pays
beaucoup plus porté que la France aux histoires de fantémes)

En jeun

Le monde des « Aventures Extra-
ordinaires » est, par principe, hostile au
surnaturel. Encore faut-il s'entendre
sur le sens de ce mot. Disons que le
surnaturel en tant que systéme co-
hérent d’explication du monde n'a pas
sa place ici. Pas question de hordes de
diables fourchus avides de péchés ou
de pieuvres cosmiques dégoulinantes
de bave. Par contre, I'Impossible four-
nit toujours d’excellents sujets de
scénarios... & condition de savoir I'éva-
cuer A temps.

Pour cela, veillez 3 avoir toujours une
explication rationnelle dans votre man-
che. La moins fatigante est bien siir la
supercherie... Le plus simple étant en-
core la banale escroquerie : par exemple
ce: médium qui, dans les années 1870,
proposait des photos des ectoplasmes
des «chers défunts». Aprés son arres-
tation, on a découvert chez lui une
immense photothéque, et un laboratoire
oit on donnait & des photos appro-
ximativement ressemblantes I'aspect
ectoplasmique qui convenait. A moins
que l'aspect «surnaturel» ne soit qu'un
rideau de fumée entretenu par un indi-
vidu désireux de dissimuler quelque
chose de sinistre. ..

Un cas un pewu & part est ce que Pon
pourrait appeler « 'aventure insensée».
Ce type d'histoire multiplie les coups
de théatre (au moins un par chapitre),
les événements impossibles et mani-
festement surnaturels, et mobilise tous
les vieux stéréotypes de la littérature
gothique (chiteau hanté, malédic-

—
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tions)... pour tout expliquer i la fin de fagon parfaitement rationnelle,
avec des passages secrets, des poisons exotiques, des complots de bandits
parfaitement normaux. Ce type d'explication, en jeu, 4 un gros défaut:
il dégoir (et plus les événements ont été forts et nombreux, plus les
joueurs sont dégus.). Ceci dit, il a pour le meneur de jen un gros
avantage: A partir d'une trame grossiére, il permet de broder sans grand
souci de cohérence... et si vous vous étes bien débrouillé, d'escamoter
quelques dérails génants des explications finales («ga? Ab oui... Ben,
cétait encore un coup de cette crapule de baron de Savieves. Dommage qu'l
sort mort, il ne pourra pas vous expliquer comment il s'y est pris.»).,

Deuxieme méthode commode: le « c'est quelque chose que la
science cxpliquura un jours. Particulierement pratique pour les cas
limites, comme la télépathie, I'hypnose, la réincarnation... sans parler
de toutes les formes de magie exotiques, lés envofitements, les fakirs,
les lamas lévitants, etc. Les joueurs ne sont pas dégus, ils sont frustrés,
La variante: uc’est un fait bien connu des savants» permer dexpliquer
sans trop de mal les poisons-qui-rendent-fou ou qui donnent
l'apparence de la mort, les « curiosités» zoologiques impossibles et
toutes ces sortes de choses.

[ y a aussi 'hypothése de la super-science venue du passé. Dans ce
cas de figure, on suppose que les Anciens disposaient de connaissances
supérieures, perdues ou cachées Dieu sait comment. Leurs applications
nous apparaissent comme des prodiges, bien quelle reposent sur des
lois physiques parfaitement banales, que nous recommengons 3
expliquer (N B.: reste quelques qm_smm\ comment les Anciens,
Arlantes/E Q\']HI&H.SIM‘I\"I‘..’:TL avaient-ils pu acquérir de telles
connaissances? Et comment se sont-elles pcrdm.\.’ Lt le sont-elles pour
wut le monde?). Les réponses  ces questions peuvent donner lieu 2
une excellente campagne d’Aventure...

Enfin, la méthode la plus amusante et la plus difficile: la double
explication. Autrement dit, il faut qu'en écrivant le scénario, vous
prévoyez deux solutions: une parfaitement logique et rationnelle, et
une surnaturelle, Ce n'est pas si difficile que ¢a en a l'air... Prenons par
exemple cette effroyable série de meurtres, commis dans un quartier
misérable de Paris, au cours de 'année 185X. Certaines nuits, des

enfants disparaissent. Quelques corps, hideusement mautilés, sont
retrouvés. Quand vous mentionnerez aux joueurs que les meurtres ont
lieu les nuits de pleine lune, et qu'un moin a cru voir une forme
velue et & demi humaine, il y a gros i parier qu'ils iront chez le
bijoutier le plus proche se faire fondre des balles en argent. Ce peut
parfaitement étre un loup-garou, bien siir, mais... et si ¢'érait out
simplement un malade mental, agissant comme tel? Au cours de la
traque, les P] découvrent des indices troublants en faveur de ces deux
théses. La poursuite finale du criminel, dans les raudis de ['lle de la
Cité, aboutit i la capture d'un homme véru d'une peau de loup, qui
aurait pu abuser le témoin de wurt 4 I'heure. (Oui, mais selon certains
ouvrages, le lycanthrope 4 besoin de la peau d'un loup pour se
transformer). ['autres investigations montrent que le prisonnier (un
nommé Louvard) passe pour dérangé depuis plusieurs années, et que
de troublantes histoires de malédictions circulent & propos d'un de ses
ancétres. Alors, vietime d'une malédiction, ou cerveau fragile désaxé
par une hérédité trop lourde?

1l convient de noter que ce type de solution est admirablement
simple 4 «biaiser». Il suffit que I'une des deux explications paraisse
simple et logique, tandis que l'autre, pour tenir debout, doir faire appel
a des «béquilles» de plus en plus nombreuses. Reprenons le cas de
Louvard : 'examen des cadavres révéle des morsures similaires a ce
qu'aurait pu faire un gros chien. Justement, notre homme avait un
énorme molosse — mais est-il possible que celui-ci I'ait accompagné
dans ses expéditions criminelles? A moins que Louvard n'ait pris
I'habitude de lui'donner les cadavres en piture, pour dissimuler des
blessures plus normales? Qui, mais cela suppose une intelligence
érrange pour un étre aussi fruste. Er cet enfant, retrouvé indemne dans
le repaire de U'assassin, pourquoi parle-i-il de deux gros chiens? (Et
pourquoi, i la réflexion, ne se souvient-il pas de les avoir vus tous les
deux avec Louvard?). Et ainsi de suite... Bien siir, cela marche aussi
dans l'autre sens : I'homme qui a vu le monstre pourrait se révéler éere
un alcoolique qui passe I'essentiel de ses loisirs & batailler contre des
rats imaginaires, et les morsures pourraient avoir été causées par des
machoires humaines. ..
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1851. Début de la ruée vers I'or en Australie. Avec la Californie, les
mines australiennes inondent la France d'or.

Vietnam : 'empereur Tu Duc ordonne la mise & mort des mission-
naires et ferme le pays aux étrangers. A Londres, premiere Exposition
universelle. On y veir entre autres les premidres machines & coudre.
Démonstration du Pendule de Foucault sous la coupole du Panthéon. Le
1% juin, Louis-Napoléon, président de la République, inaugure la ligne de
chemin de fer Auxerre-Dijon. 1l prononce un discours au cours duquel il
«se met & la disposition du peuple si celus-ci veut lus laisser les moyens de
rester au pouvoirs. Le 19 juilfe(, I’Assemblée refuse un amendement
constitutionnel qui aurait permis au président de se faire réélire. Aprés un
second refus mi-novembre, le Prince-Président passe 2 l'action. Ce sera le
Coup d'Etat, le 2 décembre. A Paris; les combats dureront jusqu'au 5. La
province réagira violemment par endroits. Il n'empéche que le 20
décembre, les électeurs approuveront massivement. ..

1852. Dans les premiers mois, répression et vague d’arrestations. Les
réunions de plus de 25 personnes sont soumises 4 autorisation
préalable. La presse est biillonnée... Aux élections législatives du 2
février, 5 opposants sont ¢lus sur 260 députés... Victor Hugo sexile a
Jersey, puis 3 Guernesey. Création du Crédir Mobilier et du Crédic
Foncier, Dumas fils fait jouer ke Dame atwx Camélias, gros succes. Aux
U.S.A., publication de e Case de ['Oncle Tom. Foucault invente le
gyroscope. Le 21 novembre, plébiscite sur le rétablissement de
[Empire. Ecrasante majorité de «oui». Louis-Napoléon cesse d'érre
président de la République et devient Napoléon II1.

1853. UEmpereur s¢ marie avee Eugénie de Montijo. Chine: les
révoltés Tai-Ping se willent un royaume autour de Nankin. La France
occupe la Nouvelle-Calédonie. Haussman devient préfet de la Seine et
lance les wembellissements ». Apres le « complor de 'Opéra-Comiquen,
nouvelle vague d'arrestations. Guerre russo-turque: les Russes
anéantissent la flotre ottomane. La France, alliée de la Turquie, envoie
sa flotte aux Dardanelles. Hugo publie les Chitiments, diffusés
clandestinement en France.

1854. Souleévement des boers en Afrique du Sud. Les Anglais,
contraints et forcés, reconnaissent I'indépendance de I'Ecat Libre
d’Orange et du Transvaal. Mars: la France et le Royaume-Uni décla-
rent la guerre 4 la Russie, pour protéger la Turquie. Les Alliés occupent
la Gréce pour I'empécher de passer dans le camp russe, Ensuite, ils
débarquent en Crimée. Bataille de I'Alma et d'In.icrmann. Naissance
aux U.S.A. du parti républicain, anti-esclavagiste. Espagne: coup
d’état «progressiste». Le général Faidherbe devient gouverneur du
Sénégal et commence a étendre la colonie. Premiére synthése de
l'aluminium (qui restera pendant des années rare et cher — on en fera
des bijoux). Premiers pas de la géométrie non euclidienne en
Allemagne. Nerval public Les filles du feu.

1855."De mai a novembre, Exposition universelle 4 Paris. Cing
millions de visiteurs. L'Exposition ouvre le jour de 'exécution de
Pianori, un ltalien qui a tiré sur 'empereur quelques jours auparavant
(en aoit, Bellamare, un autre Italien; tenre sa chance et échoue
également). Début mars, mort (ou disparition «arrangéen?) du tsar
Nicolas I”. Alexandre II lui succede. Sébastopol tombe entre les mains
des Alliés le 10 septembre. Nerval se suicide. On inaugure au Panama
un chemin de fer qui va de 'Adantique au Pacifique, Lexplorateur
Livingstone traverse 'Afrique centrale d'est en ouest et découvre au
passage les chutes Victoria. Fondation de la Compagnie Générale
Transatlantique. Année de mauvaise récolte.

1856. Réunion du Congrés de Paris, qui met un terme 4 la Guerre
de Crimée. Naissance du prince impérial. Guerre entre la Perse et
I'Angleterre. Hugo publie les Cantemplations e Larousse le Diction-

naire de la langue frangaise. C'est également 'année de Madame Bovary
et de la rraduction de Poe par Baudelaire. Apparition du convertisseur
Bessemer ; dorénavant, on peut produire industriellement de I'acier.

1857. Crise économique. Baudelaire publie les Fleurs du Mal. 11 est
condamné peu aprds pour «outrage aux bonnes meeursy (rout comme
Flaubert pour Madame Bovary). Soumission de la Kabylie: [Algérie est
frangaise jusqu'au Sahara. E’l:zctinn sans surprise au Corps Législatif:
éclatant suceds pour le gouvernement, Lz Moldavie et la Valachie, vassales
de la Turquie cherchent & s'unir er A chasser I'envahisseur. Napoléon 111
les soutient. Aux Indes, Révolte des Cipayes, matée dans le sang. A la fin
de l'année, premiére intervention franco-anglaise en Chine.

1858. Le 14 janvier, attentat d'Orsini. Les bombes font huit morts
et plusieurs centaines de blessés. Lempereur est indemne. Il nomme le
général Espinasse (un homme «2 poigne») au ministere de I'Ineérieur.
Loi de Stireté générale — nouvelle vague d'arrestations. Ouverture de la
Bibliotheéque impériale (future Bibliothéque nationale). Premiers
miracles & Lourdes. Naissance du Sinn Fein en Irlande. Le roi de Prusse
devient fou. Son frére lui succdde sous le nom de Guillaume I7.
Napoléon II1 rencontre secretement Cavour (Premier ministre du
Pi¢émont) & Plombitres. Ils se metent d’accord sur les conditions de
I'intervention frangaise en Iralie. Burton et Speke découvrent les
sources du Nil et le lac Victoria.

1859. La Moldavie et la Valachie s'unissent: naissance de la
Roumanie. La France occupe Saigon. Débur des travaux du canal de
Suez. Le 3 mars, la France déclare la guerre 3 I'Autriche. Barailles de
Magenta et de Solférino. En juiller, 'empereur rencontre Frangois-
Joseph a Villafranca. Larmistice est signé peu aprés, Débur de la « rude
vers le pétroler en Pennsylavie. Amnistie: les proscrits sont autorisés
revenir en France, libération de quelques milliers de condamnés
politiques. Hugo publie la légende des siécles ex Darwin De lorigine des
espéces. Création de la Société Générale.

1860. Paris annexe les communes de banlieue ; on passe de 12 4 20
arrondissements. Signature d'un traité de commerce avec I'Angleterre,
mettant fin au protectionnisme frangais (er mécontentant beaucoup
d’industriels). [talie: Nice er la Savoie reviennent i la France. Le
Piémont annexe Parme, la Romagne, la Toscane et Modéne. En aofit,
les « Mille» de Garibaldi débarquent en Sicile et entreprennent de
conquérir le royaume. A Castelfidaro, les Iraliens battent les
Pontificaux. Elargissement du pouvoir des Assemblées — premitre et
timide réforme démocratique. Les troupes franco-anglaises prennent
Pékin. Sac du Palais d'Eté. En aoir, envoi de troupes frangaises au
Liban peur y protéger les chrétens, U.S/A. : Lincoln est élu président
sur un programme anti-esclavagiste. La Caroline du Sud fait aussitot
sécession, suivie de la Géorgie, de la Floride, de I'Alabama, de la
Louisiane, du Texas et de la Géorgie, bientot rejoints par le Tennessce,
la Virginie, la Caroline du Nord et I'Arkansas. Ils fgrmem les Erats
Confédérés, dont la capitale sera Richmond. Invention du morteur 4
explosion (pour I'instant pas plus efficace qu'un jouet).

1861. Le partage des biens de I'ex-Gouvernement fédéral se passe
mal: débur de la Guerre de Sécession. Llralie achéve de conquérir le
Royaume des Deux-Siciles. Cavour meurt subitement. D:S:Lut des
wavaux de I'Opéra. Invention et vogue du vélo. Intervention franco-
hispano-britannique au Mexique, pour récupérer des créances
impayées. Chine: i la mort de empercur, le pouvoir revient a Tseu
Hi, sa concubine favorite. Elle régnera jusqu’en 1908.

1862. Espagnols et Anglais quittent le Mexique. Les Frangais restent
et sont battus a Puebla. Londres: Exposition universelle. Napoléon 111
y envoie des ouvriers pour étudier le mécanisme des syndicats
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britanniques (alors complétement inconnus en France). Achat du
Territoire d’Obok, qui deviendra Djibouti. Annexion de la Cachin-
chine. Hugo publie (}es Misérables. Record d’ascension en ballon : 8845
métres! Bismark chaneelier de Prusse.

1863. Heari Dunant fonde la Croix-Rouge. Au Mexique, combat
de Camerone: 60 légionnaires contre 2000 Mexicains. Inauguration
du mérro de Londres. Création du Crédir Lyonnais. Législatives:
républicains et royalistes font un bon score. Napoléon 111 limoge son
ministre de I'Intéricur. Annexion de la Basse-Cochinchine et
protectorat sur le Cambodge. Premier vol du Géant, et premitres
photos aériennes. Les Polonais se soulévent contre la Russie. Les
joueurs de football se voient interdire de roucher la balle avec les
mains. Jules Verne publie Cing semaines en ballon.

1864. Guerre entre la Prusse et le Danemark. Loi supprimant le
wddélit de coalition » : reconnaissance du droit de gréve en France. Fin de
la révolte Tai Ping en Chine. Fondation de la 17 Internationale.
Larchiduc Maximilien couronné empereur du Mexique. Débuts d'un
jeune sculpteur nommé Rodin. Pie IX publie I'encyclique Quanta Cura
ot il dresse la liste de « 80 erreurs modernes», dont le protestantisme, le
socialisme, la liberté d’expression, le divorce, la danse, le pacifisme et le
progrés. Fin de la Guerre de Sécession et assassinat d'Abraham Lincoln
par un fanatique sudiste. succes d’Offenbach avec Iz Belle Heélene.
Veyage au centre de la Terre, de Jules Verne,

1865. Naissance en Allemagne du mouvement féministe. Appari-
tion du chéque en France. Mort du duc de Morny, demi-frére de I'em-
pereur. Mort de Proudhon, Jules Verne: De la Terre & ke Lune. Mendel
formule les lois de I'hérédité. Lewis Carrol : Alice au Pays des Merveilles.

1866. Inauguration du «cible» transatlantique: on peur télégra-
phier aux U.S.A. La Russie achéve d'occuper le Turkestan, On tente
d'assassiner le tsar. Celui-ci renonce aux réformes libérales. Nobel
invente la dynamite. U.S.A. : fondation du Ku Klux Klan. Guerre de
Sept Semaines entre la Prusse ct I'Autriche, victoire prussienne.
Offenbach triomphe avec La vie parisienne.

1867. Lettre de Napoléon [T aux journaux annongant des réformes
libérales. Evacuation du Mexique. Juin: 'empereur Maximilien est
fusillé. De mai 4 novembre, Exposition universelle, Offenbach: la
Grande Duchesse de Gérolstein. Les U.S.A. achétent ['Alaska a la Russie.
Naissance du Canada. Fin de la conquéte de 'Indochine. Marx publie
le premier volume du Capiral Le Sinn Fein tente de déclencher un
soulevement 3 Manchester er échoue. Jules Verne: Les enfants du
Capitaine Grant,

Victor Hugo
N¢ a Besangon en
1802, mort & Paris en
1885. 11 publie Na-
poléon le petit (1852
:gm&mmpi quil

‘exile, puis les Con-
templations (1856). 11
revient a Paris en
1870 avec la procla-
mation de le Républi-
que. Il devient député

de Paris, puis séna-

1868. Assouplissement des lois sur la presse. Les réunions littéraires,
agricoles et industrielles n’ont plus besoin de I'autorisation d'un
commissaite de police. Rochefort publie 4 Lanterne, aussitér interdite.
Insurrection et coup d'Eat en Espagne. Angleterre : Gladstone succéde
4 Disraéli. Premiére moto (4 vapeur). Dauder publie le Petit Chose.
Japon : Mutsu Hito empereur. Wagner : Les Maitres Chanteurs.

1869. Législative: succes de ["opposition. Les pouvoirs des
Assemblées sont A nouveau augmentés. Premitres photos couleur
expérimentales. Tolstoi: Guerre er Paix, Lautréamont: les Chanss de
Maldoror. Inauguration du canal de Suez devant une brocherte de rois.
Achévement du chemin de fer transcontinental aux U.S.A. Production
d'électricité par la force de I'eau. Concile du Vatican : le pape proclame
son infaillibilité. Espagne: on propose le tréne & Léopold de
Hohenzollern, un parent du roi de Prusse. 20000 lieues sous les mers
parait 4 la fin de I'année.

1870. Ministére Emile Ollivier: 'Empire devient une monarchie
parlementaire. Haussmann limogé. Gigantesque manifestation
républicaine 4 Paris aprés 'assassinat du journaliste Victor Noir par le
prince Pierre Bonaparte, Mai: les réformes libérales sont ratifides par
plébiscite. Ollivier déclare «nous ferons A I'empereur une vieillesse
heureuse . Juillet: déclaration de guerre & la Prusse. Le 2 seprembre,
désastre de Sedan, Napoléon 111 et une grande partie de I'armée sont
prisonniers. Le 4, proclamation de la République. Le reste est une
autre histoire. ..
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Aventures Extraordinaires

& MACHINATIONS INFERNALES

Nom Age

Peére Equipement
Meére \

Education

Croyance

Nationalité

Revenus

Fortune

Logement

Histoire passée

Métier

Talents

Equilibre

Psychique
Points

Composanies Moyens
{ CORPS ] <} PERCEPTION
2= INSTINCTS [7 |l ACTION
QP CER [ | § DESR
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Si¢ ESERIT [T B REsisTANCE
Régnes

O Minéral| | ® vegeral [ [ W4 Animal
f Humain @Mécanique

E;Mrgrlﬂf

Puissance Rapidité Précision




GLOSSAIRE

P} : Personnage-joueur, un personnage animé par un joueur.

PNJ: Personnage Non-Joueur, un des intervenants du scénario animé par le
meneur de jeu.

Caractéristiques : I'ensemble des valeurs portées sur Ia fiche de personnage.
Composantes : Corps, Instinets, Ceeur, Esprit.

Moyens : Perception, Action, Désir, Résistance.

Régnes : Minéral, Végétal, Animal, Humain, Mécanique.

Energies: Précision, Puissance, Rapidité.

PV: Points de Vie.

PS: Points de Soufile.

EP: points d'Energie Psychique.

Dégits: les dommages infligés par une attaque. [ls sexpriment en Points de Vie,
Points de Souffle ou points d'Equilibre Psychique.

Difficulté : nombre que I'on retranche ou que I'on ajoute & la valeur du Test et qui
dépend des circonstances de la tentative du personnage.

Marge: lorsque 'on fait un Test, on lance les dés et on compare la valeur du lancer
& une valeur a ne pas dépasser. Cette différence s appelle la marge. Lorsqu'elle est
négative, c'est une marge de réussite. Lorsqu'elle est positive, cest une marge
d'échec.

Duel: situation dans laquelle deux personnages s'affrontent en faisant un Test
chacun. C'est celui qui réussit le mieux son Test qui remporte le duel.

Passe d’armes: l'intervalle de temps durant lequel deux adversaires en combat
essayent de se porter chacun un coup,

METIERS ET TALENTS

Policier. Talents : Argot, Combat & mains nues, Connaissance du Milien.

Noble. Talents : Gotha, Langue étrangére, Equitation, Chasse.

Aventurigre. Talents : Coutumes exotiques, Chasse, Langue étrangere, Equitation.
Ingénieur. Talent : Chimie, Botanique, Mathématiques, Science Appliquée.

Journaliste. Talents: Géographie, Equitation, Langue étrangére, Photographie.
Missionnaire, Talents : Coutumes exotiques, Discussion, Médecine, Armes a feu,
Homme du Peuple. Talents: Argot, Boxe frangaise, Armes blanches, Résistance a
l'aleool.

Honnéte Homme. Talents: Aucun, mais tous les jets de dés faisant appel & des compé-
tences intellectuelles ou a des connaissances se font avec un malus de -1 seulement.
Risque Toul. Talents: Aucun, mais tous les jets de dés faisant appel au « physique» du
personnage se font avec un malus de- 1 seulement.

Liste des talents

Acrobaties, Ambidextrie, Anthropologie, Archéologie, Argot, Astronautique
(«pilotage» de ballon), Astronomie, Bonnes maniéres, Botanique, Boxe francaise
(savate et canne), Bricolage, Camouflage, Chant, Chasse au... (tigre, renard, élé-
phant, etc), Chimie, Combat & I'arme blanche, Combat avec armes 4 feu, Conduire
un attelage, Connaissance de ['étiquette, Coutumes exotiques de... (lieu au choix.
Permet d'avoir une ample provision d‘anecdotes sur les autochtones, et de savoir
a quelle sauce ils ont I'habitude de manger les étrangers), Cuisine, Danse (valse,
polka, quadrille, etc.), Déguisement, Dessin, Dressage de..., Droit, Eloquence,
Equitation, Fortune®, Géographie, Gotha (avoir en téte le « who's who» de la Cour
el de la noblesse étrangére), Grande Fortune**, Héraldique, Histoire, Imitateur
(voix), Jongler, Langue étrangére, Langues anciennes, Lire sur les levres, Littératu-
re, Médecine, Musique, Natation, Navigation, Péche, Pickpocket, Pister, Photo
(nécessite un matériel encombrant, un temps de pose d’environ une heure et un
laboratoire de développement), Poésie, Prestidigitation, Résistance & l'alcool,
Résistance aux maladies, Science Appliquée***, Secourisme, Survie, Zoologie, etc.

Défauts

Alcoolisme, Caractére désagréable, Collectionnite (a choisir), Couardise, Hémo-
philie, Hliettré, Jaloux, Joueur invétéré, Lubie (a choisir), Maladroit, Maniaque,
Myaopie prononcée, Naif, Sourd, Trés gros, Trés laid, Trés petit, Trés vieux.

. voir bes régles.

Nom Vie Fiche de personnage
P ———— Composinles Movens
Q comes 3 [<q rercermon |
Métier boiiee || 5 DO 4 i Acion | 2
___________ Pyychique | Qg ccruR 5 & DER 3
S et 6 W risistance | 4
Rignes
Talents Souffle | [ & Minéral O W Vagaial |1 [ W Animal [1]
___________ A Humain |1 | guMéconique | 2]
Enzrgies
"""""" [Puissance [0 [ Rapidie  [1 ] Précision [ 2]

Vous FAITES
?- .
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J/"“ NE S8 MSSe

e RAITESYous ?
M7

Combinaison
des Composantes et des Moyens

CORPS CCEUR

Vair, sentir. y
. Connaitre
entendre, éacti les sentiments,

gobter, o | e Sens! | psyehologie

- ! Se faire aimer,
ml' i . | convaincre: par
P - i les senfiments.

Faim, ir, Romantisme, [Rationalisation,
sommeil ité. amour. Stabilite.

Résister aux Résister i Io
seduction,
avoir la foi,

Armes
Pied, poing: Humain

Pierre : Minéral
Baton : Végétal (branche) ou Mécanique (massue)

Arc, pistolet: Mécanique.

Dommages légers: 1PV Etourdissement léger : 1PS
Dommages graves: 2PV Etourdis. important: 2PS
Dommages mortels : 4PV Etourdis. fotal : 4PS

Armes faisant 1 PV: Dague, poignard, épée courte, épée nor-
éche, pierre d fronde, hacﬁ,emasse d’arme,

male, sabre, fl

arbaléfe, pistolet de petit calibre, efc.

Armes faisant 1 PS : Massue, masse d'arme, béton, matraque,
, poings, pieds, féle, efc.

Armes faisant 2 PV: Epée & deux mains, révolver, laser léger.

Armes faisant 2 PS : Eclateur électrique, Larousse en quare
volumes.

Armes faisant 4 PV: Gros revolver & bout portant, mitrailleuse,
laser lourd.

Armes faisant 4 PS : Etourdisseur.

Un personnage ayant des Talents en armes peut changer la catégorie
d'une arme (assommer avec une épée, blesser avec ses poings), faire
plus de dé?(‘hs {2 PS avec une masse d'arme).C'est le meneur de jeu qui
décide de la facon dont le personnage peut utiliser son Talent.




% Le jeu de réle élémentaire

| SIMULACRES

Ecran de jeu

Les 5 Regnes

OHPWLTS

Minéral Vegétal Animal Humain ~ Mécanique

®

Difficulté

Tres difficile
Difficile -2

Facile +2
Tres facile

Test Normal

1 Caleuler Composante +Moyen +Régne + Difficulté.

2 Lancer 2 dés et faire la somme.

3 Résultat inférieur au score calculé en 12 Laction
réussit.

Résultat égal ou supérieur 2 L'action échoue.

4 Faire la différence Résultat — Score requis en 1.
Cette marge permet d'interpréter les effets de
I'action.

Duel

® Chaque personnage fait le Test approprié.

@ Les 2 Tests ratent : status quo.

® Les 2 réussissent avec la méme Marge : sfatus quo

® 1 seul réussit. Il remporte le duel.

® Les 2 réussissent, La plus forte Marge I'emporte.

Interprétation des Marges

Excellent -6 et au-dela
Tres bon -4 et -5
Bon -2 et -3

Presque Oet +1
Mauvais +2 et +3
Trés mauvais | +4 et au-dela

Conflit interne

On applique la régle du Duel, selon les cas entre :

- Deux Moyens d'une méme Composante;

- Deux Composantes avec un méme Moyen;

~ Deux Composantes ET deux Moyens.
® Echec des deux parties : le personnages est libre de ses actes.
@ Egalité : un moment d'hésitation, et refaire un fest.
@ Sinon, le joueur doit fuire agir son personnage en foncfion du trait
qui a pris le dessus.

Energies
[Précision, Puissance, Rapidité)

1 Annoncer au MJ qu'on ufilise des points d'Energie.
2 Le MJ accorde le type d’Energie utilisée avec I'action
tentée.

3 Ces points sont ajoutés a la valeur du Test.

4 Retirer autant de points en PS ou EP au choix.

Combat au contact

Chaque personnage utilise :
Corps+ Action +Mécanique (ou autre selon |'arme)

Combat a distance
Chaque personnage utilise :
Corps + Perception + Mécanique (ou autre selon I'arme)
Difficulté : Loin = Difficile. Trés loin = Trés difficile.

Plusieurs adversaires

(Difficulté supplémentaire)
® Aftaque confre 2 adversaires : ~1
® Aftaque contre 3 adversaires : =2
® Attaque contre un seul parmi 2 ou 3 adversaires :
Pas de difficulté supplémentaire, mais les autres protago-
nistes n"ont qu’d réussir un Test normal pour foucher.

Valeurs des PNJ standards
Faible: 6 Moyen: 8 Fort: 9
Récupération

1PS  par heure de repos.
1PV par jour de repos.
1EP  par semaine de repos.




.. Juin 1867. Depuis deux mots, Paris est
comme prise de folie a cause de la plus grande
Exposition Universelle jamais organisée. Au
centre du Champ de Mars s'éléve le colossal
Palais de I'Industrie — un prodige d’architectu-
re moderne en verre et acier. Autour du Palats,
le « village » — autrement dit, les pavillons
construits par les pays exposants, On y voit cot-
tage britannique, temple japonais, pagode chi-
noise, mosquée turque, temple aztéque, cata-
combes romaines, ranch, isba russe, etc. Sur la
rive de la Seine, un service de bateaux-mouches
{une nouveauté!) dessert Utle de Billancourt,
siege de la partie agricole de I'Exposition.

Tous ceux qui le pewvent viennent visiter
I'Exposition. Le Palais de Ulndustrie regorge de
merveilles de U'Age de la Science, présentées de
maniére pédagogique et distrayante. Par
exemple, la maquette du nouveau canal que la
France fait construire en Egypte par Uingé-
nieur de Lesseps. Il reliera la Méditerranée a la
mer Rouge via Suez... Autre attraction, répu-
tée périlleuse : se risquer a bord des ascenseurs
hydrauliques, dont on promet qu'ils équiperont
bientét tous les immeubles parisiens.

... Aucun des héros de notre périlleuse aventure
ne se doutait que le destin allait les frapper sous
la forme d’un simple miroir aux reflets multico-
lores. Et que leur visite a cette anodine attrac-
tion allait précipiter leur avenir, et les emmener
sur des routes lointaines, a la rencontre
d’inquiétants personnages. .. »

De 1850 4 1870, le vaste monde est enco
re inconnu et les inventions du monde
moderne fleurissent. Clest le tempes des
l'ulHllil‘*— et (|1"~ |“\|\||\l‘£|1r‘llt‘~. l]l“- pre
miers anarchistes. de la machine a
vapeur et de électricité. Un univers on
il devient possible de réver au Nawtilus.
ou de faire le tour du monde en 80 jours.

Ce livret confient tous les éléments

d’un jeu de role complet :

® un écran de jeu.

@ le résumé des regles du jeu Simulacres.

® la description du monde du XIX" siecle
imaginaire et reel,

® quelques regles d’appoint.

® un grand seénario.

@ six personnages déja préts pour ceux qui
veulent commencer a jouer tout de suite.

Complexité de 'univers : facile.

Durée de jeu du scénario : environ 12 h.
Difficulté du scénario : normale (avec un
bon meneur de jeu).

Pour jouer avec ce livret, vous n’avez pas besoin
d’autre matériel que de crayons, de papier, et de
dés ordinaires.

Si vous ne connaissez pas du tout les jeux de rile,
il est conseillé de vous procur régles com-
plétes de Simulacres (hors-série n® I du magazine
Casus Belli), disponibles dans toutes les bou-
tiques de jeux de simulation.
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